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|smam 二 条 和 的 大 
@ 【机 战 依 兵 ) 系列 作 的 年 代 闹 定 


地 球 层 0 0 9 6 : 火星 大 气 改 造 计 划 第 一 次 计划 实行 
地 球 唇 0 1 0 6 : 大 破坏 
地 球 夸 0 1 5 6 : 大 深度 战 征 爆发 机战 傅 兵 1 ) 
地 球 唇 0 1 8 6 : 大 深度 战 秆 终结 

: 开始 移居 地 面 
地 球 夸 0 1 9 6 : 大 所 改造 计划 发 现 

弯 火 星 的 地 球 化 现象 

地 球 夺 0 1 9 9 : 移居 开始 
地 球 层 0 2 2 3 : 火星 社会 开始 形成 (机战 傅 兵 2 ) 


@@ 从 机战 傅 兵 1 到 「 机 战 傅 兵 2 | 


因为 一 声 被 称 为 「 大 破坏 」 的 最 和 终 战 委 ， 人 类 从 地 上 世界 移 住 到 地 下 复合 都 
市 群 。 国家 的 概念 已 经 被 完全 的 拾 闪 ， 由 「 企 业 」 所 管理 的 地 下 世界 扇 成 了 世 
界 的 全 部 。 可 是 由 於 企业 问 伴随 著 武 力 征 执 的 奖 委 越 演 越 烈 ， 在 已 经 失去 抑制 
力 的 地 下 世界 各 处 不 断 的 传 出 企业 与 企业 间 的 和 纷 委 。 企业 间 纷 委 的 激烈 化 ， 最 
和 后 余 於 发 展 成 洱 鞭 全 地 下 世界 的 大 型 战 第 。 


加 避 组 病 吾 送 淖 和 加 王 ] 





之 后 被 称 为 「 大 深度 战 军 〈Deep Earth War) 」 的 过场 战 征 持续 了 大 狗 3 0 
年 ， 因 换 气 机 械 唱 到 破坏 造成 地 下 的 大 氟 污 染 ， 和 资源、 粮食 等 的 不 足 滤 地 下 世 
忆 界 陷入 极为 疲 妆 的 状态 。 为 了 改善 现状 ， 各 大 企业 开始 进 行 「 大 破坏 」 和 后 的 复 
时 ， 地 上 移 住 计划 。 计 划 只 然 十 分 的 困难 ， 不 过 和 经 过 了 1 0 年 ， 地 上 淹 渐 出 现 

便 了 都 市 ， 人 类 也 开始 移 住 回 地 面 。 


在 世界 安定 到 一 定 程度 上 时， 和 综合 巨大 企业 「 学 村 了 下 由 夕 入 」 利用 在 大 破 
塘 前 就 开始 进行 的 火星 探查 计划 和 搭载 了 人 工 智 能 的 乱 人 机 器 人 获得 了 [火星 
大 气 改 造 计划 」 的 概要 。「 学 本 了 上 /) 心 入 」 於是 立刻 派 遗 大 规模 的 铀 查 部 队 
前 往 火 星 ， 发 现 火 星 地 球 化 的 现象 。 


在 所 多 企业 进出 火星 狗 2 0 年 ， 火 星 社会 逐渐 成 形 ， 地 球 全 人 口 的 3 0 % 
一 4 0 % 移 居 到 火星 。 伴 随 著 火星 社会 的 成 熟 ， 火 星 上 也 开始 出 现 企业 间 对 立 
的 情形 ， 企 业 间 的 武力 纷 征 甚至 比 地 球 上 的 还 要 激烈 。 





人 类 在 火星 运 块 大 地 上 刻画 出 一 页 新 的 历史 。 
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@ [~ 另 一 个 世代 ~ 4 的 开奖 


从 「 机 战 傅 兵 2 」 的 世界 经 过 数 年 的 地 球 。 


在 火星 的 动乱 后 ， 地 球 政府 〈 以 下 政府 ) 为 了 收拾 善 合 与 复 三 ， 没有 多 馆 的 
力量 做 其 他 的 事 。 


其 中 ， 强力 的 权力 机 构 为 了 恢复 芷 维持 火星 世界 源 渐 失去 的 秩序 ， 同 时 也 为 
了 发 挥 较 强 的 指挥 能 力 ， 而 形成 扰 法 避 殉 增强 军事 能 力 的 状况 。 


另 一 方面 身 为 当事人 的 各 大 企业 ， 对 政府 急 避 增加 的 军事 力量 强烈 感 党 到 自 
身 的 危机 ， 在 暗 地 壬 增强 各 方面 的 军备 。 


政府 和 企业 之 问 的 关 傈 渐渐 地 恶化 ， 情 势 越 来 越 混 珊 。 


急 於 确保 军事 能 力 的 政府 ， 对 地 上 世界 的 开发 变 得 十 分 的 消极 ， 从 地 下 世界 
移 住 到 地 上 的 移 住 计 划 进 度 也 很 明显 的 开始 落后 。 


由 於 3 0 年 战 征 的 影响 ， 居 住 环境 受到 致命 性 打击 的 地 下 都 市 因为 现在 政府 
与 企业 围 体 明显 的 扰 视 於 地 下 世界 的 居民 而 反弹 ， 在 各 地 频频 发 动 小 规模 的 起 
装 反 需 。 


2 
2 
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轩 抽 得病 可 池 泪 了 >] 








@@ 用 话 解 就 
< 政府 (Gavernment) 


前 身 是 3 0 年 战 征调 停机 关 「 地 下 世界 停战 委员 会 | ， 是 个 澳 地 球 规 模 的 统 
治 机 关 “。 在 火星 的 俗称 是 「 地 球 政府 」 。 从 数 年 前 火星 的 政 释 开始 ， 为 了 恢复 
秩序 而 急速 的 推行 武装 强化 ， 过 个 行为 引起 了 各 个 企业 的 危机 意识 ， 和 结果 与 政 
府 的 期 望 相反 情势 释 的 更 加 的 混 筷 。 而 且 太 急 於 强化 军事 能 
力 ， 认 该 是 最 大 目标 的 地 上 移 住 计划 进度 因而 停顿 ， 从 针 汉 
事件 的 反抗 行动 ， 诞 生 了 槛 数 以 地 下 世界 为 主 的 反抗 势力 。 

只 然 不 论 在 地 球 ' 火星 还 是 具有 最 大 权利 与 军事 力 的 和 组织 ， 
因为 和 其 他 组织 的 战 力 差 有 接近 的 倾向 ， 在 政府 内 盛行 著 积 
极 使 用 武力 的 慎重 葵 。 










<> 监 督 局 (Bureau of Control)) 


直属 政府 的 行政 机 关 。 位 於 地 球 主要 的 大 都 市 ， 各 局 负责 
各 都 市 与 其 周 净 一 定 范 围 的 区 域 。 通常 负责 地 区 的 地 名 会 和 
名 称 放 在 一 起 〈 例 : 新 . 艾 陵 克 监督 局 ) 。 基 本 上 是 接受 政 
府 的 施政 方针 ， 在 各 地 区 间 行 开发 指挥 、 企 业 和 统合 与 治安 稚 天 = 其 e 忆 o 
持 等 工作 。 半 负责 区 域 发 生 的 事 有 著 一 定 的 裁定 权 。 在 政府 验光 

的 管理 之 下 被 承 吕 可 以 拥有 一 定 的 军备 力 量 ， 是 否 要 使 用 也 
交 和 给 各 局 自行 考量 。 








仿 以 地 下 世界 为 中 心 发 展 的 武装 组织。 在 许 

务 多 的 同类 租 积 中 所 有 最 大 的 规模 ， 标 榜 著 要 
建设 新 的 统治 机 关 ， 以 政府 ， 企业 各 方 为 目 
票 是 其 特征 。 构 成 人 遇 大 都 是 被 簿 秦 在 地 下 
世界 的 当 民 ， 不 过 有 些 人 原来 也 是 R A VE 
N ， 喷 门 力 不 可 小 志 。 只 然 受到 政府 频繁 的 
什 奈 行动， 不 过 一 直 看 不 到 有 收 秒 的 倾向 ， 
推测 在 背后 砍 该 有 强大 的 资金 援助 。 
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人 水 才 写 上 人 上 UORCZiomatrix) 


利用 天 1 7 一 久 一 技术 ， 以 强化 在 火星 支配 权 的 政 灵 计 
划 失 有 败 ， 不 过 因为 巧妙 地 事后 处 理 使 得 动乱 的 原因 全 部 骂 
公 成 分 公司 的 独断 判断 ， 将 影响 压低 到 最 小 的 限度 。 趴 然 
避 开 了 和 政府 的 表面 化 对 立 ， 可 是 两 者 问 的 关 傈 已 经 恶化 
到 显而易见 的 地 步 ， 堪 为 了 确保 竞 征 力 的 军事 力 强化 也 没 
有 徐 力 发 展 。 将 心力 都 放 在 发 掘 遇 去 的 母体 企业 | 和 了 儿 
毛 ` S~ 上 三 7 了 4^」 所 泪 留 下 来 的 研究 。 


人 工人 人口-- KK (Emeraude) 


与 位 於 火星 的 L C C 社 全 面 征 突 后， 在 火星 的 权限 大 幅 的 滑落 ， 和 结果 让 在 地 
球 也 是 势力 奖 委 者 的 宛 林 了 卜 几 夕 入 得 了 省 翁 之 利 。 
对 政府 的 军事 力 强化 反应 最 为 敏感 ， 呈 然 是 小 规模 ， 
不 过 已 经 有 过 好 到 件 发 展 成 直接 战 六 的 案例 。 现 在 所 
机 ， ee 





襄 服 有 能 力 的 RAVEN 加 入 。 


人- 地 (Balena) 

呈 然 企图 想 基 由 接近 L C C 来 大 幅 变 更 火星 的 势力 图 ， 抒 因 7 3 
1 小 十 一 区 的 失控 而 瓦解 。 同 时 因为 与 政府 的 关 傈 表面 化 ,所 以 和 | 
> 才 站 几 心 X 渤 有 工 和 人口 一 之 间 的 关 傈 明确 的 恶化 。 表 面 上 协 | 国 
助 政府 加 强 军事 力量 。 
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《> 可 vv 避 下 (Concord) 


在 地 球 与 火星 两 地 党 有 运 况 技 场 。 以 企业 的 规模 来 说 算 
是 比较 小 的 一 个 ， 不 过 不 属於 任何 的 势力 坚守 中 立 的 立 
场 。 只 然 基 於 委托 而 派 遗 R A V E N 过 点 和 势力 问 的 秆 
站 有 间接 关 傈 ， 可 是 本 身 对 党 些 争 六 探 取 极 端 消 极 的 三 
度 对 待 。 





< 人 TD (Raven) 


由 y 3 一 人 负责 进行 委 旋 的 坦 旋 ， 也 有 人 藉 著 公开 将 技 声 的 存在 效 得 较 高 
的 排名 而 受到 民 条 的 葡 迎 。 因 为 火星 势力 的 巨大 缀 化 ， 在 受到 动乱 许 波 影响 的 
地 球 得 到 一 展 身手 的 机 会 。 


<?LCC _ (Large Scale enterpPce of Central Comittee ) 


正式 名 称 是 「 企 业 中 央 委 员 会 | 。 是 政府 成 立 作为 火星 统治 机 构 的 组织。 接 
受 [以 复明 地 上 世界 为 优先 」 的 政府 方针 ， 人 员 伯 不 是 十 分 的 充足 。 万 其 是 在 
武装 方面 的 装备 非常 的 不 足 ， 被 先 一 步 进 个 的 企业 组织 握 有 火星 地 区 的 主 虱 
权 D 


< 人 > 特殊 部 阶 忆 与 咎 卜 才 一 又 (Frighteners ) 


罚 了 强化 L C C 的 统治 力 ， 由 地 球 政府 编 成 人 送 到 火星 的 治安 维持 部 队 。 部 防 
的 主力 是 以 高 价 顾 来 的 现役 R A V E N ， 战 同 力 十 分 的 高 。 过 个 部 队 的 队长 过 
去 还 曾 所 有 「 才 1 YL~ 1 力 一 」 的 称号 〈 在 门 技 声 得 到 第 一 名 时 获得 的 称 
号 ) 。 





一作 一 《Disonrdcn) 

人 大 《 在 火星 各 地 出 没 的 所 属 不 明 战 六 机械 的 和 称 。 依 照 L C C 的 公式 看 法 ， 运 些 
机 械 是 第 一 次 大 气 改 造 期 时 泛 来 的 自律 型 作业 用 机 械 ， 在 经 过 不 断 的 自我 复 移 
后 所 产生 的 进化 型 能。 可 是 很 明显 的 有 不 少 的 机 种 是 属於 战 门 型 驴 ， 真 相依 睾 
3 是 恋 。 到 目前 为 止 只 然 有 许多 型 态 的 个 体 被 确 亡 ， 不 过 从 它们 大 都 是 探 取 集团 
行动 各 点 来 看 ， 推 测 应 该 有 个 「 中 杠 」 存 在 於 某 处 。 

人 

》 

重 


@ 缴 时 的 基本 操作 






※ 其 他 特殊 操作 : 
L 2+R2 :视点 恢复 水 平 状态 
L1+L2+L3+R1+R2+R3: : :解除 限制 
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@ 模 式 介 狠 


在 『 机 战 傅 兵 2 一 另 一 个 世代 一 」 中 共 收 从 了 6 个 模式 * 其 中 TNEW G 
AMEJ4 和 frLOAD GAMEJ 是 任务 过 关 型 的 滥 戏 本 篇 玩法 。 另 外 4 个 
模式 则 是 针对 两 位 玩家 可 分 别 操 纶 A C 所 设计 的 模式 。 在 此 我 们 为 您 一 一 作 介 
绍 吧 。 


力 新 邀 戏 (NEW GAME) 
可 和 从头 开始 玩 以 任务 进行 为 目的 之 入 戏 本 篇 的 模式 。 妈 易 度 、 手 把 振动 与 拱 
乘 者 名 字 等 各 种 设 定 输入 完成 后 入 戏 即 开始 。 


国 艇 续 壕 戏 (LOAD GAMEI) 

请 取 【机 战 傅 兵 2 一 另 一 个 世代 一 」 之 邀 戏 进度 ， 和 继续 进行 邀 戏 的 模式 。 此 
外 也 可 以 读 取 前 作 【机战 博 兵 2 」 的 资料 、 继 承 之 前 拥有 的 零件 重新 闻 始 NE 
W GAME 喔 。 


图 分 割 画 面 对 战 (SPLIT 一 SCREEN VSI) 
可 以 书面 左右 分 割 的 方式 进行 圣战 的 模式 。 洒 择 之 后 会 显示 TVS OPT 
1 ON | ， 玩 家 可 在 此 设 定 对 战地 图 、 限 制 时 间 。 而 可 使 用 的 A C 可 从 记 惰 卡 
中 挑 滤 ， 此 外 当然 也 可 以 使 用 邀 戏 事先 淮 备 好 的 数 架 A C 。 


国 iLINK 连 综 对 战 (LINKED VS) 

使 用 i L 1 N K 违 接 牧 来 进行 通信 朵 战 的 模式 。 二 个 模式 需要 两 台 P S 2 、 
两 片 【 机 战 傅 兵 2 一 另 一 个 世代 ~ 」、 两 台电 视 莹 幕 以 及 一 条 i L 1 N K 连接 
熏 。 使 用 1 L 1 N K 连接 入 的 方法 很 简单 ， 只 要 将 它 插入 主机 前 方 左下 角 的 i 
s 4 0 0 端子 就 行 了 。 接 下 来 只 要 涨 定 对 战 的 设 定 就 可 以 开打 了 。 


里 上 网 对 战 (MODEM VS) 

使 用 P S 2 专用 的 U S B 数据 机 来 进行 网 路 圣战 的 专用 模式 。 使 用 时 请 接 上 
P S 2 专用 的 U S B 数据 机 、 丰 将 电话 徐 接 在 数据 机 上 “， 接 好 之 前 请 参考 下 表 
操作 。 操 作 完 成 之 后 最 后 还 是 一 样 只 要 进行 对 战 的 设 定 就 可 以 开打 了 。 


在 标题 画面 遗 择 TIMODEM VSI1 在 此 可 以 设 定 关 於 对 战 
别 忘 了 接续 P S 2 专用 U S B 数据 机 。 荐 。 时 的 人 条件。 请 在 此 设 定好 地 图 和 限制 时 间 。 
和 电话 稳 。 ( 往 导 单 书面 ) 


在 TMODEM SET UPJ 中 葬 ， 设 定 对 方 的 电话 号 码 


要 打 电 话 的 一 方 请 选 TSEND SIDEJ 
要 接 电 话 的 一 方 请 选 TRECE 1! VE 


遗 [CONN 忆 工 」 开始 过 和 畏 ”s ， pE  . 当然 暗 , 电话 费 是 由 打 志 话 的 一 
方 来 负 扩 的 。 

确 下 对 战 休 件 后 泪 择 顺利 连 牧 后 才 守 出 现 对 战 对 手 确 记 媳 面 ， 如 果 

TV 二 入 元 下 | 葬 》 没有 有 显示 过 个 亏 面 的 话 请 再 次 确定 数据 机 、 

( 往 对 战 对 手 确 站 画 面 ) 电话 号 码 等 设 定 是 否 有 误 对战 开 始 ! 





图 对 战 型 任务 (VS MISSIONI) 

两 人 一 起 进行 一 个 关卡 互相 将 委 的 模式 。1 P 和 2 P 各 有 淮 备 个 别 的 委 话 ， 
不 过 在 过 天 之 前 站 无 法 决定 腾 败 ， 而 是 根据 过 关 时 收 支 报 告 的 报酬 来 决定 腾 负 
的 。 任 务 共 有 8 个 ， 委 旗 的 内 容 各 有 特色 。 
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建议 机 苯 组 件 


头 部 : ZHD-MOAEGRET 逆 抒 系统 : RRX 一 CoT 一 1550 

| 身体 :ECL 一 ONE 内 藏 武器 : 扰 

手臂 : ZAN 一 202/TEM 附加 武器 : BE X 一 BAMS 一 287 

脚 部 :ELN--701 右 方 背 负 式 武器 : BRS 一 B 一 OSPREY 
推进 器 : ZBT--GEXA3000 左 方 背 负 式 武器 : 扰 

锁定 系统 (FCS) :LODD-BLAZER 右手 武器 : KARASAWA--MK2 

发 动机 : HOY--B1000 左手 武器 : ZLS--T/100 





加 工具 - 乡 设 施 防 生 


委 放 人 永 才 “7 了 1 六 y 心 监督 局 
9 三国 消 泸 武装 集 围 


2 冰 才 7 了 1 六 > 夕 大 型 工 和 从 一 入 下 部 地 下 都 市 
敌 战 力 MTX7 
3 破 二 敌 人 全 部 机 租 


湾 玩 家 熟悉 操作 的 任务 ， 先 利用 出 击 前 将 Ac 的 装备 损 一 下 ， 几 然 钱 不 多 
但 可 以 增加 一 定 程度 的 战 力 。 述 枝 可 以 先 换 成 KARASAWA-MK2， 
另外 顺便 换 一 下 发 动机 或 渝 部 系统 对 战 沈 较 有 利 。 出 击 到 和 过 作战 区 域 向 小 心 
前 进 站 击破 各 方 MT 。 





AP 是 四 四 有 肯 Ar 站 昌明 是 人 
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四 新 型 MT 了 破 壤 










及 委 旗 人 
EEEEEEj 让 坪 新 型 MT 
过 地 酬 26000 





3 于 才 .了 1 着 > 夕 大 型 工 上 从 一 入 下 部 地 下 都 市 
沿 战 力 MTX 4 
加 破坏 全 部 新 型 MT 









加 
本 
篇 
住 
狐 
攻 
吧 
永 
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搓 拉 和 汗 一 局 





任务 中 的 新 型 M T 需要 破坏 两 次 才 算 击 破 ， 玩 家 如 果 资 金 足 药 的 话 建议 先 
装 上 飞弹 反 制 系统 ， 淫 方 M T 在 飞行 状态 时 都 是 用 尿 弹 攻击 ， 将 之 击落 后 会 
释 成 逆 关 和 节 型 MT， 机 动力 相当 高 ， 攻 吉 时 需要 快速 反应 ， 初 期 的 A C 机 体 
地 旋 能 力 稍 嫌 不 足 ， 可 以 先 利 用 测试 出 击 〈 元 么 下 出 整 ) 的 方式 熟悉 操作 和 
A C 机 体 特 性 。 








委 放 人 工 类 日 =R 社 
二 3 了 三 晶 辆 途 车 辆 席 整 
报酬 


人 条 件 
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Sa 
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全 SN 生 ，A 











玩家 要 一 选 破坏 若 方 M T 一 亡 寻 找 输 途 车 辆 ， 稍 微 前 进 和 后 会 收 到 输 途 车 辆 
速度 加 快 的 讯息 ， 淫 方 M T 的 射程 相当 长 要 加 以 注意 ， 由於 运 输 车 辆 没有 武 
装 只 要 吉 破 M T 后 便 能 尽情 攻击 ， 不 过 要 注意 一 点 就 是 运输 车 辆 无 法 自动 锁 
定 且 车 身 相 当 低 ,攻击 汉 输 车 时 要 尖 当 调整 角度 以 絮 打 和 包 ， 手脚 快 一 点 就 
可 以 过 成 各 次 的 委 旗 。 











. 斗 溯 \ 品 尘 汪 市 性 斗 图 
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四 工业 从 一 乡 施 设防 本 


永 才 .了 1 雯 > 心 监督 局 









[ 光 关 国 不 明 


破坏 敌人 全 部 机 和 组 





本 


可 以 行动 的 立足 点 很 少 ， 一 不 小 心 便 会 失足 掉 到 大 楼 下 面 去 ， 最 好 揉 用 速 
战 速决 的 方式 解决 各 次 的 委 话 ， 淫 方 M T 的 耐久 力 不 高 ， 陆 战 型 M T 使 用 的 
武器 是 连 射 系 的 机 关 克 ， 和 飞行 型 M T 使 用 的 武器 是 光束 术 ， 不 用 在 乎 损伤 快 
速 进 攻 ， 拖延 过 久 反 而 机 体会 受 损 过 重 ， 全 部 的 散 方 MT 只 要 1 一 2 发 K A 
RASAWA--MK 2 的 攻击 就 能 击破 ,一 发 现 淫 方 M T 就 俯 快 摧毁 吧 ! 





回 企业 部 队 救 援 
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委 旗 人 
委 话 项 目 
报 醒 
于 让 才 .71 少 ， 第 七 地 下 居住 区 
7 二 (数量 不 明 ) 
于 让 二 全 部 目标 









目的 是 要 救出 交战 中 的 M T 机 组， 最 好 使 用 单 发 系 武器 以 絮 误 整 欲 救 出 的 
MT 机 组，/ 必 7 -下 芭 一 之 的 机 动力 相当 高 ， 若 不 好 好 瞄 淮 常常 会 发 生 误 吉 
或 落空 的 情形 ， 进 攻 的 速度 也 需要 快 一 点 不 然 M T 会 被 整 破 ， 全 部 需要 救出 
的 M T 有 五 架 ， 被 整 破 一 架 会 报酬 被 扣 7 5 0 0， 画 量 救出 全 部 MT 吧 ! 


2 机 pp 和 有 和 AP 和 全 有 全 全 vv7 
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证 [二 辣 各 让 
而 家 皖 求 、 趟 


“< 上 > 沁 … 斗 头 \ 磺 壮 旨 市 屠 寺 图 





作战 领域 
若 战 力 
成 功 休 件 
























歼 方 M T 的 种 类 有 飞行 型 和 陆 战 型 两 种 ， 前 进 时 要 注意 地 上 的 地 雷 ， 体 积 
小 且 威 力 大 ， 一 不 小 心 便 会 被 炸 死 ， 散 方 M T 有 一 定 的 数量 ， 除 了 要 过 避 地 
雷 小 心 前 进 外 还 要 注意 陆 战 型 M T 的 榴弹 苞 攻击 ， 一 和 经 发 现 后 以 第 一 时 间 将 
之 击破 较 不 会 受到 损伤 。 完 成 各个 委 旗 后 就 算 完 成 了 才 . 7 1 关 y 心 所 有 委 
放 了 ， 可 以 取得 EWR - M 4 0 背负 式 火箭 鞠 篇 。 














建 机 希 棚 件 


更 部 :ZHD--2000ASv RRX--CcCoT--GK10 
身体 :ZCL 一 XA2 内 藏 武器 : 1 NW--DEC--MQ2 

手 尼 : ZAN 一 202TENM 附加 武器 : BE X 一 BAMS 一 287 

脚 部 :ZLN-XA2FF 右 方 背 负 式 武器 : BRS 一 B-OSPREY 
推进 器 : EBT--GR4300 左 方 背负 式 武 器 : EWM 一 S602 

铅 定 系统 (FCS) :LODD-BLAZER 右手 武器 :KARASAWA-MK2 

发 动机 : HOY 一 B1000 左手 武器 : E LS 一 3443 


爆 擎 机 破坏 阻止 


委 放 人 苑 林 了 下 由 夕 又 社 


二 全 | 三 日 阳 止 需 炸 机 被 破坏 








ET 才 一 .志和 才 一 少 航 空 机 整备 工厂 内 、 整 全 上 y 
豆 战 力 
成 功 休 件 EEEEEE3 






澡 方 机 组 会 持续 破坏 吉 炸 机 所 以 玩家 一 开始 就 要 往 前 备 ， 修 快 将 正在 攻 吉 
坦 炸 机 的 散 方 机 组 全 数 击 破 便 完 成 委 旗 。 


各 










2 AP Am 有 和 AP 年 有 惠 人 rr 
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。 四 记 麻 物 处 理 场 估 拓 者 排除 


ER 
委 旗 项 目 
包 












过 个 任 甸 要 注意 立足 点 ， 一 不 小 心 会 掉 入 熔 矿 业 中 ， 地 板 唱 到 射 整 到 一 定 
程度 会 崩 毁 掉 入 下 一 层 ， 散 方 M T 使 用 的 武器 是 威力 强劲 的 榴弹 克 ， 机 体 被 
吏 中 的 话 很 快 就 会 过 热 ， 除了 才 活 移动 普 进 行 攻击 外 还 要 注意 不 要 掉 入 熔 矿 


炉 ， 掉 入 熔 矿 煽 会 受到 相当 大 的 俺 害 汞 且 造 成 机 体 过 热 猛 扣 A P 。 


的 工厂 内 爆 弹 撤去 


委 旗 人 


淖 9E| 三重 解除 工厂 内 所 有 炸弹 

报酬 

计生 才 一 几 上 .半生 才 一 分 航空 机 整备 场 
若 战 力 一 下 口 术 、 确 台 
已 玫 限制 时 内 解除 所 有 炸弹 





笔者 建议 强化 发 动机 以 及 推进 器 苑 且 将 机 体 轻 量化 ， 推 进 器 建议 用 E BT 
--GR 4 3 0 0， 能 源 消耗 量 少 相 当 适 合 。 因 为 有 时 间 限 制 的 关 傈 ， 要 画 量 
扩 时 间 解 除 炸 弹 ， 有 些 炸弹 会 藏 在 较 高 且 不 容易 看 网 的 地 方 ， 刚 开始 的 整备 
工厂 中 就 有 一 颗 炸 弹 藏 在 高 处， 不 稍 加 注意 容易 漏 掉 找 不 到 ， 将 措 住 去 路 的 
机 器 人 吉 破 就 好 ， 不 要 去 管 其 他 的 散人 ， 不 然 时 间 一 定 会 不 欧 。 


29 攻 生 轴 AP 人 Am 加 和 有 是 四 县 旦 rr 
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人 @ 
EC IE 


1 本 才 一 儿 卜 : 冰 生 才 一 信 航 空 机 整备 声 
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一 进入 整备 声 和 后 在 前 进 时 别 忘 了 顺便 清理 一 下 整备 场 内 的 获 人 ， 因 为 等 一 

下 要 逃 出 时 可 能 会 拖延 到 时 间 ， 画 量 将 会 挡 路 的 敌人 清除 掉 ,天花板 上 的 克 

合 台 不 用 管 没 关 傈 ， 尼 量 以 任 甸 为 主 。 在 工厂 内 部 将 防 生 管 理 系统 破坏 后 便 要 

在 关门 关闭 之 前 光 到 入 口 处 ， 运 时 就 不 需要 拱 志 梯 了 ， 直接 跳 下 来 比较 能 节 

省 时 间 ， 逃 出 时 别 忘 了 要 随时 查看 地 图 以 驹 迷路 ， 最 后 一 段 直 路 建 广 用 才 一 
人 下 7 了 -xx ( 按 R 3 人 钮 ) 直接 种 出 去 比较 快 以 娩 前 功 尽 这 。 








国 Tf 才 之 评价 试 赃 
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只 然 豆 人 只 有 一 架 A C 趣 不 可 以 小 看 ， 机 动力 相当 高 ， 若 机 动力 相差 太 多 
的 话 会 吃 足 苦头 ， 武 器 最 好 寻 择 威力 较 大 的 单 发 系 武 器 (笔者 用 K AR A S 
AWA-- MK 2 ) ， 一 发 就 给予 大 伤害 较 不 会 拖延 战局 ，A C 机 体 最 好 能 加 


强 对 能 源 系 防 捐 力 。 淫 方 A C 是 探 取 迁 迎 方式 慢 慢 接近 后 再 以 能 源 刀 挥 砍 攻 
吉 ， 由於 散 方 A C 在 接近 时 会 慢 慢 的 攻 整 消耗 玩家 机 体 的 耐久 力 ， 抓 准时 机 
就 党 以 强力 攻击 做 快 结束 吧 ! 结束 后 会 得 到 E W M - M 0 3 中 型 飞弹 贡 艇 站 
完成 才 一 儿 下 着 么 的 全 部 委 话 。 



































建议 机 体 钥 件 


头 部 : EHD--GN 一 9 2 痊 合 系统 : RRX 一 COT 一 GK10 
身体 :zcCH-GRA1 内 藏 武器 : 1 NW--DEC-MQ2 

手臂 : EAN 一 MWzZ 附加 武器 : BEX--BAMS 一 287 

脚 部 : ELN--STYVM 右 方 背负 式 武器 : BRS 二 8B 一 OSPREY 
推进 器 : ZBT 一 Z1AARTERE 左 方 背 负 式 武器 : ZWM-M241MIU 
锁定 系统 (FCS ) :LODD-BLAZER 右手 武器 :KARASAWA 一 MK2 

发 动机 : HOY--B1000 左手 武器 : LS-MOONL1IGHT 


忆 强 瘟 部 队 迎 贡 


委 旗 人 
委 旗 项 目 
地 酬 

3 机 才 一 儿 下 … 方 几 又 下 ~ 上 一 了 入口 一 3 0F 

[6 基因 不 明 

外 消减 所 有 敌人 








淫 方 M T 会 分 批 攻 和 进 大 楼 中 ， 机 动力 不 容 小 看 ， 玩 家 要 正确 掌握 住 散 方 M 
T 出 现 的 位 置 以 多 让 机 体 受到 无 铀 的 损伤 ， 大 楼 中 有 一 些 可 以 破坏 的 屠 壁 ， 
破坏 后 可 以 扩大 视野 ， 一 稳 进 避 一 先进 行 攻击 就 可 以 轻 腻 完成 任务 。 





芽 ; 机 密 物 资 防卫 


委 放 人 


若 战 力 
杞 3 护 各 安全 匆 门 
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位 在 屋顶 的 防 生 部 队 会 给 予 玩 家 指示 ， 玩家 只 要 将 天 入 的 M T 消减 就 行 了 
。 任 务 的 目的 是 防 生 安 全 丛 门 所 以 要 注意 不 要 泪 散 方 MT 接近 ， 玩 家 在 攻击 
时 也 要 注意 别 误 击 ， 安 全 铁 门 受到 一 定 的 攻击 便 会 损毁 ， 吉 样 一 来 任务 就 失 
败 了 。 
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二 二 一 斗 \ 虹 尘 误 市 法 填 图 





委 放 人 
:法 1 三国 春 回 军事 物 丛 廓 库 


散 战 力 
机 破坏 A_C 革 三 保 物资 安全 










各 方 A C 机 体 是 机 动力 强化 轻 量 型 下 和 目 配备 火 焙 术 ， 一 不 小 心 会 常常 陷入 
机 体 过 热 的 状态 甚至 渤 会 发 生 雪 件 短路 的 情况 。 由 於 四 周 都 是 重要 物资 的 关 
休 所 以 要 小 心 天火 ， 误 吉 重 要 物资 不 但 会 扣 酬劳 渤 有 可 能 会 到 导致 作战 中 止 
， 画 量 不 要 用 连 射 系 武 器 才 不 会 产生 误 击 的 情况 ， 澡 方 A_C 的 机 动力 相当 高 
要 小 心 。 





是 调查 部 队 排 除 


委 放 人 
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7 到 消 城 全 部 天 方 测 查 部 区 
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任务 一 开始 要 仅 快 整 破 所 有 的 天 方 MT， 因为 只 要 等 到 散 方 两 架 A C 前 来 
支援 后 想 全 身 而 退 相当 困 闪 。 和 二 一 次 的 目标 不 在 散 方 A C 身上 所 以 不 要 管 那 
两 架 A C 赶快 将 M T 全 部 破坏 吧 ! 建 广 装 飞弹 反 制 系统 ， 前 来 支援 的 A C 中 
就 有 一 架 A C 会 发 射 一 定数 量 的 飞弹 ， 两 架 A C 的 性 能 刚好 是 成 对 比 ， 一 架 
重视 机 动力 而 另 一 架 重视 攻击 力 ， 以 到 目前 为 止 玩 家 能 买 的 最 强 装备 来 说 还 
是 尽量 迎 避 与 两 架 A C 的 战 同 比较 好 。 





4 山 蛙 事物 资 会 库 估 据 


三 量 全 领军 事物 次 印 库 
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战 崩 地 点 在 仿 康 内 ， 要 注意 喜 方 M T 的 接近 攻击 ， 另 外 最 好 装配 飞弹 反 制 
系统 ， 在 过 壬 的 散人 会 使 用 飞弹 攻击 ， 能 够 自动 反 吉 是 最 好 的 ， 除 了 迎 避 攻 
吉 还 要 确保 物资 的 安全 ， 以 如 完成 委 话 后 又 被 扣 酬 劳 ， 攻 击 目 标的 锁定 要 确 
定 后 再 开火 较 不 会 打从 或 命中 物资 。 和 结束 后 物 从 的 损失 若 在 1 0 0 0 以 下 窜 . 
得 到 B EX 一 BT18 0 辅助 推进 器 。 





据点 蕊 儿 强 间 













委 旗 人 才 一 儿 人 下 儿 监督 局 
汗 让 下 三 四 这 式 据点 大 厦 
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作战 僻 域 用: 
敌 战 力 MT、 战 六 > 力 






















一 儿 下 ' 廊 儿 ， 又 个 上 一 学 久 也 一 







本 消 减 全 部 澡 方 部 队 











豆 方 M T 的 攻击 力 和 其 他 性 能 算 不 错 ， 能 狗 承 受 住 玩家 一 定 的 攻击 ， 其 他 


的 战 同 用 机 械 就 比较 不 戟 一 副 ， 稍 加 攻击 就 可 以 破坏 掉 。 汪 个 任 甸 厅 烦 的 地 
方 在 楼 层 的 移动 方面 ， 要 记 住 电梯 的 位 置 ， 工 作 人 员 会 答 予 玩家 指示 ， 收 到 
指示 和 后 要 迅速 移动 至 指定 的 楼 层 做 攻击 动作 ， 稍 加 注意 M T 的 攻 吉 即 可 。 千 
束 后 会 得 到 EWG 一 REF 一 10LB 来 福 栓 东 完成 二 一 少 RK“ 方 滑 的 全 部 委 
配 吃 


AB 畦 pm 几 人 全 AP 四 有 胃 有 LA 


2 AP 
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了 











一 有 一 国 王国 一 国力 


y 过 乡 及 司 





















木 - 咎 光 乡 






raE MLS 


建 芒 机 体 租 件 中 区 22 人 2 大于 

头 部 :ZHD--8008/S 疹 务 系统 : RRX 一 COT 一 1550 

希 身体 : ECL--ONE 内 藏 武器 : 无 

手 辟 : ZAN 一 303S 附加 武器 : ZE X-- RSAHOUND 
脚 部 : ELN--701 右 方 背负 式 武器 : 无 

推进 器 : E BT 一 GR4300 左 方 背 负 式 武器 : ZWM-M241MIU 
铅 定 系统 (FCS) :LODD-BLAZER 右手 武器 :KARASAWA--MK2 

人 发动机: HOY 一 B1000 左手 武器 : EL S 一 3 443 


曲山 岳 基 地 强 瘟 


委 放 人 工 和 人口 一 人 社 
9 引 三 是 给 性 山 岳 基 地 
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作 喊 颁 域 一 人 >y 夕 口 y 心 入 山岳 航空 基地 





不 明 
破坏 址 炸 机 


强烈 建 席 使 用 轻 量 型 机 人 ! 

推进 器 建议 使 用 E BT 一 GR 
4 3 0 0， 进 行 山 岳 地 形 任务 
不 使 用 轻 量 型 机 体会 相当 容易 
招致 失败 。 在 过 个 任务 中 比较 
将 的 地 方 在 飞越 山谷 的 部 分 

需要 利用 推进 器 推力 点 放 的 方 
式 飞 过 山谷 以 多 推力 不 足 掉 进 
万 丈 深渊 〈 笑 ) ， 不 建 广 使 用 
重 装 型 A C， 降 落 时 会 出 现 请 
自行 飞 进 设 施 的 讯息 ， 直接 从 

山顶 直接 飞越 山谷 ， 要 降落 的 
橘 柠 会 之 起 两 灯 光 ， 玩 家 可 
以 自行 判断 ， 科 趴 第 一 个 山谷 
后 可 以 在 高 康 的 箱子 中 找到 A 
C 用 雪 件 ZWR -MA/3 0 中 
型 火箭 蔷 篇， 和 飞 趴 第 二 个 山谷 
进入 于 炸 机 格 纳 库 后 会 看 网 一 
架 澡 方 AC， 将 散 方 A C 吉 破 
后 再 破坏 杜 炸 机 就 完成 委 旗 。 





19 对 室 到 Et 仿 破 壤 
委 旗 人 Re 
破坏 防空 雷 j 









作 吉 岳 域 用 2 
成 功 傈 件 时 下 荆 汪 站 让 
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sw 


2 SS 
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建议 玩家 使 用 的 机 体 越 轻 量化 越 好 ， 只 要 揣 带 基本 武装 便 可 以 出 整 。 在 作 
战区 域内 的 雷 过 数量 内 然 不 多 仓 都 要 飞越 山谷 才能 加 以 破坏 ， 另 外 还 有 数量 
多 都 相当 烦人 的 追 跳 飞 弹 ， 笔 者 计 明 一 点 : 飞弹 反 制 系统 无 效 ， 所 以 玩家 要 
自行 将 追 跳 飞 弹 吉 落 。 重 装 型 机 体 进 行 过 个 任务 会 吃 足 苦头 ， 因 为 可 以 立足 
的 权 棵 兹 不 多 ， 除 非 玩家 使 用 的 是 强化 人 类 不 然 只 好 画 量 使 用 轻 量 型 机 体 。 
防空 雷 过 的 耐久 度 不 强 , 用 中 型 火箭 只 要 两 发 就 能 破坏 ， 枪 梳 的 弹药 最 好 是 
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四 
本 
篇 
任 
和 
攻 
略 
本 
1 
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SS 


六 仿 





名 庆 坑 估 据 部 队 排 除 


委 旗 人 才 一 儿 上 “ 儿 监督 局 
:9E| 三国 消 减 个 据 广 墟 的 部 队 
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作战 舍 域 

涛 战 力 ACX1、MT (数量 不 明 ) 
和 破坏 可 方 A C 


任务 中 的 M T 能 力 不 强 ,使 用 K ARASAWA-MK 2 的 话 大 多 只 要 一 
枪 就 可 以 解决 了 。 使 用 升降 台 移 动 时 暗 处 相当 多 ， 敞 方 M T 通常 都 会 从 注意 
不 到 的 小 地 方 攻击 过 来 ， 可 以 在 座 动 升降 台 和 后 先 待 在 原来 楼 层 不 动 ， 等 升降 
台 下 降 到 过 定位 后 搜索 一 下 豆 方 M T 或 确 台 ， 加 以 消减 再 前 进 比 较 不 会 受 损 

， 最 后 的 目标 : 种 方 A C 只 有 机 动力 强 而 已 ， 其 他 方面 都 相当 弱 ， 可 以 轻 肛 
解决 。 





钱 航 空 施 设防 本 


委 旗 人 

二 l 三 四 防卫 航空 设施 
地 酬 

作 战 领域 

若 战 力 

成 功 休 件 


加 
本 
篇 
任 
链 
攻 
上 
木 

| 
1 





玩家 要 死守 据点 ， 建 议 装 备 弹 数 多 的 飞弹 反 制 系统 〈 竺 者 是 用 BE X 一 B 
AMS -2 8 7) ， 敞 方 战 同 机 会 不 停 出 现 ， 不论 是 枪 校 或 是 飞弹 都 需要 一 
定 的 弹药 量 较 不 会 撑 到 最 后 抒 陷入 弹 画 粮 绝 的 窘 沈 。 要 留意 立足 点 以 克 一 失 
是 成 干 古 恨 〈 ? ) ， 可 以 行动 的 立足 点 过 少 ， 相 对 地 机 体 容易 受 损 。 玩 家 可 
以 使 用 重 武装 型 的 机 体 进 行 各 个 委 话 ， 因 为 不 需要 长 距 妄 移动， 机动 性 普通 
即 可 ， 机动 性 太 高 会 不 好 控制 。 





，。 困 广 坑 估 据 部 队 再 排除 








委 话 人 才 一 儿 上 “ 力 儿 监督 局 

尘 19 司 三国 消减 个 据 订 墟 的 部 队 
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机 下 2 和 木 一 人 > 心口 > 性 和 1 了 V 才 麻 坑 
向 战 力 M T_( 数 量 不 明 ) 

2 二 破坏 全 部 各 方 MT 





各 一 次 玩家 要 自行 飞 到 矿 姑 上 方 ， 推 进 器 推力 不 足 或 是 浮 空 性 能 不 狗 都 无 
法 飞 到 指定 的 地 点 。 最 好 用 轻 量 型 机 体 加 上 推进 器 E BT--GR4300。 
淫 方 MT 相当 弱 ， 稍 微 强 一 点 的 攻击 就 可 以 将 之 消减 ， 最 麻烦 的 敌人 是 在 烤 
上 的 原 台 ， 因 为 视 攻 死 角 的 关 傈 常常 会 找 不 到 ， 要 往 上 飞 之 前 先 摧毁 克 台 才 
不 会 受到 扰 谓 的 伤害 ， 飞 到 中 途 会 有 一 些 立 足 点 可 以 停留 恢复 发 动机 的 能 量 
: 一 路 飞 到 最 上 层 消 减 散 方 M T 就 完成 委 话 。 和 结束 后 可 以 得 到 E LN 一 0 7 
0 脚 部 零件 范 完 成 本 一 人 > 心口 y 心 又 的 全 部 委 话 。 














潭 近郊 





建议 机 苯 组 件 


藉 部 :ZHD-MOAEGRET 疹 务 系统 : RRX 一 COoT--GK10 


身体 :ZCcH-GR1 
手 避 : EAN 一 MWZ 
脚 部 : ELN--STYVM 


内 藏 武器 : 1 NW 一 BD 一 XVX 
附加 武器 : BE X 一 BAMS 一 287 
右 方 背负 式 武器 : BRS 一 BOSPREY 


推进 器 : ZBT--Z1AARTERE 左 方 背 负 式 武器 : EwC -GN44 一 AC 
锁定 系统 (FCS) :LODD-BLAZER 右手 武器 :KARASAWA--MK2 


发 动机 : HOY 一 B1000 


左手 武器 : EL S-- 7 8 8 0 


色 输送 部 队 降 下 阻止 


委 旗 人 
洒 本 El 三 四 阻止 运输 部 队 空 降 


M_ T_《〈 数 量 不 





明 ) 


5 破 坊 全 部 散 方 MT 





人 散 方 M T 会 装 在 宪 
降 用 装置 中 , 趁 著 M 
T 尚 未 著 陆 时 破坏 空 
降 装 置 就 可 以 过 M T 
一 起 破坏 ， 枪 梳 建 广 
用 ZWG-SRF 
8 长 距离 狙 整 来 福 柱 
' 能 从 相当 各 的 距 妄 
攻击 。 散 方 M T 会 分 
成 两 个 梯次 分 别 空降 
' 降落 地 点 会 相当 分 
散 ， 可 能 会 一 直 追 著 
空降 装置 跑 ， 建 议 玩 
家 要 用 好 一 点 的 发 动 
机 和 推进 器 。 甫 方 M 
T 著 陆 时 会 有 一 小 段 
时 间 扰 法 行动 ， 趁 著 
各 机 会 加 以 破坏 吧 ! 
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ss us ae 


1 AP 
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”AN 配色 


四 羡 施 设 内 少 一 上 解除 
& E 司 = 站 解 开 贡 设施 内 前 门 


二 引 2 机 六 一 和 沙漠 地 下 荔 兵 器 开发 设 


忆 外 7 央 国 不 明 


杞 下 1 滑 操 作 半 门 管理 系统 












号 





SEE 人 引 
厅 窒 近东 、 承 


涝 沿 洗 窟 和 -二 \ 员 半 壮 市 潮 卦 图 








关门 控制 系统 位 在 开发 设施 的 深 处 ， 因 为 设施 已 经 老 蕾 了 所 以 玩家 要 自行 
开路 ， 可 以 破坏 的 情 壁 都 有 有 裂 痕 或 是 缺口 ， 稍 加 攻击 就 会 出 现 道路 ， 防 梨 机 
械 的 攻击 大 都 可 以 不 用 担心 ， 只 要 专心 找 出 关门 管理 系统 的 所 在 兹 操作 就 可 
AR 








困 对 A C 演 习 


委 旗 人 下 30 一 六 
:9 三国 寺 A C 演习 


站 二 和 人 沙漠 _ 蕾 操 车 厂 


本 消减 全 部 M 工 










FEO 


操 车 中 有 许多 障 三 物 ， 玩 家 可 以 加 以 破坏 后 扩大 视野 ， 淫 方 的 M T 火力 
蓄 不 强 ， 只 要 好 一 点 的 武器 就 可 以 轻易 加 以 击破 ， 淫 方 M T 使 用 的 是 郁 子 克 
,内 然 威力 不 大 射 速 务 相当 快 ，A C 机 体 的 机 动力 不 用 太 高 ， 遏 高 的 机 动力 
反而 会 缀 成 机 体 受 损 的 元 铝 ， 建 议 使 用 普通 型 的 A C， 机 动力 只 没有 轻 量 型 
A C 高 务 不 像 轻 量 型 A C 会 常常 撞 到 天 花 板 ， 迅 速 攻击 普 善 用 迁 进 方 式 前 进 
就 能 轻 虹 完成 ，。 









RE 
。 困 子 口 部 队 迎 摹 
EE 
委 话 项 目 
作战 领域 


| 
成 功 条 件 














二 彼 
OUN 


上 空 会 有 一 架 吉 炸 机 支援 衣 方 的 M T 部队， 最 好 能 用 机 动力 高 的 索 件 强化 
移动 能 力 ， 迅 速 将 散 方 M T 加 以 消减 才能 解除 一 直 被 坦 炸 机 攻击 的 恶 萝 。 圭 


炸 机 会 一 直 跟 著 玩 家 汞 从 玩家 头 上 不 停 的 确 吏 ， 大 型 下 炸 机 可 以 加 以 击落 ， 
只 要 武器 的 射程 欧 趟 就 能 击 中 大 型 喜 炸 机 “。 淫 方 M T 的 分 布 不 会 太 分 散 ， 基 
本 上 只 要 注意 别 被 坦 炸 机 追 上 范 攻 吉 散 方 MT 即 可 。 





侵 八 者 至 排除 


EE 
:9 三 | 三 国 束 退 侵入 者 





3 本 二 一 和 沙漠 地 下 苗 兵 器 开发 设 
敢 战 力 M_T_ (数量 不 明 ) 
本 消减 全 部 MT 





AP 由 四 四 佛 着 Ar 四 和 有 症 全 
Sa 


AP 
ae 


相当 简单 的 委 话 ， 玩 家 只 要 一 直 前 进 将 M T 通通 整 破 就 可 以 了 。 路线 不 会 
很 长 ， 淫 方 M T 的 武装 只 有 扩散 式 能 源 确 ,被 吏 中 也 不 会 产生 大 损 伪 ， 另外 
天 花 板 会 有 一 些 确 台 ， 淮 确 的 击破 散 方 M T 便 能 完成 委 旗 。 





旬 第 二 次 对 A C 演习 
全 三 ER 
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二 演习 六 一 和 沙漠 苗 操 车 厂 
敌 战 力 

成 功 休 件 





EGR 


过 一 次 的 对 A C 演 避 所 使 用 的 M T 性 能 较 高 ， 和 前 一 次 对 A C 演 避 不 同 。 
淫 方 M T 会 使 用 高 性 能 的 榴弹 息 ， 被 整 中 会 相当 痛 ， 另 外 人 型 M T 的 接近 攻 


击 也 相当 强劲 ， 画 量 保持 一 段 距 郁 比 较 保 阶 。 基 本 战 栓 和 第 一 次 对 A C 演 怪 
差不多 ， 不 过 艇 方 M T 的 性 能 提高 不 少 ， 要 小 心 谭 战 ! 





名 未 确认 领域 调查 


委 放 人 


未 才 7 了 六 7 蜗 督 局 


| 
EEEE 村 油 查 不 明 领 吉 
地 本 本 了 OIC 


| 一 沙漠 地 下 菇 兵器 开发 设施 








完成 其 他 区 域 才 会 出 现 的 额外 委 话 。 进 入 最 深 上 处 的 房间 后 会 遇 上 之 入 儿 


下 7 了， 建议 装备 背负 式 双 户 光 束 加 农 和 抱 和 捍 带 式 榴弹 克 麻 战 ， 之 入 儿 在 了 
的 攻 吉 方式 和 和 节奏 相当 简 单 ， 先 射击 两 次 榴弹 克 后 再 用 自律 兵器 攻 整 玩家 ， 
另外 还 会 用 连 射 系 光束 武器 据 射 ， 先 躲 在 左 方 角落 躲避 久 儿 在 了 右手 的 
榴弹 确 攻 吏 ， 第 一 个 攻击 目标 锁定 肩 部 光束 确 ， 破 坏 合 再 用 翁 遍 光束 加 农 克 
攻 吉 之 久 儿 … 丰 了 本 体 ， 最 后 击破 之 久 儿 ， 让 了 右手 就 可 以 了 。 


BF 村 mp 与 全 用 Ar 有 全 和 且 vv 


2 AP 
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名 喜 属 忆 1f 祖 之 消去 


9 三 是 消减 专属 一 1 六 > 


多 
生地 一 和 沙漠 董 地 上 都 市 
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党 沿 洒 灾 和 一 





玩家 要 一 次 单 挑 三 架 A C， 竺 者 带 的 装备 是 KARASAWA-MK2 外 
加 两 门 背 负 式 榴弹 克 ,三 架 A C 中 四 足 型 A C 对 实弹 系 兵 器 防 扶 力 较 弱 ， 用 
背负 式 榴弹 克 狗 5 发 就 能 解决 ， 逆 关节 型 A C 对 能 源 系 武器 防 先 力 较 弱 用 K 
ARASAWA--MK2 即 可 , 玩家 要 注意 的 就 是 第 三 架 A C 〈 委 旗 目 标 ) 
， 枪 枝 装备 的 是 扫 带 式 榴弹 克 ， 能 源 剑 为 LS-MOONL 1GHT， 攻 吉 
参 其 他 两 架 A C 时 它 会 找 机 会 用 扫 带 式 榴弹 克 攻 整 ， 需 要 留意 四 周 状况 ， 最 好 

能 不 停 移 动 减 少 被 直接 命中 的 机 会 ， 当 目标 A C 弹药 用 完全 会 使 用 才 一 人 一 

R 了 一 和 下 突进 再 用 能 源 剑 挥 砍 或 录 跳 蹊 录 用 小 型 火箭 攻 吉 ， 只 要 一 直 和 它 

保持 在 正面 位 置 用 背 鱼 式 榴弹 克 攻 吉 便 能 轻 虹 整 破 ， 一 开始 最 好 先 找 其 他 两 
全 雹 架 A C 下 手 ， 对 和 后 来 的 战况 较 有 利 。 
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笔者 使 用 的 装备 为 提 带 式 楞 弹 克 和 背负 式 榴弹 克 ， 和 久 儿 ， 计 了 交战 时 
需要 记 住 一 个 原则 一 『 躲 上 ， 和 > 之 儿 丰 了 正面 交战 的 话 不 论 多 强 的 A C 
都 移 对 撑 不 到 最 后 ， 最 安全 的 方式 是 躲 在 一 栋 凹 型 建筑 物 和 后方， 让 建 筑 物 将 
x 久 儿 闻 了 的 飞弹 和 其 他 种 类 的 攻击 挡 下 来 ， 运 时 把 瞄准 框 调 在 最 大 伽 角 
使 用 迎击 状态 ， 当 x 入 儿 ， 皇 了 飞 过 A C 上 空 时 赶快 射击 一 发 ， 玩 家 要 注意 
的 是 只 能 命中 一 发 ， 用 追击 状态 是 力 对 打 不 到 的 ， 久 儿 ， 在 了 的 飞行 速度 
相当 快 〈 甚 至 飞 得 比 确 弹 还 要 快 ) ， 射 束 完 辐 马上 躲 到 建筑 物 另 一 哆 等 待 
x 久 儿 “ 节 了 和 从 上 方 飞 过 ， 一 直 重 复 和 过 个 步 直 到 吉 落 之 久 儿 站 了 竹 止 。 
只 然 较 耗 时 不 过 过 是 成 功率 最 高 的 方法 。 结 束 合 可 以 得 到 Z HD 一 10 2 
R O C K 头 部 雪 件 。 




















又 上 光 
建 广 机体 乌 件 






更 部 :ZHD--8008S 痊 部 系统 : RRX 一 COT 一 GK10 
筑 身体 : ZCH-GRA1 内 藏 武器 : 无 

手 尼 :EAN 一 MWzZ 附加 武器 : BE X 一 B AMS 一 287 

脚 部 : ELN 一 STVM 右 方 背 负 式 武器 : EWC-GN44 一 AC 

推进 器 : ZBT 一 Z1AARTERE 左 方 背 外 式 武器 : ZWM-M241MIU 

锁定 系统 (FCS) :LODD-BLAZER 右手 武器 : KARASAWA-MK2 

人 发动机: HOY 一 B1000 左手 武器 : EL S-T100 







3 人口 羔 天上 儿 下 工 > 心 上 一 久 一 
ACXT1、 喊 车 





杞 1 表 方 部 队 全 沽 





歼 方 战 车 的 高 度 不 高 ， 看 似 笨拙 ， 攻 吉 务 相当 快速 ， 由 於 战 车 数量 较 多 的 
天 傈 需要 熟 徕 的 迎 避 技巧 。 豆 方 A C 会 在 战 六 开始 一 段 时 间 和 后 登场 ， 能 发 射 
相当 数量 的 飞弹 攻 吉 玩家， 最 好 能 装 上 和 飞弹 反 制 系统 减少 机 体 损 伤 的 机 率 ， 
玩家 要 看 淮 攻击 的 时 机 以 絮 落 空 而 浪费 弹药 ， 其 他 的 战 车 最 好 能 在 一 开始 就 
全 部 消减 才 不 会 在 和 淫 方 A C 交战 时 受到 干 摄 。 
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豆 方 M T 的 机 动 性 又 提高 了 不 少 ， 建议 画 量 使 用 轻 量 型 机 体 ， 术 校 建议 用 
KARASAWA-MK 2。 移 动 时 要 小 心 , 地 上 置 有 许多 的 地 雷 ， 稍 不 注 
意 便 会 踩 到 地 雷 受 损 ， 淫 方 M T 呈 然 移动 速度 快 但 是 在 攻 束 方面 务 不 会 很 
强 , 使 用 KARASAWA-MK 2 就 可 以 轻 县 完成 委 旗 。 
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沉 0 
xc 5 场 
大 也 力 “用 IC 三 5 有 

机 友军 觅 雍 战 门 领域 














需要 援 纹 的 友军 战 车 没有 任何 反 吉 能 力 ， 玩 家 要 负 起 保护 到 底 的 责任 述 








侍 术 最 好 用 弹 数 较 多 的 武器 ， 机 体 用 轻 量 型 A C， 不 然 也 需要 一 些 背 负 式 的 附 
加 武器 比较 不 会 陷 和 弹药 耗 尽 的 情况 ， 淫 方 M T 攻 整 的 目标 都 是 在 战 车 身上 
: 一 旦 发 现 战 车 后 便 会 以 飞弹 攻击 。 玩 家 稍 一 分 心 便 会 造成 训 车 全 减 的 结果 

本 : 所 以 发 现 艇 方 M T 时 便 不 要 犹 玉 ， 用 最 大 火力 攻 吉 吧 ! 
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中 然 委 话 内 容 是 回收 秘密 研究 物资 ， 等 玩家 一 开始 后 会 变更 成 考 消 减 开 始 
活动 的 生物 兵器 ， 运 些 生 物 兵 器 的 攻击 威力 不 高 大 可 放心 攻击 不 过 一 被 转 住 
便 相当 容易 造成 机 体 过 热 ， 最 好 是 拉 开 一 段 距离 再 进行 攻击 ， 太 过 接近 的 话 
过 些 生物 兵 器 会 做 出 跳 趴 的 动作 使 得 武器 不 易 瞄 淮 。 生 物 兵 器 的 位 置 、 数 量 
不 会 显示 在 雷 过 上 “， 想 得 知 生物 兵器 所 在 位 置 和 数量 需要 装备 ZRL 一 7 7 
4 WH 雷 过 能 显示 。 
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机 破坏 MT 指挥 机 


印 康 中 有 A C 用 弹药 补给 车 可 以 补给 弹药 ， 玩 家 大 可 放心 的 攻击 不 用 担心 
旨 药 的 存量 。 散 方 MT 都 会 焉 在 一 起 攻 吉 要 善 加 迎 避 ， 相当 简单 的 一 项 委 旗 
:用 KARASAWA-MK 2 能 收 到 相当 好 的 效果 。 
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过 个 委 旗 中 需要 和 两 架 A C 交战 ， 建 广 玩 家 重点 放 在 第 二 架 A C 一 元 1 7 
和 信 y> 久 一 身上 。 注 意 第 一 架 AC -7 了 yY 公 - 冯 Yy 的 弹 印 飞弹 攻击 ， 数 量 
多 且 不 容易 闪避 ,最 好 能 装 上 B EX 一 BAMS-2 87 和 飞弹 反 制 系统 击落 
飞弹 ， 玩 家 画 量 不 要 用 和 飞弹 攻 整 ，7 了 >y 人 一 多 Y > 心 会 随时 射出 一 些 假 目标 
消耗 玩家 的 飞弹 ， 最 好 以 枪 梳 攻击 为 主 ， 机 动力 和 边 转 能 力 一 定 要 强化 不 然 
会 相当 辛苦 ， 吉 败 了 人 一 宛 Y y 夕 后 元 1 了 人 > 久 一 就 会 随 之 登场 。 宛 1 
7 和信 > 久 一 的 飞弹 反 制 能 力 相当 强 ， 最 好 不 要 使 用 飞弹 攻击 ， 以 能 源 系 了 臣 器 
攻击 比较 有 效果 ， 建 议 出 击 前 机 体能 针对 实弹 系 武 器 的 防备 力 加 以 强化 ， 克 
1 了 和 信 y> 之 一 的 枪 核 是 抽 带 式 榴 弹 克 ， 被 击 中 的 损 儒 都 在 1 0 0 0 左右 ， 强 
化 防备 力 才 能 降低 损伤 。 吉 破 两 架 A C 就 完成 委 话 得 到 ZWC 一 CN 50 
0 背负 式 轻 型 旋转 机 枪 站 完成 全 口 之 又 上 儿 全 部 委 旗 。 
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建议 机 体 钥 件 


头 部 :ZHD-MOEGRET 疹 各 系 统 : RBG 一 CLX5000 
身体 : ZCH-GR~1 内 藏 武器 : 扰 

手臂 : EAN 一 MWZ 附加 武器 : BEX 一 BAMS 一 287 

脚 部 :ELN--STYVM 右 方 背 负 式 武器 : BRS 一 BOSPREY 
推进 器 : ZBT 一 Z1AARTERE 左 方 背负 式 武 器 : EWC--GN44 一 AC 
锁定 系统 (FCS) :LODD-BLAZER 右手 武器 :KARASAWA--MK 2 

发 动机 : HOY 一 B1000 左手 武器 : ZL S-T/100 


虽 无 人 兵器 排除 
ER 


36000 


散 战 力 
于 消减 所 有 涛 方 势力 








建议 带 弹药 数量 较 多 
的 檀 校 ， 避 准 所 中 的 无 
人 兵器 都 相当 弱 ， 最 环 
手 的 是 漂浮 在 空中 的 机 
雷 ， 一 颗 爆 炸 就 会 引起 
连锁 反应 ， 玩 家 可 以 利 
用 过 一 点 进行 捐 除 机 曙 
的 动作 ， 不 过 机 雷 兹 扰 
法 瞄准， 要 用 捐 射 的 方 


式 攻 吉 或 者 像 笔者 一 样 
用 小 型 火箭 。 避 有 又 所 中 
有 一 段 L 型 路 段 要 小 心 
， 立足 点 相当 人 少 且 优 有 
许多 机 雷 ， 另 外 要 留意 
后 半 段 出 现 的 追 跳 飞 弹 


个 
名 食 入 部 队 一 乡 一 机 草 破 
和 7/ 一 y 方 一 元 > 生子 祖 捷 广 计 设 
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本 推 股 敢 方 AC 























加 
本 
篇 
任 
务 
攻 
略 
| 
| 上 


如 果 玩 家 的 A C 配 人 香 的 枪 校 
是 KARASAWA-MK 2 
的 话 建议 最 好 能 多 装备 E W C 
--XP080 8 高 速 见 子 克 之 
类 的 青 负 陈 武器 ， 因为 天 方 浮 
游 型 机 械 的 攻 吉 相当 烦人 ， 数 
量 也 不 少 ， 要 清除 各 些 归 嘿 航 
机 械 时 画 量 不 要 消耗 太 多 弹 至 
; 只 要 清除 一 些 必 要 的 浮游 型 
机 械 即 可 ， 其 他 的 可 以 不 用 去 
管 它们 。 和 癌 方 A C 交 吕 时 要 





注意 别 被 障 三 物 描 到 射 整 范围 
: 溃 方 A C 的 机 动力 不 弱 而 且 
用 的 武器 是 散 弹 术 ， 会 一 直 找 
机 会 备 进 玩家 愤 中 用 能 源 刻 攻 
击 ， 用 各 距 见 战 法 较 容 易 腾 利 
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。 四 研究 玫 一 人 救出 


委 放 人 流 才 字 下 J 疼 义 社 











二 [三 量 救出 研究 小 组 


才 地 酬 


7 一 > 廊 一 元 > 地 下 核子 避 闪 所 








本 救出 调查 部 防 


建议 使 用 机 动力 强化 
的 机 体 搭配 KAR A S 
AWA-- MK 2， 想 早 
点 救出 研究 小 组 便 要 强 
化 机 动力 以 铭 时 间 拖 延 
过 久 ， 因 为 只 要 其 中 一 
名 研究 小 组 成 遇 和 死亡 就 
算 失 了 败 所 以 玩家 的 手脚 
一 定 要 快 ， 但 是 不 可 以 
只 有 快 而 已 ， 有 些 研究 
小 组 成 遇 位 置 容 易 看 漏 
也 要 注意 四 周 情况 ， 没 
有 救出 所 到 区 域 所 有 成 
员 是 不 能 朝 下 一 个 区 域 
前 进 的 ， 如 果 发 生 过 个 
情况 的 话 玩家 就 需要 回 
头 找 ， 画 量 不 要 漏 掉 任 
何 地 方 。 





052 


每 王 一 | 
加 之 工 儿 乡 一 制御 装置 破坏 
ER 
EEEEE 
和 


一 一 y 一 > 方 一 天 y ”地 下 核子 避 将 所 


RE 


坷 二 | 破坏 控制 装置 | 













玩家 可 以 自行 决定 要 不 要 和 A C 或 者 是 机 动 型 M T 交战 ， 吉 破 A C 或 者 
是 机 动 型 M T 都 有 特别 加 算 的 酬劳 可 以 享 。 散 方 A C 的 型 式 为 浮游 型 机 体 
站 装备 KARAS AWA- MK 2， 笔 者 使 用 的 是 重 装 型 A C 与 之 交战 ， 
玩家 们 可 以 考虑 使 用 轻 量 型 A C 或 是 和 笔者 相同 用 重 装 型 A C。 一 开始 的 
地 点 妄 控 制 装置 普 不 下 ， 击 破 散 方 A C 后 就 可 以 前 去 破坏 控 制 装 置 了 ， 完 
成 委 放 目标 后 玩家 就 要 开始 往 避 郊 所 外 逃 腕 ， 路 线 相 当 简 昔 ， 只 要 注意 沿 
路 上 机 动 型 M T 的 阻 撞 就 没有 什么 大 半 题 了 。 
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时 开始 后 要 尽快 找 出 瓦斯 发 生 装置 ， 没有 全 部 破坏 之 前 机 体会 持续 受 损 ， 
含 每 破坏 一 个 瓦斯 发 生 装置 就 会 减 慢 受 损 的 速度 ， 表 方 的 小 型 MT 攻 整 力 不 
强 ， 最 令 人 头痛 的 是 瓦斯 发 生 装置 的 位 置 ， 要 随时 查看 地 图 确定 装置 的 所 
在 地 薄 前 往 破 坏 汞 且 将 所 有 小 型 M T 全 数 击 破 。 和 结束 后 得 到 E LN 一 0 2 
SL D 脚 部 雾 件 汞 完成 y 一 > 放 一 元 的 全 部 委 旗 。 
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作 喊 售 域 是 一 个 狭小 的 大 楼 空间 ， 散人 为 生物 兵器 ， 生 物 兵 器 不 论 攻 整 
或 移动 都 是 以 群体 方式 进行 ， 玩 家 在 开火 时 要 留意 目标 是 否 已 经 束 破 不 然 
会 浪费 弹药 。 因 为 作战 领域 是 单一 范围 的 绿 故 可 以 不 用 带 生 物 雷 过 ， 运 用 
通 避 攻 击 的 技巧 就 能 轻 蜂 消减 全 部 生物 兵器 。 
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4 思 生 物 兵器 增殖 阻止 
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本 阳 止 生物 兵器 增殖 成 功 
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建议 玩家 使 用 重 装 型 机 体检 枝 用 K ARAS AWA 一 MK 2， 能 源 证 
时 卸 下 ， 青 负 式 武器 最 好 用 背负 式 榴弹 存 EWC 一 GN44 一 AC。 一 
进入 作 战 领域 合 出 现在 玩家 面前 的 生物 兵器 修 快 解决 ， 从 通道 进入 地 下 楼 
层 人 后 用 最 快速 度 种 到 生物 兵器 母体 面前 用 青 负 式 榴弹 克 猛 力 韦 整 ， 不 要 在 
乎 机 体 的 耐久 力 ， 旁 净 两 售 生物 兵器 也 不 要 管 它 ， 画 量 只 朝 母体 攻击 即 可 

, 一 定 要 打 近 接 肉 搏 战 ， 打 各 距离 战 会 在 瞬间 被 生物 兵器 母体 整 破 ，。 



































头 部 : ZHD-MOAEGRET 疹 部 系统 : RRX 一 COT 一 GK10 


身体 :ECL 一 ONE 内 藏 武器 : 无 

手 尼 : EAN 一 1111 附加 武器 : BE X--BAMS 一 287 

脚 部 : ELN 一 070 右 方 背负 式 武 器 : BRS 一 8B 一 OSPREY 
推进 器 : ZBT--Z1AARTERE 左 方 背 负 式 武器 : 

锁定 系统 (FCS) :LODD-BLAZER 右手 武器 :KARASAWA--MK2 

发 动机 : HOY 一 B1000 左手 武器 : ZLS--T~100 


@ 生 HE 

呆 又 人 2 中 儿 了 局 一 才 出 场 

委 旗 人 3yY3 了 -人 R 社 

:IE 三国 特别 奖 技 场 出 赛 

报酬 46000 

3 了) 一 才 ( 欧 技 场 ) 

澡 战 力 ACX1 

成 功 休 件 毁 对 手 的 AC 




















对 方 A C 的 枪 枝 是 ZWG 一 M GE NE 高 速 速 发 光束 步 偏 ， 玩 家 可 以 
用 最 有 自信 的 A C 与 之 决一死战 ， 如 果 机 动力 足够 继 乎 可 以 躲 开 光束 步 术 
的 据 射 甚至 让 对 方 3 0 0 发 子弹 全 数落 空 ， 不 过 对 方 A C 一 旦 光束 步 术 子 
弹 用 完 就 会 探 用 火箭 攻击 ， 一 次 会 射出 三 发 火箭 ， 汉 就 比较 欢 艇 并 了 “。 尼 
量 在 光束 步 检 子 弹 用 完 前 将 对 手 击 破 才 不 会 受到 更 大 的 损人 迁 。 











4 困 XXA2y 儿 了 由 一 博 再 出 场 
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二 19[E| 三 国 再 度 参 加 特别 问 技 场 比赛 

急 地 酬 70000 
3 7 了) 一 才 (竞技 场 ) 

和 > 

摧毁 对 手 的 A C 

























前 一 场 比赛 的 对 手 关 儿 下 林 ” 心 再 度 提出 挑战 。 强 烈 建议 使 用 E W C 一 
GN 4 4 一 AC 青 负 式 榴弹 和 抱 和 EWwWG-HC-GN2 10 搬 行 式 榴 阐 鹅 
。 使 用 能 源 系 武 器 继 乎 对 关 儿 下 木 > 夕 的 机 体 起 不 了 作用 ， 因 此 各 次 比赛 
要 改 用 实弹 系 武 器 较 有 利 。 场 地 上 方 有 许多 雷 射 和 抱 台 会 一 直 对 玩家 开火 ， 
要 不 停 的 移动 进 避 克 台 的 攻 吉 〈 只 然 损 伤 不 大 个 容 易 积 少 成 多 ) ， 和 六 省 
未 > 心 对 决 时 要 仔细 抓 好 时 机 开火 ， 由 於 两 门 榴弹 克 加 起 来 的 弹 至 各 数 
只 有 2 5 发 , 大 多 击 中 5 一 7 发 就 能 将 A C 击破， 就 算 如 此 渤 是 不 要 浪费 
扰 谓 的 弹药 (一 发 榴弹 克 的 弹药 费 都 将 近 上 干 ) ， 玩 家 的 A C 建议 使 用 搞 
能 源 系 武 器 的 零件 ， 另 外 和 过 次 比赛 中 飞弹 相当 多 ， 要 记得 装备 尿 弹 反 制 系 
统 ，A C 机 动力 最 好 在 3 7 0 以 上 。 










反 政 府 必 了 吃 之 强 明 


委 人 
委 旗 项 目 
ET 
让 人 金 2.0000 

2 樟 不 明 

各 战 力 

3 推 毁 AC 





建议 用 中 量 级 A C 进行 委 旗 ， 
因为 一 次 要 和 两 架 A C 交战 ， 用 
重 装 型 A C 可 以 说 无 处 可 躲 ， 过 
反 吉 的 机 会 都 没有 就 被 击 垮 。 述 
枝 建 议 用 K ARASAWA-M 
K 2， 能 装备 表 负 陈 榴弹 克 更 好 
: 能 源 侧 可 以 要 时 气 下 ， 交 战 时 
悉 乎 派 不 上 用 场 ， 和 飞弹 反 制 系统 
一 定 要 装备 。 除 了 委 旗 目 标的 A 
C 外 迁 会 有 另外 一 架 A C 前 来 助 
阵 ， 可 以 先 对 前 来 支援 的 A C 下 
手 〈 看 起 来 较 瘦 的 那 一 架 ) ， 因 
为 它 的 装备 只 有 自律 兵器 可 以 构 
成 威 硕 而 已 ， 其 他 的 皆 是 接近 战 
用 的 武器 而 且 对 能 源 系 武器 的 防 
混 力 较 弱 ， 只 是 自律 兵器 会 一 直 
瞄 淮 玩家 不 断 用 光束 系 武器 攻 吉 
且 另 一 架 A C 会 使 用 多 弹头 飞弹 
攻击 过 来 ， 要 不 断 移动 迎 避 自律 
兵器 和 飞弹 的 攻势 ， 若 是 内 不 过 
飞弹 的 话 就 躲 在 柱子 后 面 吧 ! 柱 
子 可 以 草 玩 家 描 下 大 部 分 的 飞弹 
， 自律 兵器 要 一 直 衢 刺 移动 躲 过 
攻击 才 行 。 当 委 话 目标 的 多 弹头 
飞弹 用 完 后 就 杰 乎 等 於是 厅 材 一 
个 ,除了 手 上 那 一 把 无 法 锁定 的 
火箭 克 就 没有 其 他 可 以 构成 威 怖 
的 武器 了 ， 利 用 机 动力 稍 加 迎 避 
就 可 以 轻 县 躲 过 ， 一 开始 就 会 遭 
受到 相当 凌 属 的 攻势 要 小 心 。 
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融 战 力 


机 扒 员 AC 


困 正 险 不 明 机 排除 





















过 次 的 目标 就 是 前 作 中 出 现 的 N 
INE BALL， 委 话说 明 中 表 
示 有 两 架 A C 会 莉 忙 ， 等 玩家 一 进 
入 作战 舍 域 合 就 会 看 到 地 上 艇 著 两 
具 广 铁 ， 最 后 还 是 得 独自 奢 战 。 敞 
方 A C 可 不 是 个 简单 货色 ， 款 度 快 
、 武 器 威力 强 再 加 上 是 强化 人 类 ， 
A C 内 是 蕾 型 的 机 体 和 不 容 小 看 〈 
和 组件 也 买 不 到 ) ， 机 动力 高 得 嘛 人 
， 常常 会 使 用 枪 枝 射 整 后 伴随 著 青 
负 式 榴弹 克 攻 整 而 来 ， 建 议 使 用 极 
度 轻 量化 的 A C 与 之 做 长 距 亡 射 整 
战 ， 只 要 装备 KARASAWA- 一 
M K 2 和 飞弹 反 制 系统 麻 该 就 足 名 
了 ， 素 量 和 对 方 保 持 在 KAR A S 
AWA--MK 2 的 射程 内 ， 和 飞弹 就 
交 给 反 制 系统 去 解决 ， 快 速 移动 
渤 整 ， 要 送 时 使 用 才 一 入 R 了 一 芭 
让 对 方 的 飞弹 扰 法 锁定 ， 玩 家 若 
使 用 飞弹 会 被 假 目标 干 援 ， 不 建 广 
使 用 。 和 结束 后 可 以 得 到 E X M - D 
D 0 2 追加 弹药 鞠 租 站 完 成才 一 儿 
R .7 了 7 才 7 口 y 所 有 委 旗 。 




















建 巩 机 苯 钥 件 


更 部 : ZHD-oOoAEGRET 二 RRX--CoT--1550 
身体 : ZCL 一 XA 了 2 内 藏 武器 : 无 

手 篆 : ZAN 一 202/TENM 附加 武器 : ZE X -RSHOUND 
脚 部 : ZLN--XA2FF 右 方 背 银 式 武器 : Z RL -7 7 4wH 
推进 器 : ZBT 一 GEXA3000 左 方 背 外 式 武器 : ZWM-M2 41MU 
锁定 系统 (FCS) :LODD-BLAZER 右手 武器 : KARASAWA--MK2 
发 动机 : HOY--B1000 左手 武器 : ZLS 一 2772 


钙 7 才 一 RE 了 77 yyT 输 和 送 路 谍 生 
委 话 人 
了 二 二 二 二 二 二 二 二 二 三 病 三 大 汪汪 








二 9 三 是 保 访 辆 途 部 队 








下 玉 1 人 > 地 1 第 23 区 


[3 关 且 不明 
访 生 运 输 部 队 








运输 部 队 的 移动 速度 
有 点 缓慢 ， 玩 家 要 有 和 万 
全 的 淮 人 备 才 行 ， 在 各个 
委 放 中 开 弹 反 制 系统 移 
对 是 不 可 少 的 装备 ， 雷 
过 系统 最 好 强化 锁定 距 
见 ， 栓 术 推 荐 Z W G 一 
S R F ~ 8 长 距 记 狙 吉 
来 福 术 。 敞 方 战 月 机 的 


锁定 距离 相当 和 这 ， 玩 家 
需要 随时 跟 在 运输 部 队 
旁 稳 ， 战 辣 机 来 这 时 马 
上 攻击 以 如 运输 部 队 被 
击破 ， 画 量 不 要 训 淫 方 
战 同 机 有 地 旋 的 机 会 避 
殉 释 成 受到 包围 的 命运 








7 汪 国防 去 力 天 二 
区 于 
OO 


有 虐 车 一 2 7 .0 0. 因 二 上 下文 力 一 2 0.00 








特别 加 算 


[有 国 数量 不 明 
二 破坏 可 机 后 回 到 膛 输 机 














~、 YY 人 > 一 十 =U\ 虹 过 站 市 潮 填 图 


作 战 领域 相当 狭小 ， 建 议 玩 家 将 A C 机 动力 调 到 适当 即 可 ， 机 动力 太 高 容 
易 超 出 作战 舍 域 ， 武 器 就 享 出 最 大 火力 吧 ! 因为 各 个 委 旗本 来 是 没有 酬劳 的 
' 完成 委 旗 和 后 会 视 玩 家 的 战 六 成果 和 进行 特别 加 算 〈 也 算 酬 旁 ) 。 玩 家 可 以 一 
直 赚 钱 ， 吉 破 越 多 的 豆 方 部 队 所 得 到 的 酬劳 就 越 多 ， 如 果 有 想 买 的 堵 件 分 没 
钱 搓 时 可 以 利用 各 次 的 委 放 一 次 赚 到 豹 〈 笑 ) 。 敞 方 部 队 会 同时 从 空 陆 两 方 
区 个 面 攻 过 来 ， 只 要 一 直 吉 破 散 方 部 队 就 可 以 了 ， 人 击破 艇 方 部 队 到 一 定数 量 时 会 
收 到 已 经 过 成 预定 成 果 的 读 息 ， 要 回 到 到 输 机 或 是 继续 战 门 玩家 可 以 自行 决 
定 ， 记 为 成 果 足 够 就 可 以 回 到 到 输 机 结束 运 次 委 旗 。 吉 破 散 方 机 和 组 5 0 架 以 
上 可 以 得 到 EWM-NARP-0 2 背 铺 式 特殊 飞弹 贡 艇 。 





团 战 辣 能 侵 攻 阻止 
ER 
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建议 机 体 轻 量化 加 上 高 出 力 推进 器 或 是 乾 脆 用 浮游 型 机 体 进 行 各 次 委 旗 ， 
澡 方 战 同 艇 的 分 布 相当 广泛 ， 玩 家 会 因为 战 六 艇 天 入 的 位 置 而 疲 於 奔 命 ， 栓 
核 的 射程 大 多 会 不 驳 ， 玩 家 可 以 用 需 自行 瞄 淮 的 火箭 代 蔡 枪 核 先行 攻击 ， 内 
然 火 简 的 飞行 方向 固定 ， 但 遇 到 诸如 此 类 的 情形 就 相当 好 用 ， 只 要 抓 好 飞行 
误差 的 话 在 和 次 委 话 中 可 以 说 是 相当 好 用 的 武器 ， 敞 方 载 门 艇 未 进入 枪 核 射 
程 时 就 可 以 先行 攻击 。 表 方 战 同 艇 的 数量 不 少 且 会 分 别 从 灯塔 的 东 便 或 西 侧 
分 批 兰 入， 玩家 的 立足 点 只 有 橘 柠 而 已 ， 移 动 时 要 注意 位 置 别 掉 进 海中 , 权 
棵 下 方 的 橘 墩 也 可 以 当 立 足 点 ， 用 浮游 型 机 体 的 话 就 不 用 担心 因为 可 以 泽 在 
海面 上 。 敞 方 战 同 艇 的 耐久 力 不 强 ,用 稍 强 一 点 的 术 梳 或 小 型 火箭 就 可 以 吉 
破 。 
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合 锣 治 岸 防卫 网 贡 破 
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由 3 过 儿 才 一 人 余人 六 了 示人 77 一 上 一 > 海岸 
丽 呈 力 
Ton7tt77777 













由 於 防卫 克 台 在 开 诬 一 段 时 间 和 后 会 关闭 ， 玩 家 需要 一 柱 就 将 克 台 摧毁 ， 
枪 枝 建议 用 KARASAWA- MK 2， 除了 克 台 外 还 会 有 M T 和 战 门 直 
异 机 会 前 来 妨 三 玩家 的 进攻 ， 运用 高 机 动 性 的 机 体 趁 著 确 台 开 诬 时 迅速 的 
破 塘 才 不 会 浪费 时 间 ， 如 果 确 台 关 于 的 话 要 衣 开 一 段 距离 才 会 再 度 开 诬 ， 
趁 著 过 段 时 间 整 破 其 他 的 M T 和 战 辣 直 异 机 较 不 会 受到 无 户 的 俺 害 。 





国 7> 才 一 K>77 yy 艺 爆破 阻止 
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3 过 儿 才 一 人 必 1> 示 1 第 2 3 区 
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建议 玩家 使 用 浮游 型 机 体 ， 因为 浮游 型 机 体 可 以 浮 在 水 面 上 ， 用 其 他 型 态 
的 机 体 不 容易 进行 各 次 的 委 话 ， 淫 方 的 M T 会 一 直 追 著 玩 家 进行 攻击， 想 另 
外 了 睦 钱 的 玩家 可 以 尽量 击破 过 些 水 上 型 MT， 不 过 别 忘 了 还 要 回收 炸弹 以 如 
失败 。 浮 游 型 机 体 的 缺点 在 分 车 不 易 ， 容 易 跑 过 头 而 停 不 下 来 ， 在 过 次 委 斌 
中 郑 能 确保 玩家 的 安全 ， 使 用 二 足 型 或 其 他 型 式 的 机 体 容易 掉 入 水 中 上 且 不 易 
反击 ， 水 上 型 MT 会 以 二 至 三 架 为 一 组 对 玩家 攻击， 反击 后 仇 快 回收 炸 嘲 ， 
炸弹 就 装 在 权 墩 的 柱子 上 ， 稍 加 注意 就 能 发 现 范 回 收 。 
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名 潘 水 航 破 壤 


委 旗 人 
全 对 排 奴 洛 水 用 


地 酬 68000 
3 二 儿 才 一 人 改 人 > 福 示 1 


散 战 力 
991 推 毁 潘 水 租 













一 进入 战 同 领 域 就 会 遭受 到 战 同 直 异 机 的 攻击， 要 仇 快 击落 过 些 吉 同 直 
异 机 ， 沿 方 过 一 段 时 间 和 后 会 有 一 架 水 上 型 A C 前 来 支援 ， 不 广 玩 家 是 否 已 
经 挫 毁 洒 水 艇 都 要 打败 运 架 水 上 型 A C 才 行 ， 潘 水 艇 站 没 有 武装 ， 不 过 耐 
入 力 相 当 强 ， 需 要 强力 的 攻 吉 才能 奏效 ， 玩 家 除了 要 摧毁 潘 水 舱 之 外 还 要 
应 付 水 上 型 A C， 建 议 使 用 速度 快 的 浮游 型 机 体 询 战 (笔者 使 用 ZL R 一 
ZIlIO-MATR1IX) 。 和 结束 后 可 以 得 到 EWG-XcCc213 光 束 检 ， 
站 结束 汪 儿 才 一 人 穴 1 示 1 全 部 的 委 话 。 














建 贡 机体 组 件 


更 部 :ZHD-MOAEGRET 证 RRX--coT--GKk10 
身体 :ZCH-GR~1 内 藏 武器 : 无 

手臂 :EAN 一 MWzZ 附加 武器 : BE X 一 BAMS 一 287 

脚 部 :ELN--STYVM 右 方 背负 式 武器 : BRS 一 B 一 OSPREY 
推进 器 : ZBT--Z1AARTERE 左 方 背 负 式 武器 : EWC 一 GN44 一 AC 
铅 定 系统 (FCS) :LODD-BLAZER 右手 武器 :KARASAWA-MK2 

发 动机 : HOY 一 B1000 左手 武器 : L S ~- MOONL 1I1GHT 


咖 要 人 救出 

委 旗 人 七 yy 下子 儿 才 了 7 一 入 监督 局 
七 > 下 也 儿 放 也 了 一 又 孝 元 了 1 下 > 元 1 一 4 
敞 战 力 MTX7 
情人 敢 人 全 沽 




























目的 是 在 未 被 发 现 的 情况 下 将 7 架 M T 全 数 击破 ， 要 先 看 清楚 种 方 M T 
目前 的 方向 从 视 禾 死 角 一 检 解 决 ， 建 广 装 备 ZWG-HC-IRAKS99 
搬 行 式 光束 确 ,用 KARASAWA-MK 2 会 显得 威力 有 点 不 足 ， 如 果 
遭 M T 发现 未 立刻 加 以 整 破 的 话 很 容易 就 失败 了 。 
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| 
和 曲 于 人 六 一 乡 一 摹 减 

委 放 人 七 y 下 了 儿 才 了 7 了 7 一双 监督 局 

二 1 三国 破 境 手 人 兵器 
食 地 酬 48000 
IE 萌 路 烤 一 1 0 0 一般 车 辆 一 3 0 0 
3 七 下子 儿 才 也 了 一 又 孝 元 了 1 下 > 元 1 一 4 

扰 人 装甲 兵器 (数量 不 明 ) 

毁 所 有 托 人 兵器 
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建议 玩家 带 弹 药 数 量 多 的 枪 校 和 青 负 了 式 武器 ， 因 为 扰 人 兵器 的 数量 真 的 
例 相当 多 ， 多 到 邻 人 咋舌 ， 而 且 位 置 相当 分 散 ， 会 让 玩 家 疲 於 奔 命 四 处 跑 ， 
除了 要 破坏 扰 人 兵器 外 还 要 注意 路 上 配置 的 车 辆 和 路 炒 ， 和 红色 的 扰 人 兵器 
耐久 力 较 强 ， 需 要 较 多 的 弹药 才能 摧毁 ， 另 外 灰色 的 乱 人 兵器 耐久 力 较 弱 

: 分 清楚 扰 人 兵器 的 种 类 可 以 省 下 一 些 弹 树 喔 ! 
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”相思 


淫 方 A C 会 伴 著 两 架 M T 一 起 攻 束 玩家， 建 广 先 将 MT 击破 再 慢 慢 料 理 A 
C， 武 器 推荐 背负 式 椤 弹 克 ， 光 束 系 武 器 较 没有 效果 ， 枪 枝 可 以 装备 光束 系 
武器 用 来 对 付 M T， 而 背 刍 式 榴弹 克 用 来 对 付 A C， 和 飞弹 对 敌 方 A C 没有 用 


， 相对 地 玩家 也 要 装备 飞弹 反 制 系统 来 减少 受到 飞弹 攻击 的 机 会 ， 最 好 用 重 
装 型 A_ C 应 战 ， 过 样 比较 能 从 容 瞄 淮 站 作 有 效 的 攻 整 ， 淫 方 A C 用 的 大 多 是 
实弹 系 武 器 ， 加 强 对 实弹 系 防 备 力 吧 ! 结束 后 会 得 到 E LS -7 8 8 0 能 源 
剑 组 件 汞 完成 七 > 下子 儿 才 和 7 一 芭 的 全 部 委 话 。 
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建 机 尊 棚 件 


头 部 :ZHD--2000A/SVv 疹 部 系统 : RRX 一 COT 一 1550 
身体 :ECL 一 ONE 内 藏 武器 : 扰 

手臂 :ZAN 一 202TEM 附加 武器 : ZE X-- RSAHOUND 
脚 部 :ZLN-070 右 方 背 负 式 武器 : Z RS 一 5 5 4BW 
推进 器 : ZBT--GEXA3000 左 方 背负 式 武器 : EWM-M444 

铅 定 系统 (FCS) :LODD-BLAZER 右手 武器 :KARASAWA--MK2 
人 发动 机: HOY 一 B 1000 左手 武器 : ZL S--T/100 


人 儿 公 又 之 示 1 监督 局 


侵入 对 踊 


3 本 忆 个 下 了 > 下 


[7 央 本 不 明 


要 扶 毁 全 部 地 人 


作战 领域 中 有 许多 的 货 村 ， 加 以 摧毁 会 有 特别 加 算 的 酬劳 ， 和 遗 味 中 的 散 
方 机 和 组 要 注意 位 在 高 处 的 三 架 M T 所 发 射 的 榴弹 克 攻 击 ， 其 他 的 M T 都 是 
相当 弱 的 机 种 ， 用 强 一 点 的 枪 梳 或 其 他 武器 杰 乎 都 可 以 一 击 必 共 。 货 权 有 
2 2 个 ， 全 部 破坏 可 以 赚 到 1 0 0 0 0 以 上 的 奖金 喔 ! 





苇 佑 据 部 队 救 援 
特别 尖 
3 林口 人 了 yy X 灾 zy 冰河 流域 


消减 全 部 豆 方 部 队 

















想 救 出 全 部 的 我 方 M T 相 当 困 疮 。 淫 方 M T 只 要 两 三 下 就 可 以 将 我 方 MT 
吉 破 ， 再 加 上 数量 非常 多 导致 救援 不 易 ， 由 於 轻 量 型 A C 和 重 装 型 A C 的 优 
缺点 各 不 相同 玩家 要 自行 选择 ， 重 装 型 A C 肉 然 能 以 强大 火力 支援 务 在 机 动 
力 部 分 显得 相当 退 和 组 ， 而 轻 量 型 A C 是 在 火力 部 分 显得 不 足 ， 栓 梳 还 是 推荐 
KARASAWA--MK 2。 歼 方 飞 行 型 MT 即使 被 锁定 也 不 易 命 中 ， 有 时 
玩家 需要 帮 我 方 MT 挡 下 飞弹 攻击 ， 淫 方 M T 被 整 落后 会 变形 成 为 陆 战 型 M 
T， 机 动力 更 强 且 火力 更 独 烈 ， 能 在 著 陆 前 整 破 最 好 。 玩 家 如 果 用 重 装 型 A 
C 建议 强化 过 旋 能 力 ， 使 用 最 强 的 发 动机 和 最 高 出 力 的 推进 器 ; 轻 量 型 A C 
建议 装备 表 负 式 武器 兹 强化 锁定 能 力 。 
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40000 
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包机 小 型 质 郴 一 1 0 0 0 
本 癌 1 下子 > 下 七 儿 示 得 踊 
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玩家 可 以 只 带 一 把 威力 强 的 栓 校 和 能 源 剑 来 进行 委 话 ， 淫 方 M T 站 不 
强 ， 只 要 找 出 藏 在 遗 踊 中 的 大 型 货柜 汞 加 以 破 塘 即 可 ， 另 外 有 一 些小 型 
上 质 村 ， 顺便 破坏 还 可 以 多 赚 一 些 酬劳 喔 ! 吉 次 的 作战 领域 在 遗 味 地 下 层 
, 入 口 在 遗 中 地 上 层 的 中 央 部 分 ， 侵 入 地 下 层 后 在 寻找 货 郴 时 要 注意 两 
旁 情 壁 是 否 有 有 裂 痕 ， 有 和 裂痕 就 是 里 面 藏 有 向 方 M T 或 者 减 有 货 权 ， 有 些 
地 方 由 於 较 暗 的 天保 容易 漏 掉 要 仔细 看 清楚 。 





























吨 特殊 部 队 强 瘟 
3 林口 人 1 下 了 >y 下 和 交大 y 冰 河流 域 
种 战 力 


机 人 方 部 队 全 沽 
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和 过 个 委 话 中 玩家 使 用 的 A C 著 重 在 机 动力 ， 敞 方 M T 会 不 停 的 跳 来 跳 去 
站 放 出 浮游 机 雷 ， 要 小 心 接近 站 开火 攻击 。 因 为 乔 著 风 雪 导致 视 笋 不 清楚 
, 必须 接近 到 一 定 程度 才能 锁定 目标 ， 只 要 善 用 地 避 躲 开 淫 方 M T 的 攻 吉 
就 能 轻 蜂 完成 委 诈 。 





国 未 厅 训 兵器 排除 


委 放 人 1 人 fy 天 1 一 天 
:9 三国 消 减 身分 不 明 武 器 






代 井 酬 45000 
as 2 国王 克 全 
未 明 
2 破坏 全 部 目标 
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基本 上 只 要 装备 枪 校 和 能 源 麟 就 可 以 轻 用 的 过 成 目标 。 无 人 兵器 的 数 
量 有 点 多 不 过 都 相当 弱 ， 将 所 有 无 人 兵器 破坏 再 将 狼人 兵器 产生 机 破 二 
就 结束 了 “。 和 结束 后 会 得 到 ZLN-01BARREL 脚 部 雳 件 。 


大 三 三 = 大 
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建议 机 钵 组 件 




















郑 部 :ZHD-MOAEGERT 闪 和 系 统 : RRX 一 COT--GK10 
身体 :ZCH-GR~1 内 藏 武器 : 无 

手 尼 : EAN 一 MWZ 附加 武器 : BEX 一 BEM 一 02 

脚 部 : ELN 一 STYVM 右 方 背负 式 武 器 : EWC 一 GN44 一 AC 
推进 器 : ZBT-GEXA3000 左 方 背 负 式 武器 : EWM 一 M0 3 

锁定 系统 (FCS) :LODD-BLAZER 右手 武器 :KARASAWA--MK2 
发 动机 : HOY 一 B1000 左手 武器 : ZLS--T100fs 


国 宇宙 船 K > 乡间 贡 
委 噬 人 






二 请 货柜 一 5 0 0 万 一 R xx 力 一 900 
二 人 省 人 和 又 学 示 1 学 才 社 宇宙 开发 研究 所 


忆 包 7 着 痢 不明 
本 攻击 至 作战 时 间 终 止 时 逃 出 


玩家 要 不 停 攻 吉 散 方 的 防 积 武力 直到 时 
间 终 了 收 到 逃 出 讯息 为 止 ， 建 议 装 备 弹 数 
多 的 枪 枝 或 背负 式 武器 ， 画 量 将 火力 发 挥 
到 最 大 极限 。 表 方 的 防 梨 机 械 只 要 隔 一 段 
时 间 就 会 一 直 支 援 ， 呈 然 破 坏人 质 横 可 以 得 
到 特别 加 算 的 酬劳 ， 但 是 在 散 方 强大 的 火 
力 攻击 下 范 不 建议 玩家 顺便 破坏 货 村 ， 专 
心 对 付 防 和 机 械 捞 过 作战 时 间 就 好 。 
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4 加 宇宙 开发 研究 所 警 讲 

全 
3 和 人 儿 人 和 双 六 了 示 1 了 才 社 宇宙 开发 研究 所 

E 






玩家 需要 和 一 架 四 足 型 A C 对 决 ， 淫 
方 AC 装 低 有 KARASAWA-MK 
2 和 速射 型 见 子 确 ， 加 上 机 动力 不 弱 而 
显得 相当 棘手 ， 玩 家 最 好 也 让 A C 装备 


KARASAWA-MK 2 应 战 , 机体 
尽量 使 用 轻 量 型 A_C 比较 容易 迎 避 淫 方 
A C 的 攻击 ， 另 外 要 加 强 对 能 源 系 武 器 
的 防 先 力 。 所 有 表 人 只 有 一 架 A C 而 已 
， 击破 后 就 完成 委 话 了 。 
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工人 口 下 社 
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2 有 有 是 AP am 
站 5 


强烈 建议 用 背负 式 榴弹 确 或 是 爆裂 和 抱 (了 了 和 了 克 ) ， 列 车 的 通过 速度 
相当 快 一 定 要 用 超 强力 武器 加 以 挫 毁 较 不 会 浪费 时 间 ， 笔 者 共 装 备 了 两 站 
背负 式 椤 弹 克 、 换 上 出 力 最 强 的 发 动机 让 装配 推力 最 大 的 推进 器 ， 玩家 想 
省 钱 的 话 可 以 用 爆 有 裂 兢 代 蔡 榴 弹 克 ， 各 有 优 缺 点 ， 榴 弹 确 威力 较 强 ， 只 
两 发 就 能 摧毁 一 节 车 麻 ， 但 是 较 花 钱 ; 而 爆 和 稳 由 然 较 省 袋 务 较 费 时 ， 玩 
家 可 以 自行 评估 。 





。 团 输 适 宇宙 船 破 二 
E 


二 ij 三 四 破坏 运输 用 字 宙 船 





而 方 一 R x 力 一 1500 攻击 型 MT--2500 M 确 台 -500 
请 人 几 作 入 六 示人 学 才 社 宇宙 开发 研究 所 





一 开始 就 要 由 右 方 的 门 往 宇宙 船 停 放 的 格 纳 库 种 遇 去 ， 肉 然 会 有 一 些 麻 

) 鲁 烦 的 哦 喔 航 MT 和 不 足 为 由 ,宇宙 舶 的 耐久 力 相当 高 ， 建 议 配 备 炙 肩 式 光 

束 加 农 确 ， 衢 进 宇宙 船 的 格 纳 库 先 将 M 确 台 和 一 人 力 清 乾 汉 后 就 要 赶 

快 发 挥 最 大 火力 攻 整 宇宙 船 ， 手 脚 太 慢 的 话 会 让 宇 宙 舶 逃 掉 ， 运 样 一 来 就 
失败 了 “。 和 结束 后 可 以 得 到 ZWM 一 M 5 5 ~ 6 条 弹 英 入 。 











建 攻 机 钵 租 件 


更 部 :ZHD-MOAEGRET 痊 和 系 统 : RRX 一 COT--GK10 
身体 :ZCcH--GR1 内 藏 武器 : 1 NW 一 BD 一 XVX 

手 尼 : EAN 一 MWZ 附加 武器 : BE X 一 BAMS 一 287 
脚 部 : ELN 一 STYVM 右 方 背 负 式 武器 : EXM 一 DD02 
推进 器 : ZBT--Z1AARTERE 左 方 背负 式 武 器 : EXM 一 DD02 
锁定 系统 (FCS) :LODD-BLAZER 右手 武器 :KARASAWA-MK2 
人 发动机: HOY--B1000 左手 武器 : ELS-7 8 80 
吕 雪 道 工 从 一 乡 毅 英 


委 放 人 
9 是 杠 束 轨道 升降 机 


2 直 3 放 破坏 指 挥 的 黄色 MT 








玩家 可 以 装备 E X M-- D D 0 2 追加 弹药 荧 艇 普 配 备 KARASAWA- 一 
M K 2 ， 前 进 时 顺便 来 个 大 捐 除 将 豆 方 机 和 组 一 架 也 不 剩 的 全 部 整 破 。 种 到 黄 
色 M T 所 在 的 房间 和 后 将 所 有 机 组 束 破 就 过 成 目标 了 。 结束 后 若 整 破 艇 方 全 部 
机 租 会 得 到 ZWM 一 GT 0 0 背负 式 贴 地 象 雷 发 射 器 。 
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了 于 * 一 中 继 芭 地 一 冯 3 > [7 方 JXJ 
A C (数量 不 明 ) 


破 塘 目 标 A C 






整个 委 话 分 成 两 部 分 进行 ， 第 一 部 份 的 四 足 型 A C 对 实弹 系 防 备 力 相当 
强 ， 必须 用 能 源 系 武 器 攻 整 。 四 足 型 A C 会 用 连 射 系 实弹 武器 不 停 掺 射 ， 

另外 还 会 用 火箭 攻 整 ， 移 动 时 会 常常 来 到 上 空 接 近 后 用 火 简 攻击 或 能 源 剑 
突 刺 ， 解 决 合 要 从 战 同 地 点 的 上 方 铁 门 进入 进 廓 ， 路 上 有 一 些 MT 挡 路 ， 
不 要 客气 ! 全 部 清除 吧 ! 一 直 走 到 进 廊 尽头 后 蕾 进 入 第 二 阶段 ， 过 时 先前 
受到 的 损 伪 和 所 有 武器 的 弹药 全 部 都 会 恢复 ， 接 下 来 要 同时 和 两 架 A C 对 
决 ， 委 话 目 标的 A C 对 能 源 系 防 混 力 较 强 ， 必须 用 实弹 系 武 器 攻击 ， 另 一 
架 则 较 不 怕 实 弹 系 武器 且 会 用 贴 地 象 雷 攻击 ， 两 架 A C 常会 用 交 蔡 战 法 进 
攻 ， 先 由 一 架 发 射 飞 弹 或 楞 弹 克 ， 等 玩家 正 手足 无 措 时 另 一 架 会 衢 进 玩家 
怀 中 用 能 源 刻 挥 砍 后 再 加 速 见 去 ， 看 清 攻 吉 节 奏 后 就 比较 容易 对 付 。 和 结束 
和 后 会 得 到 B E X 一 A A 0 0 户 部 追加 装甲 。 





















难度 “三 三 
建 坑 机 钵 组 件 





头 部 :ZHD 一 8008S 疹 各 系 统 : RRX 一 COT 一 1550 
身体 :ECL 一 ONE 内 藏 武器 : 无 

手臂 :ZAN 一 202TEM 附加 武器 : 无 

脚 部 :ELN 一 070 右 方 背负 式 武器 : ZWR 一 S/60 
推进 器 : ZBT--GEXA3000 左 方 背 负 式 武器 : ZWM -M2 41MIU 
锁定 系统 (FCS) :LODD-BLAZER 右手 武器 : KARASAWA--MK2 

人 发动机: HOY--B1000 左手 武器 : ZL S 一 T/100 

因 乡 交 乡 要 窜 防 本 

委 放 人 工人 口 一 下 社 












id 是 防 生 克 雷 格 要 塞 


[ER 
7 
CE 


本 > 二 一 又 了 了 上 心 仿 要 塞 前 


| 
于 各 下 全 部 懂 整 部 卫 







人 敬 方 的 浮游 型 
M T 数量 相当 多 
' 玩家 要 注意 一 
下 弹药 数量 ， 画 
量 装 备 多 一 点 武 
器 多 得 最 后 只 能 
用 能 源 麟 去 砍 艇 
方 MT“。 捞 过 指 
定时 间 和 后 会 收 到 


克 雷 格 要 塞 淮 备 
进行 援 广 确 整 的 
讯息 ' 接 下 来 清 
除 所 有 歼 方 MT 
就 可 以 了 。 
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0 输送 车 辆 警 挤 
委 旗 人 
作战 颌 域 
2 王 ge 









需要 保 访 的 运输 车 只 有 一 辆 ， 幸 好 淫 方 机 和 组 只 有 一 架 A C 而 已 ， 建 议 玩 家 
用 轻 量 型 A C 应 战 。 和 次 委 旗 中 玩家 可 以 做 一 件 相当 『 恶 质 」 的 事 ， 就 是 监 
守 自 盗 ( 笑 ) ， 自 行 整 破 运 输 车 可 以 掠 到 A C 用 组件 不 过 算 作战 失败 。 吉 破 
豆 方 A C 后 就 算 完 成 委 话 ， 可 以 先 享 租 件 故意 失败 后 再 完成 。 和 组件 型 号 为 E 
HD-SCcCoPEEYE 藉 部 雾 件 。 





大 型 对 空 确 破 二 


委 旗 人 艺 才 了 下 1 少 又 社 
寺 i91E| 三 国 推 毁 大 型 防空 息 


破 壤 全 部 大 型 防空 息 





OF 


淫 方 M T 的 耐久 力 只 然 不 强 ， 但 是 在 数量 方面 就 相当 讨 人 展 ， 而 且 会 从 相 
当 鼻 的 距 训 发 射 飞弹 攻击 过 来 ， 没 装备 飞弹 反 制 系统 会 相当 吃 蕊 。 大 型 防空 
确 的 配置 有 点 分 散 ， 最 好 能 用 普通 型 A C 装备 火箭 用 长 距 亡 射 整 较 不 会 浪费 
时 间 。 画 快 将 大 型 防空 原 全 数 破 坊 即 可 。 结 束 合 可 以 得 到 1 NW-RV-0 
8 内 藏 式 机 榆 。 











、YYs 一 * NA\ 虹 过 妆 市 油 革 图 





FOLKCGIEY 


有 度 三 
建 芒 机 体 和 组件 有 和 3 你 坟 过 全 
头 部 : ZHD-MOAEGRET 闪 部 系统 : RRX 一 COT 一 1550 
身体 :ZCH-GRA1 内 藏 武器 : 扰 
手臂 :EAN 一 MWZ 附加 武器 : BE X 一 BAMS 一 287 
脚 部 :ELN 一 STTVM 右 方 青 铺 式 武器 : BRS 一 B--OSPREY 
推进 器 : ZBT--Z1AARTERE 左 方 青 负 式 武器 : EWC--GN44 一 AC 
锁定 系统 (FCS) :LODD-BLAZER 右手 武器 :KARASAWA-MK2 
发 动机 : HOY 一 B1000 左手 武器 : L S - MOONL 1GHT 


支援 兵器 强 奔 者 擎 破 


委 旗 人 
委 旗 项 目 
作战 什 域 
成 功 休 件 


支援 战 站 
兵器 的 耐久 
力 不 强 ， 数 
量 务 很 多 ， 
最 好 装备 速 
射 型 光束 步 
术 ZWG 一 
MGEN 
E， 拓 有 3 
0 0 发 弹药 
较 不 怕 战 六 
支援 兵器 整 
群 靠 过 来 ， 
只 要 顺 闭路 
线 一 直 走 ， 
到 了 目标 M 
T 所 在 地 和 合 
一 口气 击破 
就 结束 了 。 
































防 生机 能 试 驴 


E 
ET 
作战 舍 域 
喜 战 力 










玩家 可 以 依照 自己 的 喜好 使 用 A C 来 进行 ， 用 高 机 动力 的 机 体 可 以 更 快速 
的 完成 委 放 ， 搭 配 强力 的 枪 枝 和 背负 式 武器 可 以 有 效 的 吉 破 歼 方 机 和 组， 基本 
上 只 要 多 练习 伙 次 就 可 以 赚 到 相当 多 的 额外 报酬 。 





加 
本 
篇 
任 
务 
攻 
略 
汉 
才 
| 
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FETY 





试 作 品 破 坏 阻 止 

委 旗 人 
EE 导 阳 上 武 作品 被 破坏 

地 酬 
作战 领域 
< 

成 功 休 件 上 SET 





厅 乎 只 要 装备 尿 弹 反 制 系统 和 背负 式 弹 确 就 能 搞定 ， 散 方 A C 的 攻 整 目 
标 全 放 在 M T 身 上 ， 要 利用 飞弹 反 制 系统 划 MT 挡 下 飞弹 的 攻击 ， 另 外 找 机 
会 用 青 负 式 榴 弹 克 猛 坦 涛 方 A C 就 可 以 轻 蜂 完成 委 旗 。 


每 Ts 
气温 制御 之 久 地 人 复 蓝 
委 旗 人 
委 旗 项 目 
作战 僻 域 
成 功 休 件 















由 於 研究 所 内 的 温度 相当 高 ， 机 体 在 一 开始 就 杰 乎 快 呈现 遇 热 状态 ， 路 上 
的 MT 能 不 管 它 就 不 管 它 ， 画 量 以 委 话 目标 为 主 ， 注意 M T 的 榴弹 确 攻 击 ， 
机 体 被 整 中 两 发 就 会 过 热 ， 最 好 不 要 用 才 一 人 一 上 也 一 X 卜 ， 会 让 机 体 更 快 








NE 





细菌 兵器 消去 
3 
EE 


5 本 了 了 才 一 夕 定 示人 丰 工 上 由 又 军事 研究 所 
散 战 力 









一 细菌 兵器 
届 


逃 出 地 点 一 站 ) 
RE 


一 一 


使 用 轻 量 型 A C 可 以 更 快 完成 委 话 ， 研 究 所 内 的 防 摧 机 械 人 都 不 强 ' 只 
有 装备 术 校 就 能 轻 疑 击破， 快速 备 到 气温 控制 系统 所 在 地 加 以 操作 和 合 画 快 逃 
至 指定 地 点 即 可 。 





新 型 作 一 光 强 春 


委 旗 人 
委 话 项目 
报酬 





NE 





带 著 基 本 武装 都 可 以 过 得 相当 轻 县 ， 新 型 组 件 藏 在 开发 所 内 部 一 个 用 铁 炎 
网 门 封 住 的 小 房间 中 ， 顺 便 破 塘 其 他 的 货柜 还 可 以 拿 到 特 加 算 的 酬 旁 ， 完 成 
委 旗 后 在 商店 中 会 出 现 新 的 枪 枝 ZW G - X C 人 0 1“， 另 外 会 得 到 ZWC 一 
X P 0 1 QL 背负 式 光 束 克 ， 另 外 也 完成 7 + 一 夕 之 示 { 所 有 的 委 话 。 














=、A\\ 虹 洁 引 市 狂 斗 图 


全局 从 一 





建议 机 体 钥 件 


郑 部 :ZHD-MOAEGRET 

身体 :ZCH-GR1 
手臂 : EAN 一 MWzZ 

脚 部 : ELN--STYVM 

推进 器 : ZBT--Z1AARTERE 

铅 定 系统 (FCS) :LODD-BLAZER 
发 动机 : HOY--B 1000 


新 型 兵器 试 内 


靖 部 系统 : RRX 一 COT 一 GKk10 
: INW 一 BD 一 XVX 

附加 武器 : BE Xx 一 BAMS 一 287 

右 方 背 外 式 武器 : BRS 一 BOSPREY 
左 方 背负 式 武器 : EWC 一 GN44 一 AC 
右手 武器 : K ARASAWA 一 MK2 
左手 武器 : EL S--7880 


委 旗 人 








起 i 三 国 测验 新 型 兵器 
地 酬 4T000 
5 用 全 将 依 玩家 情况 而 定 






杞 区 四 5 寺 破 二 全 部 目标 











四 架 D -1 
会 一 直 移 动 训 
人 抓 不 清 动向 
， 攻 吉 力 不 强 
但 机 动力 不 弱 
: 用 最 强 的 装 
人 备 加 以 摧毁 就 
行 了 。 依 照 玩 
家 的 速度 会 给 
予 不 同 的 评价 
， 影 唤 到 特别 
加 算 的 酬劳 
袁 喔 ! 若是 评 
价 为 素 晴 吕 上 
久 可 以 得 到 ! 
NW--DM 一 
M V 内 藏 式 假 
目标 射出 器 。 





新 型 兵器 再 试 驴 
委 旗 人 
地 酬 
特别 加 算 
so 本 了 1 >y 下 > 地 了 人 地 下 兵器 试验 声 
[3 D 一 2. 兴 入 
5 破坏 全 部 D 一 2 




















进行 D - 2 的 测验 时 会 有 四 架 D -- 1 担任 友 机 的 任务 ,玩家 除了 要 击破 D 
-- 2 之 外 渤 要 保 访 D - 1， 和 结束 后 的 特别 加 算 相 当 多 喔 ! 用 揣 带 式 榴弹 克 对 
付 D - 2 的 效果 相当 好 ， 只 要 两 发 就 可 以 解决 一 架 D - 2 ， 以 保 访 全 部 的 D 
一 1 为 目标 吧 ! 

















新 型 兵器 强大 部 除草 减 


9 三 是 消减 春 走 新 型 兵器 的 部 队 











3 和 了 人 L yy 下 > 了 了 + 地 下 兵器 试验 声 
淫 战 力 M 一 9、D 一 4X2 
7 破 二 全 部 目标 


过 项 委 话 是 需要 完成 其 他 区 域 的 委 旗 后 才 会 出 现 的 。 必 须 一 次 和 三 架 性 能 
和 A C 差不多 的 新 型 兵器 战 同 ， 最 好 能 装备 强力 的 武器 才 不 会 陷入 苦战 ， 和 飞 
弹 反 制 系统 竹 必 要 装备 ， 其 他 的 武器 最 好 是 KARASAWA-MK 2 光束 
检 和 ZWX 一 E 9 0 MAC 和 多 遍 光 束 加 农 克 ， 用 重 装 型 A C 只 然 机 动力 不 
足 ， 但 是 只 要 抓 到 攻击 时 机 可 以 说 散 方 机 和 组 根 本 就 逃 不 掉 了 ，M - 9 会 一 直 
飞 在 空中 用 光束 克 不 停 攻击， 距 序 过 各 时 就 会 用 多 弹头 飞弹 攻击 过 来 ， 记 得 
要 打开 飞弹 反 制 系统 不 然 会 以 相当 快 的 速度 被 击破 ，D -- 4 的 机 动力 不 容 小 
看 ， 和 先前 的 D -- 2 性 能 相差 甚 鼻 ， 加 上 武器 是 提 带 式 光束 确 会 让 玩家 吃 足 
苦头 ， 要 用 重 武装 在 瞬间 整 破 较 不 会 受到 和 无疆 的 机 体 损伤 。 和 结束 后 可 以 得 到 
EWG-HM- 0 4 提 带 式 高 速 飞 弹 贡 艇 。 








更 部 :ZHD-MOAEGRET 疹 公 系统 : RRX 一 COT 一 GK10 


身体 :ZCL 一 XAA2 内 藏 武器 : 无 

手臂 : EAN 一 1111 附加 武器 : BE X 一 BAMS 一 287 

脚 部 :ELN 一 070 右 方 背负 式 武器 : BRS 一 B--OSPREY 
推进 器 : ZBT--Z1AARTERE 左 方 背 负 式 武器 : 扰 

锁定 系统 (FCS) :LODD-BLAZER 右手 武器 :KARASAWA--MK2 

发 动机 : HOY 一 B1000 左手 武器 : ZL S-T100 


二 输送 船 救援 












二 3 和 才 几 > 下海“ 了 少 卫 一 海域 
散 战 力 
3 保 访 修复 中 的 运 辆 船 


淫 方 机 和 组 有 水 上 型 M T 和 攻击 机 ， 玩家 要 不 停 的 击破 各 些 散 方 机 和 组， 准备 
弹药 量 多 的 检 校 和 背负 式 武器 吧 ! 尽量 以 最 少 的 弹药 击破 最 多 的 M T 和 攻 整 
机 。 由 於 立 足 点 不 多 的 和 绿 故 在 此 建议 使 用 浮游 型 机 体 ， 除了 可 以 快速 移动 外 
还 可 以 避 胸 掉 入 海中 。 攻 整 机 和 水 上 型 M T 的 目标 都 是 运输 船 ， 画 量 在 有 运 辆 
船 受到 攻击 前 将 散 方 机 租 消减 ， 捞 到 作战 时 间 和 终了 就 可 以 了 。 













09? 


了 
， 因 飞 行 子 入 上 支援 
si 三 国文 卫 测 试 中 的 运输 机 
成 功 休 件 














建议 使 用 轻 量 型 A C， 武 器 可 以 由 玩家 自行 搭配 不 过 需要 装备 飞弹 反 制 系 
统 。 整 架 飞 机 的 上 方 部 分 就 是 全 部 的 立足 点 ， 随 时 注意 位 置 东 攻击 淫 方 攻 吉 
机 就 可 以 轻 蜂 过 成 目标 。 





喝 海 上 基地 阳 动 

作 喷 颌 二 
豆 战 力 
成 功 休 件 




















可 以 行动 的 范围 相当 大 ， 不 用 浮游 型 机 体 也 可 以 过 得 相当 轻 疑 ，G N 确 台 
的 耐久 力 和 攻 整 力 较 高 ， 用 强力 的 武器 一 发 解决 吧 ! 其 他 的 豆 方 机 组 苑 不 强 
, 快速 移动 区 加 以 破坏 即 可 ， 等 到 作战 时 间 和 终了 就 会 收 到 撤退 的 读 息 ， 吉 样 
就 过 成 目标 了 。 
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茹 一 < U = 斗 \ 磺 洁 训 市 于 寺 图 





委托 人 
: 寺 i| 三 国防 生 海 上 基地 


[着 国 航空 母 峰 
5 二 艇 人 全 沽 








澡 方 机 租 除 了 航空 母 艇 外 还 有 一 些 水 上 型 M T 和 攻 吉 机 ， 最 好 不 要 让 和 克 台 
有 受到 攻击 的 机 会 ， 画 量 护 在 攻击 机 攻击 克 台 前 将 之 击落 ， 航空 母 租 的 武装 
不 多 ， 只 有 一 些小 型 息 台 而 已 ， 将 租 橘 部 分 捧 毁 后 只 要 收拾 剩 下 来 的 MT 即 
可 。 








| | 
晤 武装 输送 船 朝贡 
作 战 领域 
成 功 人 条件 


洛 一 < U 三 斗 \ 品 装 训 市 潮 寺 图 






乡 册 
《 









需要 破坏 的 武装 还 输 船 共有 两 稻 ， 最 好 使 用 浮游 型 机 体 和 强力 的 武器 加 以 
破坏 。 除 了 武装 运输 船 外 逮 会 有 武装 直 异 机 会 前 来 攻 整 玩家， 武装 运输 船上 
一 些 加 上 农 克 台 的 威力 不 弱 要 注意 一 下 ， 武 装 直 异 机 会 像 著 电 一 样 在 A C 旁 先 
飞 来 飞 去 站 伺机 攻击 。 船上 的 质 郴 和 舶 酉 部 分 兹 无法 锁定 ， 需 要 自行 瞄准 才 
行 ， 可 以 用 火 简 或 是 直接 跳 到 船上 用 能 源 麟 破坏 吧 ! 运输 船 若 是 逃 出 作 喷 领 
域 就 算 失败 ， 要 尽量 节省 时 间 快 速 将 武装 运输 船 破坏 。 











”国航 行 骸 队 强 
舍 全 委 放 人 不 多 二 二 

4 人 省 相 | 三国 给 散 航 行 中 的 租 队 
/0 作战 领域 
向 台 力 
成 功 人 条件 











几 了 一 < U 二 阅 \ 虹 半路 市 屠 填 图 










战 门 中 飞弹 相当 多 ， 一 定 要 装备 飞弹 反 制 系统 不 然 会 被 飞弹 追 著 四 上 处 跑 ， 
除了 装备 飞弹 反 制 系统 外 还 可 以 从 巡 洋 朋 的 后 方 飞 弹 发 射 荧 租 下 手 ， 航 空 母 
租 的 飞弹 发 射 莹 租 在 租 首 两 侧 各 有 一 个 ， 破 坏 后 就 没什么 好 怕 的 了 。 前 来 支 
援 的 武装 直 异 机 数量 较 少 ， 将 航空 母 航 破坏 后 天 乎 就 不 会 出 现 了 。 







乡 了 个 人 输送 航路 警 讲 
人 担任 运输 航线 警戒 


淫 战 力 1 宛 1T 二 又 款 属 懂 整 部 队 


机 守住 运输 机 

























需要 守 全 两 架 运 输 机 ， 而 散 方 飞行 型 M T 和 攻 吉 机 会 从 不 同 的 方向 一 直 飞 


过 来 攻击 运输 机 ， 建议 栓 梳 使 用 Z W G - X C 0 1 光束 步 术 ， 弹 葡 量 多 且 
不 管 对 付 飞 行 型 M T 或 攻击 机 都 只 要 一 发 就 可 以 击落 。 建 议 玩 家 多 注意 二 号 
运输 机 的 方向 ， 攻 束 机 大 多 由 二 号 运 办 机 附近 出 现 ， 稍 不 注意 就 可 能 会 遭 到 
击落 的 下 场 ， 飞 行 型 MT 则 是 从 一 号 运输 机 下 方 出 现 的 机 会 较 多 ， 一 直 束 落 
歼 方 机 和 组 直 到 作战 时 间 和 终了 即 可 。 
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高 高 度 纸 能 
委 旗 人 
全 
向 战 力 

9 束 落 全 部 运输 机 






建议 装备 背 负 式 榴弹 克 和 强力 的 捍 带 式 光束 克 ZWG-HC-1IRK9 
9 ， 进行 强 革 作 战 时 运输 机 是 在 移动 中 的 状态 ， 拖 延 过 入会 让 运输 机 逃走 。 
要 攻击 运输 机 的 机 身 、 两 侧 机 辟 发 动机 、 机 首 和 推进 器 部 分 ， 机 届 发 动机 部 
分 可 以 用 能 源 刻 破坏， 其 他 部 分 需要 靠 射 整 来 破坏 才 行 ， 机 首 有 四 座 旋转 克 
台 会 妨 三 武器 锁定 ， 其 实 只 要 直接 射 整 机 首部 分 就 可 以 破 壕 了 “， 机 身 和 推进 
器 部 分 都 一 样 扰 法 用 钢 定 的 方式 瞄准， 快速 破坏 一 架 还 输 机 和 后 马上 朝 另 一 架 
运输 机 移动 尽量 不 要 浪费 时 间 在 对 付 M T 或 克 侣 上 比较 好 。 


凶 海 上 基地 强 闵 


3 本 才 汪 > 上海， 监督 局 第 二 海上 基地 
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汪 


尿 行 型 M T 邻 人 相当 讨 展 ， 除 了 一 直 盘 旋 在 上 空 站 发 射 飞弹 外 耐久 力也 相 
当 高 ， 想 一 次 整 破 很 不 容易 。 “ 息 台 的 数量 世 不 少 ， 增加 了 许多 雷 射 原 台 ， 栓 
核 建 计 用 KARASAWA-MK 2 背负 式 武 器 可 由 玩家 自行 搭配 ， 和 飞弹 
反 制 系统 则 是 不 可 或 缺 的 装备 。 攻 吉 时 需要 尖 时 调整 锁定 框 以 如 锁定 无 法 击 
中 的 目标 。 和 结束 后 会 得 到 E WC - G N -8 1 轻 量 型 背 铺 式 榴弹 克 普 结束 才 


外 > 上 海 的 全 部 委 话 。 
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由 於 玩家 已 经 可 以 违规 出 巩 了 故 在 此 揪 法 提供 建议 机 体 只 要 机 动力 足 钓 站 揣 带 足 久 弹 鞠 和 强力 的 
务 武器 ， 依照 攻略 中 所 提示 的 方法 就 能 出 败 三 架 不 明 机 体 ， 不 过 还 是 建议 玩家 使 用 高 机 动 型 的 机 体 ' 万 
其 是 最 终 调 查 中 所 出 现 的 不 明 M T， 机动 性 和 弹药 不 足 很 快 就 会 被 打败 。 
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报酬 350000 







本 不 明 





豆 方 A C 的 机 动力 非常 高 ， 攻 吉方 式 也 多 采 多 姿 ， 和 它 保持 一 段 距 见 时 会 
用 弹 确 攻击 ， 进 入 中 各 距 离 会 从 胸 前 发 射 散 弹 式 光束 克 ， 移 动 时 会 用 光束 
武器 射击， 近 距 衣 时 会 用 L S- MOONL 1 G H T 挥 砍 甚至 使 出 能 源 鹿 光 
波 攻击 。 建 议 玩 家 装备 背负 式 楞 弹 克 和 抽 带 式 榴弹 克 ， 散 方 A C 对 实弹 系 臣 
器 防 梨 力 较 弱 ， 用 榴弹 不 相当 有 效 ， 保 持 夭 距 衣 趁 它 发 射 光 束 克 时 猛 力 圳 吉 
吧 ! 另外 在 它 用 能 源 剑 挥 砍 落空 时 也 是 相当 好 的 时 机 喔 ! 












钱 未 踏 查 地 区 再 调查 


3 政府 
法司 = 三国 再 度 调 查 未 判明 区 域 





由 3 不 明 





过 一 次 的 目标 用 光束 系 武 器 雯 有 效 ， 建 议 装 备 和 双肩 光束 加 农 克 和 K AR A 
SAWA-MK 2， 和 飞弹 反 制 系统 是 必要 装备 。 目 标 机 租 〈 型 式 不 明 ) 移动 
前 一 定 会 发 射 大 型 飞弹 或 特殊 弹 仿 尿 弹 群 ， 接 著 会 用 大 口径 光束 加 农 兢 净 移 
动 和 攻 击 ， 停 下 来 后 会 发 射 全 方位 光束 武器 ， 大 型 飞弹 或 特殊 弹 仿 飞弹 群 交 
给 飞弹 反 制 系统 处 理 就 行 了 ， 大 口径 光束 加 农 克 需 要 高 速 进 避 ， 最 后 的 全 方 
位 光束 加 农 确 只 要 稍微 飞行 区 保持 在 差不多 的 高 度 便 能 内 过 ， 目 标 机 租 会 一 
直 重 复生 些 攻 吉 模式 ， 抓 住 时 机 攻 吉 就 可 以 轻 县 击破 。 















甸 未 踏 查 地 区 最 终 调 查 

EBD 
二 19E| 三 四 最 后 一 次 调查 未 判明 区 域 

作 战 领 域 

向 战 力 

成 功 休 件 











笔者 建议 装备 科 弹 反 制 系统 和 K ARASAWA-MK2、LS-MOO 
NLIGHT 以 及 EXM-DD0 2 追加 弹药 鞠 航 〈 玩 家 已 经 可 以 过 重出 整 
了 “， 滤 个 较 洒 合 的 机 体 吧 ! ) 。 运 次 委 话 是 所 有 委 放 中 酬 淮 最 高 的 ， 同 时 也 
是 最 次 的 ， 玩 家 的 A C 机 体 要 尼 量 轻 量化 ， 用 重 装 型 A C 会 以 迅雷 不 及 掩 耳 
的 速度 被 打败 。 目 标 机 体会 先 缀 形成 为 飞行 状态 飞 走 合 放出 许多 多 弹头 飞弹 
, 接著 会 依照 距 雄 使 用 机 关 克 或 者 是 享 子 稳 攻击 ， 距 记 过 近 时 会 使 用 L S 一 
MOONL 1 G HT 做 两 次 挥 砍 攻 吉 或 放出 光波 ， 能 源 麟 的 挥 砍 攻 击 直 接 命 
中 的 损 俺 高 天 2 5 0 0 以 上 ， 光 波 的 损人 午 也 有 1 5 0 0 要 非常 小 心 才 行 。 战 
癌 时 一 定 要 和 目标 机 体 保持 在 正面 状态 ， 接 近 到 近 距 亡 利 用 高 速 移动 避 开 能 
源 鹿 挥 次 和 光波 芷 找 机 会 反击 ， 距 亡 拉 涉 后 要 想 因 法 接近 ， 命 中 大 狗 2 5 发 
KARASAWA-MK 2 的 攻击 便 能 击破 目标 。 结束 后 会 得 到 ZL R 一 A 
R R O W 脚 部 租 件 和 1NW-OM-PRT 内 藏 武器 站 且 任 务 全 开 。 
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E 一 三 三 一 汪 二 二 
雪原 部 赔 莉 沽 TFT 


建议 机 体 钥 件 





1 P : 基部 队 全 沽 2 P : 涛 部 队 全 沽 
元 报酬 :72000 报酬 : 65000 
人 备考 : 击破 对 手 MT 一 8 0 00 人 备考 : 刺 破 对 手 MT 一 8 0 0 0 


内 四 央 


泛 悍 妥 册 洱 幅 \ 暴 尝 NOISSIN 和 四 


任务 的 目的 为 迎 整 2 P 和 魔 下 的 MT， 由於 1 P 魔 下 的 MT 能 力 较 弱 ， 
因此 以 对 方 的 三 架 M T 为 首要 攻 吉 目标 吧 ! 联合 自己 魔 下 的 MT 集中 攻 整 
2 P 的 MT 将 之 击破 合 对 战 沈 会 超 向 有 利 状 态 。2 P 的 MT 在 近 距 万 会 使 
用 光束 柱 攻击， 各 距 万 则 是 发 射 飞 弹 落 上 且 会 用 小 跳 趴 四 处 移动 ， 装 备 连 射 
性 佳 、 命 中 素 高 的 武器 进行 攻 整 吧 ! 





四 别 访 对 手 接近 


由 於 受到 麻 下 M T 性 能 的 影响 ， 以 正面 迎击 较为 有 利 。 不 过 由 於 机 动力 
较 弱 的 关 傈 一 旦 受到 包围 会 违 逃 的 机 会 都 没有 ， 既 然 过 样 就 从 麻 下 M T 的 


侧面 或 后 方 给 予 火力 支援 吧 ! 要 利用 M T 进行 攻击 时 所 形成 的 火 和 网 有 效 迎 
击 将 火力 提 异 。 必 须 注意 的 地 方 是 2 P 会 逐渐 接近 ， 发 现 2 P 和 MT 后 快 
速 反应 吧 ! 以 2 P 麻 下 M T 为 优先 目标 能 防止 自己 魔 下 的 M T 被 击破 。 





回 目的 为 艇 方 至 沽 


1 P 魔 下 的 M T 使 用 的 是 狙击 来 福 术 ， 射 程 较 下 是 其 特征 ,一旦 被 命中 
会 持续 被 攻 整 ， 所 幸 2 P 魔 下 的 M T 机 动力 较 高 ， 可 以 迅速 移动 。1 P 的 
M T 内 然 武器 射程 较 球 ， 相 对 的 命中 率 奇 低 扰 比 ， 只 要 能 狗 穿 过 火 和 网 予以 
痛击 便 能 轻 蜂 整 破 。 


3 







四 优先 破 壤 对 手 的 MT 





2 P 的 M T 不 论 机 动力 旺 AP 馈 略 个 上风， 配合 M T 有 效 移动 吧 ! 只 是 
武器 的 攻击 力 稍 嫌 不 足 ， 正面 攻 击 和 绝对 会 处 於 劣势 ， 先 以 1 P 详 下 MT 为 
第 一 攻 吉 目标 ， 二 样 可 以 防止 魔 下 M T 遭 到 完全 消减 的 命 双 。 因 为 雷 过 谷 
显示 出 淫 我 双方 的 机 体 ， 先 和 魔 下 的 M T 会 合 一 起 移动 援 乱 1 P 的 锁定 避 
殉 被 攻 吉 ， 找 出 空隙 画 全 力 攻 吉 。 









和 
: 
5 
5 
f 


| 


注 愤 至 由 洱 昌 \ 哄 尝 NOISSIN 和 四 





Su 


We 





ESESESET 
8 | 


相 
去 
三 
攻 
格 
晤 
位 
部 
除 
二 


甩 
ZIVYm 
























2. 警卫 部 队 呈 排除 :eeEE 
e “二 西 图 vs 模式 三 


建议 机 体 租 件 了 中 也 作 二 二 








1 P : 敌人 全 沽 2 P : 敌人 全 沽 

报酬 : 0 报酬 : 0 

特别 加 减 算 : 地 上 型 MT--4200 特别 加 沽 算 : 地 上 型 MT 一 4 2 00 
警备 型 MT 一 6000 警备 型 MT 一 6000 


区 EL START 


和 过 个 任务 以 1 P 和 2 P 一 起 破坏 天 方 M T 为 目标 ， 报 酬 由 整 破 数量 和 种 
类 而 定 ， 整 破 数量 较 多 的 一 方 效 腾 率 较 高 。 开 始 地 点 碾 作战 领域 不 下 ， 伙 





方 的 开始 件 都 差不多 ， 重 点 在 如 何 快速 击破 M T 赚 得 较 多 的 报酬 。 
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回 注意 对 手 的 行动 


外 用 高 效率 的 装备 打倒 人 散 人 


四 先 各 个 击破 再 前 进 


任务 中 逆 关 和 节 型 M T 的 攻击 方式 有 实弹 系 和 能 源 系 两 种 ， 在 作战 领域 
中 配置 好 等 待 玩家 的 光临 〈 笑 ) ， 耐 久 力 、 机 动力 相当 弱 ， 攻 吉 力 也 普 
普通 通 ， 只 是 数量 相当 多 ， 从 被 包围 攻击 受到 损伤 ， 修理 费 的 多 寡 影 
到 胶 负 ， 以 有 效 迎 避 M T 的 突击 站 各 个 击破 为 上 策 。 另 外 ， 进攻 时 间 过 
长 会 让 对 手 有 机 可 乘 ， 消 减 四 周 的 M T 后 就 赶快 继续 寻找 其 他 的 MT 吧 


! 


作 吐 领域 的 视 入 相 当 差 ， 容 易 将 对 手 的 机 体 和 M T 看 错 ， 最 好 是 接近 
到 一 定 距离 再 攻击 M T“。 如 果 一 般 攻 击 无 法 奏效 的 话 第 一 目标 自然 而 然 
的 就 是 对 手 的 机 体 了 “， 将 对 手打 倒 便 能 独占 所 有 报酬 ， 不 过 要 承担 高 修 
理 费 的 风 阶 ， 要 打倒 对 手 独占 报酬 或 是 两 人 各 打 各 的 井 水 不 犯 河水 都 可 
以 由 玩家 自行 决定 。 


因为 作战 领域 过 暗 的 关 傈 ， 想 用 目 视 的 方式 寻找 M T 站 不 容易 ， 只 能 


依 末 雷 过 和 锁定 装置 进行 探索 。 装 备 广 区 域 雷 过 和 能 进行 下 距 亡 攻击 的 
F C S 可 以 比 对 手 更 早 发 现 范 攻 吉 更 多 M T。 M T 的 机 动力 不 高 ， 锁 定 


后 以 强力 的 武器 一 发 束 破 最 好 。 另 外 要 考虑 对 手 的 攻击 ， 用 普通 的 机 体 
降低 修理 费 吧 ! 
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3. 重要 设施 估 据 者 车 
TD 





1P :目标 Ac -K 击 破 2P :目标 Ac -- K 机 破 
鳃 报酬 : 10000 报酬 : 10000 
特别 加 减 算 : A C 巩 破 --40000 特别 加 减 算 : Ac 击破 -40000 
放 一 KR xX 力 一 3 000 力 一 R x 力 一 3 000 


<TART 


和 2 市 坟 生 证 条 
和 和 主人 芝 全 术 二 让 人 
和 忆 T 总 1 
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目标 A C 位 置 在 通风 口 最 中 央 部 深 上 处 ， 除了 目标 A C 外 膛 配 置 了 2 2 
架 闻 一 R x 力 ， 加 以 击破 能 多 赚 额 外 的 报酬 ， 多 寡 看 数量 而 定 。 伙 方 的 


开始 地 点 人 条件 相同 不 没有 所 谓 的 不 利 环境 ， 比 对 手 早 进 入 指定 地 点 是 关 





四 无 视力 一 人 义 力 的 存在 


到 过 目标 A C 的 所 在 地 前 有 许多 的 才 一 上 x 力 会 妨 三 玩家 前 进 ， 专 
注 在 破坏 帮 一 人 力 东 不 一 定 会 有 利 。 以 到 过 指定 地 点 为 目标 ， 不 会 
描 路 的 帮 一 下 力 就 放 它 们 一 条 生 路 吧 ! 〈 笑 ) 另外 有 鲍 门 会 挡住 去 
路 ， 要 用 强力 的 武器 破坏 开 出 一 条 路 才能 前 往 指定 地 点 。 








国 天目 梳 AC 只 是 一 般 的 隐 


目标 A C -- K 是 一 般 的 轻 量 型 二 脚 A C“， 快速 移动 用 火箭 攻击 为 其 特 
币 ， 特 别 的 是 K 所 使 用 的 是 会 妨 三 机 能 运作 的 特殊 火箭 ， 被 整 中 会 有 一 
段 时间 和 无 法 进行 锁定 的 动作 ， 要 尽量 避 吏 被 火箭 击 中 。 如 果 对 手 先行 到 





过 且 已 经 快 打倒 K 的 话 可 以 扯 后 腿 ， 趁 对 手机 能 短路 时 将 K 打倒 。 机 能 
恢复 的 时 间 视 头 部 雪 件 而 定 。 


四 要 以 AC 交 攻 蕊 目标 还 是 . 


和 对 手 会 合 后 自然 成 功率 较 大 ， 和 过 是 一 项 趁 对 手 快 打倒 K 时 自己 将 K 
打倒 赚 取 报酬 的 任务 ; 或 者 是 集中 攻 吉 对手， 将 对 手打 倒 后 再 打倒 K ; 
也 可 以 只 集中 攻 吉 K 然后 看 谁 运气 好 打倒 K“。 只 攻 整 K 的 话 要 注重 机 动 
力 和 武器 性 能 ; 相反 的 ， 只 想 打 倒 对 手 的 话 就 装备 能 打倒 对 手 的 武器 吧 
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写 悍 咪 洲 证 盐 出 烟 册 \ 哄 渤 NOISSIN 和 加 











VS MiSssion 


4. 机 密 情 地 隐 散 : ”AREEy 
TOTNF 


1P : 目标 A C 及 对 手 A C 击 破 2 P : 目标 Ac 及 对 手 A C 出 破 
希 报酬 : 46000 报酬 : 46000 
特别 加 沽 算 : AC 一 20000 特别 加 沽 算 : AC 一 20000 


各 个 任务 是 玩家 自己 、 对 手 和 目标 A C 三 架 机 体 一 起 赌 命 的 生死 门 ， 
经 过 一 场 激战 后 仍然 能 站 著 的 就 是 腾 利 者 。 另 外 ， 若 双方 合力 将 目标 A 
C 打倒 的 话 看 谁 赔 的 钱 较 少 也 是 腾 利 者 。 作战 售 域 相当 狭小 ， 不 过 天 花 
板 附 近 有 通风 孔 ， 可 以 站 在 通风 孔 内 隔山 观 虎 同 或 是 扯 对 手 后 腿 ， 想 利 
用 通风 她 的 玩家 就 用 轻 量 型 机 体 出 整 吧 ! 





四 不 要 太 退 接近 目标 A C 


双方 共同 的 目标 X 一 0 2 5 - 2 J 会 以 小 跳 趴 移动 ， 中 距 享 会 用 能 
源 弹 ， 近 距 享 则 是 用 电磁 术 或 能 源 鹿 挥 砍 攻击 ， 用 能 源 刻 挥 砍 还 会 出 
现 光 波 是 一 大 特征 。 被 光波 击 中 会 多 少 受 到 损伤 ， 避 腕 遇 於 接近 。 另 
外 X 一 0 2 5-2 4J 装 备 了 尿 弹 反 制 系统 ， 和 飞弹 的 攻击 等 於 没 效 果 ， 
用 飞弹 以 外 的 武器 攻 束 吧 ! 










型 索 载 判明 坑 \ 吕 党 NOISSIN 和 四 





四 对 手 的 攻 草 是 重 上 
TB 








攻击 目标 A_c 比 攻 击 对 手 更 为 有 利 ， 能 钓 有 效 牵 制 对 手 和 目标 A C 会 F 
圣战 沈 更 有 利 。 由 於 无 法 同时 牵制 对 手 和 目标 A C 既然 过 样 就 先 本 到 《) 
目标 A_c 的 背后 吧 ! 趁 圣 手 攻击 目标 时 趁机 攻击 加 以 陷害 ， 从 对 手 死角 “ 
攻击 的 话 可 以 坐 收 澳 盆 之 利 。 二 

本 

大 和 

肌 及 

() 

4 一 

四 以 重视 火力 的 A C 挑战 : 


用 太 弱 的 武装 想 要 打倒 对 手 和 目标 A C 可 以 说 相当 困 郊 ' 将 A C 的 装 
人 备 放 在 重视 火力 方面 是 第 一 要 点 ， 一 发 弹药 威力 强大 的 背负 式 榴弹 克 或 


爆 有 裂 克 是 推荐 武装 ， 另 外 别 忘 装 飞弹 反 制 系统 ，F C S 最 好 重视 锁定 范 
国 。 





本 


建议 机 钵 钥 件 中 了 人 二 吉 






1P : 散 方 AC 束 破 2P : 涛 方 AC 台 破 
委 地 酬 : 20000 报酬 : 20000 
特别 加 算 : 敌 方 AC ) 了 才 一 了 X 击 破 -34000 特别 加 算 : 敌 方 AC ) 7 了 祖 一 了 了 X 台 破 -34000 
天 方 AC7 7 X 仆 八 y 下 出 破 -20000 可 方 AC7 7 X 人 人 八 > 下 击破 -20000 






SONS we | 


- 鱼 表面 上 是 A C 秋 人 搭档 的 吝 蹇 ， 其实 是 一 对 一 的 单 挑 同时 进行 ， 将 
起 对战 的 A C 出 破 合 可 以 从 将 技 场 中 央 部 分 的 通道 前 往 另 一 个 场地 和 另 
一 架 各 方 A c 交战 ， 玩家 两 人 告 被 打倒 的 话 就 办 了 。 





加 禹 之 就 是 尽快 打倒 庆 人 ! 
[EE2 


1P 的 对 手 是 ) 动 心 --7X，2P 的 对 手 是 7z > 和 和 人 和 八 >y 上 KR， 两 架 
A C 的 报酬 差 了 1 4 0 0 0， 可 以 说 1 P 先 打倒 对 手 就 等 於 早 了 ，2 
P 想 赢 的 话 就 要 赶快 先 打 倒 7 7 X 和 上 八 y 下 再 前 往 1 P 所 在 地 抢 走 战 
果 ， 而 1 P 也 不 能 白白 让 2 P 扒 走 辛 辛 苦 苦 打 下 来 的 江山 ， 画 快 打倒 
眼前 的 和 散人 才能 赞 定 腾 利 的 基础 。 






( 姑 浊 测 汪 河和 人 ) 3 NE AI 





天 於 生 多 7 必 一 7 又 之 吕 


了 TP&2 可 
) 了 心 一 卫 和 装备 了 连 射 型 雷 射 来 福 检 和 背负 了 式 榴 弹 克 以 及 中 型 尿 阐 人 
蒸 航 ， 要 注意 的 是 背负 式 榴 弹 确 ， 被 整 中 机 体 热 量 会 民 常 升 高 ， 只 要 两 () 
发 就 会 过 热 ， 不 过 榴弹 确 的 飞行 速度 相当 慢 ， 只 要 距 亡 乏 一 点 就 能 躲 
过 ,保持 距 骨 用 K A R A S A WA -- M K 2 二 一 类 的 武器 攻击 较 能 收 到 -3 
效果 ， 由 於 / 了 夕 一 了 又 的 耐久 力 相当 高 ， 要 装备 性 能 较 好 的 准 伯 系 > 


统 。 


2 有 县 是 AP 
[ 


天 认 了 7 了 7 又 上 仆人 八 > 下 之 战 





7 7X 人 和 八 yR 是 轻 量 型 逆 关 和 节 A C， 攻 吉 节 奏 大 多 是 接近 后 用 手 上 


的 机 关 枪 攻击 ， 距 衣 一 拉 开 便 改 用 榴弹 苞 攻击 ，2 P 最 好 能 用 快 攻 将 之 
击破 ,为 了 因应 7 > X 仆 八 y 下 的 速度 最 好 能 装 上 移动 力 强 的 脚 部 霉 件 








6. 地 下 施 设 侵入 : ”ARE 


建议 机 体 和 组 件 了 号 了 帮 皇 划 





1P :目标 MT 击破 下 目标 导师 
令 人 度 酬 : 20000 

特别 加 算 : 目标 MT 一 18000 特别 加 算 : 目标 MT 一 18 000 
0 陆 战 型 MT 二 3 0 00 
逆 天 和 节 型 MT 一 18 0 0 | 逆 关 和 节 型 MT 二 18 00 
力 一 你 力 一 5 00 | 0 
人 50 天 花 板 原 台 - 5 0 0 
2 燃料 简 -- 8 0 0 
重 机 械 -- 5 0 0 生机 汪 二 5010 


四 
矶 
到 
2 
三 
之 
芭 
略 
下 
下 
全 
日 又 
伪 
入 





-全 不 管 先 击破 小 才 嘱 或 目标 都 可 以 ， 只 要 在 5 分 舌 内 将 目标 束 破 就 行 
。 通路 只 有 一 条， 沿路 有 许多 的 M T 等 待 著 玩 家 ， 先行 整 破 目标 赚 到 
报酬 后 就 可 以 安心 的 做 一 场 M T 大 捐 除 。 








四 别 放 过 高 身价 的 陆 战 型 MT 


位 於 通路 中 的 散人 有 陆 战 型 MT、 天 花 板 确 台 、 逆 关节 型 M T 三 种 
' 只 要 击破 就 有 额外 奖金 ， 其 中 以 陆 战 型 M T 的 身价 最 高 ， 一 架 价 值 
3 0 0 0， 吉 破 五 架 比 吉 破 更 多 其 他 型 式 的 M T 赚 的 更 多 ， 整 破 目标 
M T 后 就 锁定 陆 战 型 MT 下手 吧 ! 










之 谓 山 冰 才 车 \ 最 尝 NOISSIN 和 四 


四 广 对 手 进 掉 ? 或 者 是 夭 死 他 ? 
[FEG2 


如 果 对 手 已 经 先行 击破 目标 M T 的 话 对 慢 一 步 的 玩家 不 一 定 是 计 定 要 
输 ， 可 以 黏 死 在 对 手 和 后 方 持 纺 攻击 ， 将 对 手打 倒 后 再 清理 剩 下 来 的 M T 
大 军 ， 因 为 通路 相当 狭 窒 ， 要 快速 打倒 对 手 应 该 不 是 允 事 。 相 反 的 ， 走 
在 前 椒 的 玩家 可 以 用 浮游 型 机 雷 或 其 他 武器 反 整 。 





人 


和 


sw 


2 有 有 AP 


加 组 装 符合 作 有 战 需求 的 机 体 


为 了 因应 能 快速 池 掉 ， 移动 速度 快 的 租 件 是 必须 的 ， 还 有 最 好 能 装 风 | 
} 


请 





”hu 榴 ” 遍 


防 实弹 攻击 的 组 件 将 修理 费 压 到 最 低 ， 再 来 就 是 用 强力 的 武器 将 MT 大 
军 像 蹊 剔 娣 一 样 的 踩 距 。 另 一 方面 ， 如 果 想 击破 走 在 前 头 的 对 手 强大 火 


力 就 是 第 一 优先 ， 和 组装 出 最 符合 需求 的 机 体 吧 ! 
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人 MiSS1Oh 
4 7, 地 下 铁道 路 内 攻防 塌 
建议 机 体 和 组 件 相思 二 得 
1 P : 破 接 列 车 2 P : 守 生 列车 
僵 地 酬 : 40000 报酬 :51000 
特别 加 算 : 车 头 ~ 10 0 0 0 特别 加 算 : 车 头 - 扣 10000 
质 物 车 厢 - 10000 货物 车 府 - 扣 10000 
车 属 -10000 车 尾 - 扣 10000 

















地 肿 车 翌 忠 崩 避 才 车 \ 电 尝 NOISSIN 和 加 


1 P 的 目标 是 破坏 列车 ， 车 头 加 上 车 诊 共 有 7 节 ， 只 要 破坏 1 节 就 天 

本 世 乎 算 成 功 了 ， 不 过 列车 并 出 除 道 时 仍 未 破 二 成功 的 话 就 没 服 酬 可 以 岛 
人 , 纺 而 各 之 就 是 以 破坏 列车 为 第 一 优先 ，2 P 为 了 保 访 列车 会 前 来 搞 乱 
,就算 打倒 2 P 也 没有 特别 报酬 ， 无 视 2 P 的 存在 集中 火力 攻击 列车 吧 





四 以 移动 速度 和 攻 草 力 海中 心 


刚 开 始 就 享 火车 相当 和 下， 用 才 一 人 一 下 了 一 和 上 一 口气 拉 近 距 享 吧 
! 身体 和 组件 以 发 热量 低 为 诉求 ， 脚 部 老 件 则 注重 移动 能 力 ， 以 能 跟 得 
上 列车 为 第 一 考量 ， 武 器 则 因 人 需求 而 屋 。 









3 
区 
呈 
攻 
略 





何以 自己 的 身体 当 列 车 的 盾牌 


2 P 的 任务 是 徽 底 防卫 列车 的 安全 ， 因 为 列车 有 7 节 ， 想 要 安全 扰 事 
的 保 访 列车 是 不 可 能 的 ， 列 车 多 少 都 会 遭 到 攻击 ， 将 1 P 打倒 也 是 一 个 
办 法 ， 但 是 以 装备 方面 来 说 要 短 时 间 打 倒 1 P 不 太 容易 ， 如 果 无 计 可 施 


区 





电 


的 话 就 搞 进 1 P 和 列车 之 间 的 空隙 当 一 下 肉 盾 吧 ! 只 要 能 捞 到 列车 开 出 


Ar 轩 pep 本 全 且 Ar 有 县 上 是 


Sa 


2 AP em 


四 用 重 装 型 A C 做 耐久 力 对 决 





一 


本 “ 启 


为 了 要 能 承受 住 1 P 的 攻击 ， 重 装甲 是 必要 的 条件， 建议 配备 背 负 式 


榴弹 克 ， 利 用 命中 时 的 反动 力 造成 1 P 的 硬 直 ， 过 样 1 P 就 不 能 攻 整 列 
车 ， 接著 只 要 捞 到 列车 开 出 除 道 就 行 了 。 
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8. 择 收 物 届 确保 : Fr 


建议 机 体 钥 件 


1 P : 防 生 目 标 车 辆 2 P : 防 生 目 标 车 二 

厚 酬 : 33000 地 酬 : 33000 

特别 加 算 : 无 六 MT 一 15 00 特别 加 算 : 扰 半 MT 一 15 00 
作 口 一 人 又 一 > 一 500 MD 下 双 一 > 一 500 











1 P 和 2 P 要 在 一 定时 间 内 守住 险 道内 的 列车 ， 只 要 全 被 破 壤 就 算 失 
败 ， 列 车 的 耐久 力 不 高 ， 只 要 受到 一 定 程度 的 攻 吉 便 损毁 ，1 P 和 2 P 
的 任务 相同 ， 都 要 守 汪 列车 避 胸 被 破坏 。 





加 看 穿 天 人 出 现 的 规则 性 
IE 


乍 然 一 看 可 能 会 以 为 获 人 一 直 源 源 不 移 的 出 现 ， 其 实 是 有 其 规则 性 的 
，1 P 方 向 第 一 次 会 出 现 5 架 手脚 MT， 第 二 砍 是 3 架 人 7 一 上 又 一 
， 第 三 次 为 9 架 无 脚 MT ; 2 P 方 向 第 一 次 会 出 现 5 架 无 脚 MT“， 第 一 

次 羯 9 架 / 人 7 -下 双 一 多 ， 第 三 次 则 是 3 架 无 脚 MT，1 P 和 2 P 第 四 
次 开始 相同 ， 一 定时 间 破 坏 扰 脚 MT 和 人 37 一 和 一 六 后 会 一 直 出 现 持 
缠 到 和 结束。 










国 蓄 对 手 的 修理 费 增 加 


如 同 前 面 的 说 明 ，1 P 方向 出 现 的 做 人 额外 酬劳 较 多 ， 对 2 P 较 不 利 
。 有 既然 如 此 就 陷害 1 P 吧 ! 趁 1 P 在 对 付 敌 人 手忙脚乱 时 丛 恤 提高 修理 
费 ， 过 样 一 来 即使 2 P 赚 的 额外 奖金 较 少 仓 可 以 在 修理 费 方面 赢 过 1 P 
, 不 过 在 偷 蔓 时 也 要 注意 列车 的 情况 以 兢 列 事 被 破坏 。 





四 揉 用 重 装 型 AC 吧 ! 


由 於 除 道 中 可 以 行动 的 范围 不 大 ， 想 完全 迎 避 敌人 的 攻击 相当 困 府 ， 
再 加 上 散人 的 攻击 威力 有 一 定 程度 ， 装 甲 过 薄 的 机 体会 受到 无 谓 的 损伤 
且 提 高 修理 费 。 用 重 装 型 A C 出 吉 吧 ! 加 强 防 絮 力 抽 住 天 人 的 攻 吉 减轻 





损人 午 薄 用 强力 且 命 中 率 高 的 武器 还 现 ， 壳 样 可 以 压低 修理 费 膛 能 赚 到 较 
多 的 额外 奖金 。 





这 寅 同 汞 污 节 \ 暴 党 NOISSIN 和 四 
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.| Ac 要 件 一 久 
@AC 的 特 微 和 老 件 


对 於 玩家 的 分 身 - A C 有 深刻 的 亡 识 的 话 ， 攻 略 起 来 谭 该 会 更 顺 蝎 才 是 ， 在 此 
我 们 把 A C 的 特征 以 及 身体 的 结构 作 个 解说 。 





头 部 HEAD 
搭载 通信 机 能 以 及 各 种 感 兢 器 。 


身 朵 CORE 
当中 搭载 了 像 锁定 装置 、 发 动机 等 重要 零件 。 





腕 部 ARMS 


分 成 可 装备 右 腕 武器 和 左 腕 武器 的 「 通 常 腕 上 」 和 武器 和 腕 一 体 的 「 武 器 腕 」 两 
种 。 


烛 } | 在 坚 Oo> 丁 


右 腕 武器 ARM UNIT R 
可 装 在 「 通 常 腕 」 的 右 腕 的 武器 。 种 类 和 数量 都 相当 贡 富 。 


背负 式 武 器 BACK UN1IT 
可 装备 在 肩 部 的 武器 。 可 以 左肩 、 右 肩 各 一 个 ， 也 可 以 两 户 共 背 一 个 。 


]22 


附加 起 器 EXTENS ION 
也 是 装备 在 腕 部 上 的 零件 。 可 对 攻击 与 移动 发 挥 辅 助 功能 。 


左 腕 武器 ARM UNIT L 
可 装 在 「 通 常 腕 | 的 右 腕 的 武器 。 主 要 是 雷 射 刀 和 能 源 盾 两 种 。 


脚 部 LEGS 
支撑 A C 整 体重 量 的 寺 件 。 分 成 「 二 脚 上 | 、「 逆 脚 」 、「 四 脚 上 | 、 [坦克 」 、 
「 浮 游 等 5 种 。 


推进 器 BOOSTER 
提供 强大 推进 力 的 零件 。 利 用 和 过 项 零件 可 帮助 A C 作出 高 速 移动 、 空 中 移动 等 
动作 。 


秆 定 系 统 FCS 
关 傈 到 锁定 范围 包括 锁 敢 视界 大 小 和 锁 天 距 见长 短 的 雪 件 。 


发 动机 GENERATOR 
可 说 是 A c 的 动力 之 能 源 提供 装置 。 吉 装置 的 出 力 龟 大 所 能 提供 的 能 源 就 站 多 


内 藏 武器 INS1IDE 
身体 内 部 装备 的 零件 。 具 有 发 动 攻 束 、 授 筷 艇 方 飞 弹 等 各 种 功用 。 


冷 部 系统 RADIATOR 
将 受到 融 方 攻 击 或 发 动机 出 力 时 所 造成 机 体 热 度 痊 邑 下 来 的 装置 。 


附加 要 件 OPTION PARTS 
战 问 朝 助 零件 。 包 含 提 升 Ac 防 香 力 、 提 升 移动 性 能 等 种 类 。 


@AC 雪 件 全 集 


以 下 揭 载 零件 各 项 能 力 数值 、 零 件 特性 、 价 格 另外 还 附 上 中 英 对 照 膏 明 ， 滤 您 
可 以 更 瞳 解 那些 英文 代表 什 感 意思 , 而 且 包含 隐藏 雳 件 共 2 2 8 个 雾 件 一 个 都 不 
漏 喔 ! 


加 
A 
C 
规 
伯 
实 





IE 






















































































































































































@@ 
全 
丰 玖 
2 <> 中 英文 对 照 : 
[了 - 
估 wETGHT | ”重量 
ENEGRY DRAIN | ”装备 时 消耗 的 能 源 值 
[ARMOR POINT 装甲 值 
广 志 | 放生 后 信人 时 下 卫 对 实弹 防 辊 力 
希 [DEF _ ENERGY 对 能 源 防 辊 力 
COMPUTER TYPE 内 藏 志 脑 性 能 
COMPUTER SEX 电脑 约 昔 性 别 
SYSTEM CONTROL 系统 短路 的 恢复 速度 
AUTO BALANCER 楼 体 控制 能 力 
HACKING FUNCTION 解除 铅 定 能 力 
MAP TYPE 有 无 地 图 功能 和 型 式 让 
希 NOISE CANCELER 有 和 扰 妨 三 志波 抑制 机 能 
BIOSENSOR _| ”有 和 无 生物 探索 功能 
SENSOR INTERVAL 各 探索 能 力 铝 动 间隔 
RADAR FUNCTION 有 扰 雷 过 机 能 
RADAR RANGE 雷 过 的 有 效 距 底 
从 RADAR TYPE 雷 过 的 种 类 
SCANNING 雷 过 民 动 间隔 
COoLING 散热 能 力 
COMPUTER ABILITY 内 藏 电脑 的 疙 和 评价 值 
EDPS 附加 机 能 的 总 和 评价 值 
NOISE CANCELER 又 
BIOSENSOR 人 
) SENSOR INTERVAL 6 0 
ARMOR POINT RADAR FUNCTION r 
语 EFE = SIHIEELL 155 RADAR RANGE 汉 
DEF .ENERGY ES RADAR TYPE 
COMPUTER 下 YIRE 低劣 SCANNING 三 
COMPUTER SEX 女性 COOLING 2 2 
SYSTEM CONTROL 1200 中 COMPUTER ABILIT 360 
_AUTO BALANCER Eee EDPS LS 
HACKING FUNCTION 2 价格 25700 
_MAP TYPE 吕 | N_ | 特性 “| 全 头 部 雪 件 中 最 轻 的 ， 平 衡 度 不 错 。 














































































型 号 | NOISE CANCELER 品 
WwWE1GH BIOSENSOR 2 
ENEGRY DRAIN 702| SENSOR INTERVAL 2 4 
ARMOR POINT 1012 | RADAR FUNCTION 汉 
DEF SHELL | 262| RADAR RANGE 一 
DEF _ ENERGY RS RADAR TYPE 一 
COMPUTER TYPE 低劣 | SCANNING 汪 测 
COMPUTER SEX 男性 | CooLING 2.0 
SYSTEM CONTROL 1728 | COMPUTER ABILIT :吉本 
AUTO BALANCER 5 EDPS 80 | 
HACKING FUNCTION 1 | 价格 33800 
MAP TYPE | 特性 | 防 各 力 优先 的 重 装 型 头 部 雪 件 












WEIGHT 



































NOQISE CANGCEILE 
BIOSENSOR 




































ENEGRY DRAIN SENSOR INTERVAL 

ARMOR POINT RADAR FUNCTION 

加 蕊 :E 有 量 夺 世 上 上 RADAR RANGE 
DEF ENERGY 民 人 并 AIR TYPE 

公有 MPUTER 下 泊 委 全 SCANNING 

CDMPUTER SEE 闪 COOLING 

SYSTEM CONTROE COMPUTER ABLE 

AUTO BALANCER EDPS 

HACKING FUNCTION 价格 

















MAP TYPE 


特性 “| 兵 有 高 性 能 忆 脑 站 拱 载 地 图 探索 功能 












































有 了 RUTER 一 下 YE 


| NO1SE CANCELCER 2 
wEIGHT BIOSENSOR 

ENEGRY DRAIN SENSOR INTERVAL 18 
ARMOR POINT RADAR FUNCTION 次 
DEF _ SHELL RADAR RANGE 一 
DEF _ ENERGY RADAR_ TYPE = 


SCANNING 








COMPUTER SEX 








SYSTEM CONTROL 








[LHACKING FUNCTION 














CooLING 
COMPUTER ABILIT 

EDPS 

价格 19300 











二 让 


特性 “| “抑制 平衡 度 相当 优良 的 战 同型 头 部 圾 件 































































































| 型 嘱 :| NOISE CANCELER 
WE1TGHT BIOSENSOR 
ENEGRY DRAIN SENSOR INTERYVAL 
ARMOR POINT RADAR FUNCTION 
| DEF SHELL RADAR RANGE 
DEF _ ENERGY RADAR _ TYPE 
COMPUTER TYPE SCANNING 
COMPUTER SEX COOLING 
SYSTEM CONTROL COMPUTER _ABILIT 
| AUTO BALANCER 195 | EDPS 
HACKING_ FUNCTION 1 | 价格 
国 WRPS YE 本 量 玉 | 特性 | 搭载 廉价 版 的 雷 过 机 能 











ENEGRY DRAIN 








NOISE CANCELER 
BIOSENSOR 
SENSOR INTERVAL 






























RADAR FUINCGCIIGR 

















ARMOR POINT 
PS 世族 
本 EFEL ENIE 有 OO 苇 









RADAR RANGE 
RADAR TYPE 











COMWPUTER 工 并 下 世 





SCANNING 











COMPUTER SEX 





COOL ING 














SYSTEM CONTROL 





COMPUTER ABLE 











AUTO BALANCER 











全 PS 











HACKING FUNCTION 
机 放下 和 人 E 














价格 





能 对 应 所 有 任务 的 万 能 型 头 部 索 件 











中 | 在 遇 Oo> 上 加 


疡 
己 
式 








WEIGHT 














NOILSE CANCBEIL 忆 R 








BIOSENSOR 


























ENHNUEGIRIY -DRAIUR 431 SENSOR INTERYVAL 
ARMOR POINT 922 RADAR FUNCTION 
区 IE SHIEELE 133 RADAR RANGE 
DEEPEENERGNK 141 RADAR TYPE 











本 MPUTER 工交 局 必 





CIOIMPUTER SIEX 





SYSTEM CONTROLL 


SCANNING 




















ARG BAILAIEECEER 





HACKING FUNCTION 








COOL ING 
COMPUTER ADBIINEIUEI 
EDP'S 

价格 








本 TYP 世 

















WEIGHT 





NDSE CAINGCIEI 忆 RE 





BIOSENSOR 










































































又 

又 

ENEGRY DRAIURN SENSOR INTERVAL 0 
ARMOR POINT RADAR FUNCTION 尺 
BEFL SHIEILL RADAR RANGE 本 
BEFP ENERGY RADAR TYPE 3 
ECOMPUTER 下 当下 SCANNING 
COMPUTER SEX COOL ING 5 4 
SYSTEM CONTROL COMPUTER ABC 780 
AUTO BALANCER EDPS 40 
HACKING FUNCTION 价格 44700 
MAP_ TYPE 二 | 特性 | 重视 基本 能 力 ，A P 较 高 

NOISE CANCELER 
















































员 | 许昌 O 〇 > 加 






























































wETGHT 204| BIOSENSOR 

ENEGRY DRAIN 308| SENSOR INTERVAL 

ARMOR POINT | 898| RADAR FUNCTION 

SELL 169| RADAR RANGE 

DEF ENERGY ES RADAR TYPE 

CoMPUTER TYPE 高 级 | SCANNING 

COMPUTER SEX 女性 | CooLING 

SYSTEM CONTROL oo00l cowPuTER ABILIT 

AUTO BALANCER 本 EDPS 

HACKING FUNCTION 3 | 价格 

MAP TYPE ] AP | 特性 | 扩 有 安定 性 能 的 区 才 社 高 级 机 
NOTISE CANCELER 



















































































WEITIGHT BIOSENSOR 

ENEGRY DRAIN | 1045| SENSOR INTERVAL 

ARMOR POINT 784 RADAR FUNCTION 

DEF SHELL 136 RADAR RANGE 

DEF _ ENERGY 基 有 于 RADAR TYPE 

COMPUTER TYPE 高 航 | SCANNING 

COMPUTER SEX 男性 | CooL ING 

SYSTEM CONTHRIG 权 1740 COMPUTER ABILIT 

AUTO BALANCER 202 EDPS 480 
HACKING FUNCTION 2 | 价格 38400 
MAP_ TYPE | A | 特性 | 附加 机 能 充实 的 轻 量 试 作弄 






































































NOISE CANCEL ER 
WEIGHT BIOSENSOR 
ENEGRY DRAIN SENSOR INTERYVAL 
ARMOR POINT RADAR FUNCTION 
人 怀 归 RADAR RANGE 
IE 有 :后 : RADAR TYPE 
COMRUTIER 了 T 了 六 RE SCANNING 
COMPUTER SEX COOLING 














SYSTEM CONTROL 





COMPUTER ADBDEGNI 











AUTO BALANCER 


攻 :DIP S 











HACKING FUNCT 








1ON 








人 


价格 
特性 “|  ” 呈 然 对 能 源 系 防 权 力 不 错 和 很 重 








wE1GHT 













NOISE CANCELER 
BIOSENSOR 






































区 正门 内 半 “ 瑟 有 从 下 直 SENSOR INTERVAL 
ARMOR POINT RADAR FUNCTION 
各 人 本 EL, RADAR RANGE 

和 下 IE 在 检 站 半 RADAR TYPE 








人 四 MPUTIE RE2PR 





高 级 SCANNING 








COMPUTER SEX 





COOL ING 








SYSTEM CONTROL 











AUTO BALANCER 








ECPIS 








HACKING FUNCT 








MAP TYPE 









1ON 





价格 
特性 | 焕 霜 所 有 附加 机 能 仓 不 是 很 强 





机 区 小 和 村 下 













NOISE CANCELER 
BIOSENSOR 














ENEGRY DRAIN 





SENSOR INTERVAL 











ARMOR POINT 





RADAR FUNCTION 














BEF 二 汪 村 下 上 帮 让 
全 EECE NE:R GOY 












RADAR RANGE 
RADAR TYPE 














COMPUTER 工 半 公民 


SCANNING 














避风 已 直下 ER SEE 尖 








COOLING 








SYSTEM CONTROL 








包 GMPUTER ABR 有 








AUTO BALANCER 








HACKING 


EDPS 
价格 














MAP TYPE 


强化 N1LGHTEYE 的 雷 过 机 能 
















































































































NOISE CANCELER 
WEIGHT BIOSENSOR 
ENEGRY DRAIN SENSOR INTERYVAL 
ARMOR POINT RADAR FUNCTION 
DEF SHELL RADAR RANGE 
DEF ENERGY RADAR TYPE 
COMPUTER TYPE SCANNING 
COMPUTER SEX COoOLING 
SYSTEM CONTROL COMPUTER ABILIT 
AUTO BALANCER EDPS 
HACKING FUNCTION 价格 
MAP TYPE 特性 高 性 能 、 高 防 积 力 但 是 相当 重 











由 | 在 遇 o> 加 


区 
呈 册 
长 











会 二 | 沿 





m | 垢 遇 o> 加 
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@@ 身 体 (CORE) : 


< 中 英文 对 照 : 


















































[LwETeHT ”| “重量 
ENERGY DRAIN 装备 时 消耗 的 能 源 值 
ARMOR POINT 装甲 什 
DEF SHELL 对 实弹 防 辊 力 启 | 
DEF ENERGY “| “ 划 和 源 防 絮 力 
VS MG RESPONSE 对 飞弹 迎 整 反应 
VS MG RANGE 对 飞弹 迎 台 距 熟 
OPTION SLOTS 附加 零件 插 乳 数 
OB POWER | 才 一 全 一 R 了 一 X 下 出 力 

| OB ENERGY DRAIN 才 一 人 一 人 也 一 X 上 消耗 能 源 
DISCHARGE HEAT 使 用 才 一 反 一 人 了 一 入 下 时 的 发 热量 
LEMTT2 TIEME 解除 极限 的 时 间 

[coolINe : 散热 能 力 

ERIEN STRYE 坟 下 ON 合 防 辊 力 评价 值 
MAXIMUM WEIGHT 腕 部 最 大 贸 载 重量 
OVERD BOOST 强力 推进 的 性 能 羡 价 值 


























ENERGY DRAIN 





OB ENERGY DRAIN 5800 
DISCHARGE HEAT 1460 
LIMIT TIME_ 1500 






































ARMOR POINT CoOoLING 2 442 
DEF SHELL 542 | DEFENSIVE POINT 本 
DEF _ ENERGY 548| MAXIMUM WEILGHT 3170 
vs MG_ RESPONSE OVERO BoosT 上 和 人 

| VS _ MG RANGE 二 | 价格 |199800 
oOPTION SLoTS | 1 6 | 特性 | 又 才 社 标准 型 身体 组 件 ， 拥 有 较 多 的 接 孔 
OoOB PowER | 2460 交 






















































攻 末 下 ，> OB ENERGY DRAIN | 8400 
WE1TGHT 1 00 DISCHARGE HEAT | stoso | 
ENERGY DRAIN 1055| LIMIT TIME | 束 让 沽 大 
ARMOR POINT 650| CooING 343 | 

| DEF SHELL 504| DEFENSIVE POINT 969 
DEF ENERGY 465| MAXIMUM WEILGHT 本 放 
vS MG RESPONSE 48| ovERD BoosT 到 汪汪 | 
vS MG RANGE 6 4 | 价格 62200 
OPTION SLOTS 夭 司 特性 工 和 口 一 人 社 的 基本 型 身体 组件 
oB PowER 2800 























DB ENERGY 'DIRAI 








wEITGHT 
ENERGY DRAIN 














DISCHARGE HEA 开 








MT 工人 ME 








ARMOR POINT 


COOLING 











DER SI 人 EL 二 


DEFENSIVEPOINND 











DER ENERGY 





MAXIMUM WEIGHT 








VS MG RESPONSE 





OVERD BOOST 





VS MG RANGE 


价格 








DOPT'i ON SOTIS 
OB POWER 




















DB ENERGY DR AT 








WEIGHT 








DISCHARGE- HEA 








ENERGY DRAIN 


| 呈 则 县 国 国 条 内 








ARMOR POINT 





COOLING 








ER SELL 


DEF ENSTVIE PMAWNN 














BEIFNLENIEIRIGY 


MAXIMUM WEIGHT 











VS MG RESPONSE 





OVERD BOOST 








VS MG RANGE 


价格 














OPTION 3S1LOTS 
OB POWER 

















WEGHT 





DiBENERGYTIDIREAON 











DLLSCHARGE HEAeR 











ENERGY DRAIN 


WE 











ARMOR POINT 


COOLING 














有 ER 和 上 蕊 业 二 





DIEFENSTVETLIOUENGE 











EEIRI ENEIRGSY 





MAXIMUM WEIGHT 











VS MG RESPONSE 


GIWEIRID .BOOIS 训 








VS MG RANGE 
OPITIION SILOTES 
OB POWER 



































WEIGHT 





DISCHARGE- HEAND 











ENIERIGY DRAURN 
ARMOR POINT 








[ 症 .用 古国 罗 大 和 








COOL ING 








本 








DiEIEI IEINIEIRGY 
VS MG RESPONSE 




















VS MG RANGE 








OPpTIION SLOTS 
OB POWER 

















中 | 在 遇 @> 加 


之 
中财 
人 
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@ 脐 部 (ARMS) : 
























































WE1TGHT | “重量 

ENEGRY DRAIN 装备 时 消耗 的 能 源 值 
ARMOR POINT 装甲 什 | 
DEF DHELL “| “对 将 焉 防 棍 力 

DEF _ ENERGY 对 能 源 防 辊 力 
EXTEMTION TP 有 无 附加 武器 运 接 点 
ENERGY SUPPLY 左 腕 武器 的 能 力 补正 值 
REACTION COoNTROL | 右 腕 武器 的 后 座 力 制御 值 
HOMING REACTION 能 源 麟 的 追 跳 性 能 修正 值 
COOLING 散热 能 力 
DEFENSIVE POINT 总 合 防 絮 力 评价 值 
MOVEMENT ABILITY 机 能 总 和 评价 值 





















































村 REACTION CONTROL 280 
WwWE1GHT HOMING REACTION 6 
ENEGRY DRAIN cooLING 112 
ARMOR POINT DEFENSIVE POINT 615 
DEF DHNELL MOVEMENT ABILITY 3 .04 
DEF ENERGY 价格 23800 
EXTEMTION TP 特性 人 
ENERGY SUPPLY 









































REACTION CONTHROL 256 
WEIGHT 1056 HOMING REACTION 4 
ENEGRY DRAIN aa CooLiING 299 
ARMOR POINT 1630 DEFENSIVE POINT 625 
DIE'F DOIH ELELE :区 MOVEMENT ABILITY 284 
DEF _ ENERGY 315 | 价格 14800 
EXTEMTION TP 加 特性 工 么 口 一 上 社 试 作 型 腕 部 
ENERGY SUPPLY 80 








REACTION CONTROL| 279 





HOMING REACTION 








ENEGRY DRAIN 





COOL ING 











DEFENSIVE POOLNRR 














MOVEMENT ABILITY 








ARMOR POINT 
DIEET 记 宙 EE 几 340 | 
DEF _ ENERGY | 





价格 











EXTEMTION TP 
已 N 在 :只 站 瑟 UR WSI 








加 特性 
元 全 洒 国 


相当 容易 使 用 的 高 性 能 腕 部 



















REACTION CONTROL 
HOMING REACTION 
COOL ING 

DEFENS1IVE- PING 
MOVEMENT ABILITY 


价格 37000 


特性 “| 拥有 安定 性 能 的 艺 才 社 网 中 量 腕 部 
REACTION CoONTROoL| 288 | 
HOMING REACTION 7 


COoOoLING | 让 922 
DEFENSIVE POINT 
MOVEMENT ABIDILCNURIEI 


价格 
特性 | 对 实弹 系 防 各 力 较 不 错 ，A P 也 高 









WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
ARMOR POINT 

有 下 IE DIHEILL 
PEINE RSG 池 
TIE 村 工业 担 和 TUTT 必 
民用 开 IRIGY SUPPRIGR 





















































WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
ARMOR POINT 

四 EE 一 吕 HE 七 

全 下 ENERGY 

本 二 工 EE 本 工人 Ne 
本 RGY SS 直下 本 ES 






















































REACTION CONTROL 
HOMING REACTION 
COOL ING 
DEFEENSIVE_ PONRRSN 









WE1TGHT 
ENEGRY DRAIN 
ARMOR POINT 
ELL 
1- ENERGY 
































EX 了 EMTIION 了 RE 
EINIEIRIGY SUIRIPIGOO 














REACTION CONIRRSR 
HOMING REACTION 
COOL ING 
DEFENSIVE” POINRI 
MOVEMENT ABLESIDO 
价格 











WEIGHT 
ENEGRY DRATTN 
ARMOR POINT 
了 攻 D 仁 蕊 七 上 L 

有 下 志 EENER SG 站 
MT SN 
EINEIRGY :SUPRIPIEEN 









































































HOMING REACTION 
COOL ING 
DEFEENS1IYVE 


防 螺 访 较 低 ， 芍 力 在 重量 相当 轻 





WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
ARMOR POINT 
村 

EUENEA5 EN ER G 弟 
本 下 EM TSGNIE 瑟 

ENERGY SUPP 






























POORNSD 


























A 
需 
件 
人 每 
虹 



















REACTION CONTROL 
HOMING REACTION 
COOL ING 
DEFENSIVE  POIUN 
MOVEMENT ABILITY 
价格 

特性 本 本 ， 风力 在 重量 相当 轻 


























总 本 下 
ENEGRY DRAINN 
ARMOR POINT 
人 和 上 
EECEDOEINER'GY 
EREIMTIIONESREE 
ENERGY- SU PR 




















































REACTION CONTROL 
HOMING REACTION 
COOL ING 
DEFENSIVE POINT 
MOVEMENT ABILITY 
价格 

特性 虽然 较 轻 但 是 以 防 汇 力 较 高 为 特色 





WEIGHT 
后 人 有 站， 人 RARA 到 全 
ARMOR POINT 
信人 人 人: 村 三 
ENMEENERGY 
EX 机 下 JOIN 
BINIERGY SIUPIPILRR 















































REACTION CONTROL 
HOMING REACTION 
COOL ING 
DEFENSIVE POOR 
MOVEMENT ABILITY 









wETGHT 
ENEGRY DRAIN 
ARMOR POINT 
DER TDREIEL 

| pbEF_ ENERGY 
EXTEMTION TP 宛 才 社 几 重量 腕 部 ， 基 本 性 能 充实 
| ENERGY SUPPLY 




























































REACTION CONTROL 
HOMING REACTION 
COOL ING 
DEFENSIVE POINT 
MOVEMENT ABILITY 
价格 

特性 和 , 价格 也 很 合理 








WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
ARMOR POINT 
本 FE 一 全 IE 
EEIEOTEIN ERIGY 
民生 本 人 本 
民风 BRIGIY TS 岂 中 IE 









































REACTION CONTIROLE 
HOMING REACTION 
COOL ING 
DEFENSIVE POINT 
MOVEMENT ABILITY 
价格 

特性 “| 于 局 N 防 可 特别 强化 





骨 | 在 遇 o> 加 





EGHT 
ENEGRY DRAIN 
ARMOR POINT 
各;E2F2 人 EL 
IE- 下 一 ENERGY 
着 世 人 下 DDN 让 已 
ENERGTY SUPIPHG 









































汪 















WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 








ARMOR POINT 











村 二 :下 时 恬 业 二 











REE ENIEIRIGI 
EDCTIEMT 人 ON 一 下 民 








ENERGYT SUPPIESYR 













WEIGHT 





ENEGRY DRAIN 







坟 71920 





ARMOR POINT 





中 下 :EL 








楚 FENIERG 半 





1373 


RE 








臣下. 好 下 TO 呈 全 





| _ ENERGY SUPPLY 





8 4 








REACTION CONTROL 








HOMING REACTION 
COOL ING 
DEFENSIVE POOR 





















价格 





特性 “| 能 源 鹿 性 能 大 幅 补 强 的 重量 腕 部 














REACTION CONTROL 
HOMING REACTION 

















COOLING 








DEFIENSITVIE ROSA 









MOVEMENT ABLEONEEYE 


价格 
特性 “| 重视 对 实弹 系 防 拒 的 重量 腕 部 




























| 在 遇 o> 加 


之 
z 风 
地 














| 垢 志 O> 癌 





@ 右 腕 武 烽 (ARM UNITI ER) 


<> 中 疯 文 对 照 : 





















































WEIGHT | 重量 
ENEGRY DRAIN 装备 时 消费 的 能 源 值 
WEPON SIGHT 钢 定 框 种 类 
ATTACK POWER 莉 力 
NUMBER OF AMMO 弹 数 

AMMO TYPE 子弹 种 类 
AMMO PRICE 单价 

AMMO HEAT 命中 时 的 发 热量 
RANGE 射程 距 训 
MAXIMUM LOCK 最 大 锁定 数 
USED DRAIN 发 射 时 消耗 的 能 源 值 
RELOAD TIME 弹药 装填 时 间 
DISCHARGE REACTION 发 射 时 的 后 座 力 











<> 种 类 : 















AMMO HEAT 




















wE1GHT RANGE 

ENEGRY DRAIN MAXIMUM Lock 
WEPON SIGHT USED DRAIN 
ATTACK PowER RELOAD TIME 





NUMBER OF 
AMMO TYPE 
AMMO PRICE 


AMMO 











DISCHARGE _ REACTION 
价格 
特性 








| 最 标准 的 来 福 述 












































型 号 二 AMMO HEAT 138 
WE1GHT RANGE 600 
ENEGRY DRAIN MAXIMUM LOCK 1 
WEPON SIGHT USED DRAIN = 
ATTACK PoOwER RELOAD TIME 2.6 
NUMBER OF AMMO DISCHARGE REACTION = 
AMMO TYPE 价格 28500 
AMMO PRICE 特性 | 重视 威力 和 射程 ， 弹 药 量 较 少 


















AMMO HEAT 






































WEIGH 下 RANGE 520 
ENEGRY DRAIN 8 MAXIMUM LOCK 1 
WEPON SIGHT SP USED DRAIN 7 
ATTACK POWER 245 RELOAD TIME 汪汪 
NUMBER OF AMMO 2 20 DISCHARGE REACTION 2 
AMMO TYPE 实弹 | 价格 4.713200 
AMMO PRICE 4 5 | 特性 追求 高 泛 用 性 ， 平衡 度 良好 

















AMMO HEAT 











WwWE1GHT 
ENEGRY DRAIN 
| wEPON SIGHT 











RANGE 









MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 











上 TAGCK POWER 





RELOAD TIME 











NUMBER OF AMMO 








AMMO TYPE 
AMMO PRICE 

















AMMO HEAT 









WEIGHT 


RANGE 








ENEGRY DRAIN 


MAXIMUM LOCK 








WEIPON :8S1GH 下 


USED DRAIN 








ATTACK POWER 








RELOAD TIME 








NUMBER OF AMMO 





DISCHARGE REACTION 











AMMO TYPE 





价格 41000 








AMMO PRICE 


特性 | 舟 距 衣 用 的 狙 邓 来 福 榜 














AMMO HEAT 





WEIGHT 


RANGE 












ENEGRY DRAIN 


MAXIMUM LOCK 








WEPON SIGHT 


USED DRAIN 








ATTACK POWER 





RE 由 刀 AD TIME 














NUMBER OF AMMO 


DISCHARGE REACTION 











AMMO TYPE 





价格 








AMMO PRICE 








特性 | 能 源 系 高 速 狙 整 来 福 榜 














AMMO HEAT 





WEIGHT 





RANGE 











EINE 人 RY DRATUN 


MAXIMUM LOCK 












WIEIPON SIGHT 


USED DRAIN 








ATTACK POWER 





RELOAD TIME 











NUMBER OF AMMO 





DISCHARGE REACTION 











AMMO TYPE 





价格 56000 











AMMO PRICE 





特性 | 重视 单 发 威力 的 工 和 人 己 一 人 社 岗 品 











AMMO HEAT 








WEIGHT 


RANGE 











ENEGRY DRAIN 


MAXIMUM LOCK 








WEPON SIGHT 


USED DRAIN 











ATTACK ~- POMWIEIR 


RELOAD TIME 








NUMBER OF AMMO 











AMMO TYPE 














AMMO PRICE 
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雪 
件 
临 
只 












到 | 放 上 > 酝 》 






WEIGHT 





ENEGRY DRAIN 





AMMO HEAT 
RANGE 
MAXIMUM LOCK 














WEPON SIGHT 





ATTACK POWER 





LSED DRAIN 
RELOAD TIME 











NUMBER OF AMMO 








AMMO TYPE 








AMMO PRICE 








价格 
特性 “| 特别 强化 运 射 性 能 的 机 天 术 














WEIGHT 








AMMO HEAT 
RANGE 

















ENEGQRY DRAIRN 





MAXIMUM LOCK 











WEPON SIGHT 





并 TAC 本 PPODW E 入 


USED DRAIN 
下 攻 开 CAD 了 人 ME 












NUMBER OF AMMO 





DISCHARGE REACTION 











AMMO TYPE 





AMMO PRICE 









价格 
特性 “| 揣 带 焉 药 量 大 幅 增加 ， 适 合 长 期 战 | 














WEIGHT 











ENEGRY DRAIN 








AMMO HEAT 
RANGE 
MAXIMUM LOCK 














WEPON SIGHT 


USED DRAIN 








ATTACK POWER 








NUMBER OF AMMO 








AMMO TYPE 





了 EROAD， 下 了 刀 风 站 
DISCHARGE REACTION 
价格 














AMMO PRICE 


特性 上 战况 辅助 用 手术 








是 


wE1TGHT 









ENEGRY DRAIN 





WEPON SIGHT 








AMMO HEAT 
RANGE 

MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 























ATTACK POWER 








NUMBER OF AMMO 





AMMO TYPE 





RELOAD TIUME 
DISCHARGE REACTION 
价格 



















AMMO PRICE 





特性 上 强化 攻 束 力 的 改良 型 手术 





WEIGHT 
















ENEGRY DRAIN 








AMMO HEAT 
RANGE 
MAXIMUM LOCK 





























WEPON SIGHT 





ATTACK POWER 









USED DRAIN 
FRIELOAD TIME 














NUMBER OF AMMO 








AMMO TYPE 








AMMO PRICE 





DISCHARGE REACTION 





以 全 体 平衡 为 第 一 优先 ， 使 用 方便 












WEIGHT 








ENEGRY DRAIN 





AMMO HEAT 








RANGE 




















WEPON SIGHT 








ATTACK POWER 





MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 
RELOAD TIME 














NUMBER OF AMMO 





| AMwo 下 疙 





DISCHARGE REACTION 





价格 








AMMO PRICE 





特性 | 高 威力 炙 竹 福 "能 轻 最 胸 并 









WETIGHT 





AMMO HEAT 











RANGE 

















ENEGRY DRAIN 








MAXIMUM LOCK 














WEPON SIGHT 





ATTACK POWER 


USED DRAIN 














IE 世人 AD， 工 天 WE 











NUMBER OF AMMO 








DISCHARGE REACTION 








AMMO TYPE 








AMMO PRICE 








价格 





攻 观 力 、 重 量 都 是 最 高 水 淮 








WEIGHT 





上 





ENEGRY DRAIN 





WEPON SIGHT 





AMMO HEAT 








RANGE 








MAXIMUM LOCK 





USED DRAIN 








ATTACK POWER 





REILOAD TITME 








NUMBER OF AMMO 





AMMO TYPE 








AMMO PRICE 





















WEIGHT 








AMMO HEAT 








RANGE 











ENEGRY DRAIN 





MAXIMUM LOCK 








| 


WEPON SIGHT 





ATTACK POWER 





NUMBER OF AMMO 





AMMO TYPE 


USED DRAIN 








RELOAD TIME 














DISCHARGE REACTION 








价格 32000 








AMMO PRICE 





特性 上 广 箱 围 分散 的 散 弹 村 :3 












WEIGHT 











ENEGRY， DRA- 电 本 








AMMO HEAT 








RANGE 














MAXIMUM LOCK 

















WERON SITGHT 








USED DRAIN 











ATTACK POWER 





NUMBER OF AMMO 








风 三 上马 AD Ti ME 

















AMMO TYPE 





| 


AMMO PRICE 













A 
C 
规 
件 
忍 
噶 















则 | 者 遇 oO> 四 






WENIGIHT 





AMMO HEAT 
RANGE 











ENEGRY DRAIN 


MAXIMUM LOCK 








WEPON SIGHT 





和 工人 太 CIK PROWIE:R 


USED DRAIN 
RELOAD TIME 











NUMBER OF AMMO 


DISCHARGE REACTION 








AMMO TYPE 


价格 








AMMO PRICE 





特性 | 能 源 系 武器 以 轻 量 为 特色 






45000 








wEITIGHT 





AMMO HEAT 








RANGE 











ENEGRY DRAIN 





MAXIMUM LOCK 








WEPON SIGHT 


US ED DRATLN 








ATTACK POWER 


RELOAD TIME 





NUMBER OF AMMO 








AMMO TYPE 


价格 








AMMO PRICE 





特性 | 能 源 系 武 器 ， 平 衡 性 良好 











wEIGHT 





AMMO HEAT 








RANGE 











ENEGRY DRAIN 





MAXIMUM LOCK 








WEPON SIGHT 


USIED 一 DRATEN 








ATTACK PPOWEIK 


RELOAD TIME 








NUMBER OF AMMO 


DISCHARGE REACTION 








AMMO TYPE 


价格 59000 








AMMO PRICE 





特性 | 能 源 系 武 器 , 以 效率 为 第 一 优先 









wEITGHT 












AMMO HEAT 
RANGE 














ENEGRY DRAIN 





MAXIMUM LOCK 








WEPON SIGHT 


USED DRAILN 








ATTACK POWER 





RELOAD TIME 








NUMBER OF AMMO 


DISCHARGE REACTION 





AMMO TYPE 


价格 








AMMO PRICE 





特性 | 能 源 和 武器， 轻 量 、 威 力 高 


400 


16 


















WEIGHT 





AMMO HEAT 








RANGE 











ENEGRY DRALN 





MAXIMUM LOCK 








WEPON SIGHT 


USED DRAIN 








ATTAGK POWEN 


RELOAD TIME 





NUMBER OF AMMO 


DISCHARGE REACTION 











AMMO TYPE 


价格 








[ 


AMMO PRICE 





特性 “| 能 源 系 武 器 ， 名 术 的 后 秋 型 


















AMMO HEAT 
RANGE 
MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 












WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
WEPON SIGHT 
本 ARTACK POWER RELOAD TIME 
NUMBER OF AMMO DISCHARGE REACTION 
AMMO TYPE 价格 

AMMO PRICE 

























































mi | 者 昌 o> 问 


能 源 系 武 器 ， 可 以 高 速 到 射 




































相 AMMO HEAT 50 
WE1GHT RANGE 6 20 
ENEGRY DRAIN MAXIMUM LOCK 1 
WEPON SIGHT USED DRAIN 9900 








ATTACK POWER 
NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 
AMMO PRICE 


RELOAD TIME 

DISCHARGE REACTION 
价格 20000 
特性 | 能源 系 武 器 ， 威 力 与 消耗 率 都 高 

































AMMO HEAT 
RANGE 
MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 

愉 在 七 提 坟 日 Ti M 才 
DISCHARGE REACTION 
价格 
特性 | 揣 带 式 榴弹 往 ， 拥有 压倒 性 的 破 壤 力 





ET 






WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
WEPON SIGHT 
ATTACK POWER 
NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 
AMMO PRICE 























































AMMO HEAT 
RANGE 
MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 








WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
WEPON SIGHT 












































AN 
ATTACK POWER RELOAD TIME 本 
NUMBER OF AMMO 1 








| AMMO TYPE 
AMMO PRICE 














AMMO HEAT 
RANGE 
MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 

只 二 半 DAD -T WE 
DISCHARGE REACTION 
价格 
特性 | 揣 带 型 高 速 飞 弹 医 入 









WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
WEPON SIGHT 

ATTACK POWER 

NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 
AMMO PRICE 

























































ay | 垢 灿 o> 本 
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AMMO HEAT 
RANGE 








wETGHT 











ENEGRY DRAIN MAXIMUM LOCK 








WEPON SIGHT 二 SIED DRAIIN 








ATIFAGCIK PROWES RELOAD TIME 








DISCHARGE REACTION 





NUMBER OF AMMO 

















AMMO TYPE 











价格 
AMMO PRICE 特性 | 火炎 放射 器 ,热量 急速 增加 


































































































和 @ 
@@ 式 好 腹部 (ARMS) : 
A 
<> 中 英文 对 照 : C 
雪 
WEIGHT 重量 件 
ENERGY DRAIN 装备 时 消耗 的 能 源 值 E 
ARMOR POINT 装甲 值 可 所 
WEPON SIGHT 锁定 框 的 种 类 只 
ATTACK POWER 攻击 力 
[woRK EFFICIENCY 动作 效率 评价 值 (能 源 麟 手腕 限定 ) 
NUMBER OF AMMO 阐 数 
AMMO TYPE 子弹 种 类 
AMMO PRICE 单价 
AMMO HEAT 命中 时 的 发 热量 
ATTACK HEAT _ 命 中 时 的 发 热量 (能源 刻 手腕 限定 ) 
RANGE 射程 距 亡 | 
MAXIMUM LOCcK 最 大 铅 定数 量 
RELOAD TIME 弹药 装填 时 间 
| DISCHARGE HEAT 发 射 时 的 发 热量 (能 源 鹿 手 腕 限定 ) A 
USED DRAITN 攻 驶 时 消费 的 能 源 值 g 
EXTEMTION TP 扰 附 加 武器 运 接 点 zw 
ENERGY SUPPLY 能 源 剑 能 力 补正 值 (能 源 刻 手腕 限定 ) mr 
REACTION COoONTROL | 后 座 力 控制 能 力 (能 源 刻 手腕 限定 ) 苹 
COOLING 散热 能 力 | 由 











< 种 类 : 











DISCHARGE HE 
USED DRAIN 





WE 人 下 






















ENERGY DRAIN 86 | EXTEMTION TP 网 
ARMOR POINT 1399 ENERGY SUPPLY HT 





| ATTACK POWER 1480 REACTION CONTROL 







































wonRK EFFICIENCY ISSN COOL ING 
ATTACK HEAT 40 | 价格 
RANGE 了 | 特性 为 接近 战 而 强化 的 毛 手 剑 ， 
RELOAD TIME 6 4 

AMMO HEAT 56] 
WwWEI1GHT RANGE 440 













MAXIMUM LOCK 


1 
RELOAD TIME 吊 兴 
USED DRAIN < 
EXTEMTION TP 人 | 
COOLING 244 


实弹 | 价格 58500 
4.7 | 特性 [ 两 挺 关 术 ， 左右 镶 能 高 速 正身 


ENIE'RGY -DRAW 
ARMOR POINT 

WEPON SGH 了 

ATTACK POWER 
NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 

AMMO PRICE 

























































图 凤 | 者 志 o> 图 
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WEIEEG HE 





AMMO HEAT 





RANGE 








ENERGY DRAIN 





MAXIMUM LOCK 





ARMOR POINT 





WEIPIONTISIILIGH 


FREECOAD _ TIME 





USED DRAIN 








ATTACK POWER 





EXTEMT ION 看 民 





NUMBER OF AMMO 





CGIOOLITNG 








AMMO TYPE 


价格 








AMMO PRICE 





特性 玫 要 运 装 型 火箭 鹅 ， 弹 莹 较 少 











EECRS 


和 下 








AMMO HEAT 








RANGE 





ENERGY DRAIN 





MAXIMUM LOCK 








ARMOR POINT 


FELOAD TIME 








WEPON SGHT 


USED DRAIN 








ATTACK POWER 


EREMTLON RE 





NUMBER OF AMMO 


COOL ING 








AMMO TYPE 





价格 








AMMO PRICE 





特性 | 扩 有 压倒 性 破坏 力 的 平行 加 性 克 









WEIGHT 





AMMO HEAT 





RANGE 








ENERGY DRAION 


MAXIMUM LOCK 








ARMOR POINT 


RELOAD TIME 








WEPON SIGHT 


USED DRAIN 








ATTACK POWER 


ETEMTLONC DERE 








NUMBER OF AMMO 


COOL ING 








AMMO TYPE 











AMMO PRICE 















WEIGHT 





10 





AMMO HEAT 





RANGE 








ENERGY DRAIN 


MAXIMUM LOCK 








ARMOR POINT 


RELOAD TIME 





WEEIDN SILGIROR 


USED DRAIN 








ATTACK POWER 


EXEDNEMTIONANE 


























NUMBER OF AMMO COoLING 
AMMO TYPE 价格 
AMMO PRICE 特性 扩散 型 雷 











WEIGHT 





AMMO HEAT 





RANGE 








ENERGY DRAIN 


MAXIMUM LOCK 








ARMOR POINT 


RELOAD TIME 





WEPON SIGHT 


USED DRAIN 





ATTACK POWER 





EXTEMTYONOURRE 





























NUMBER OF AMMO CoOoLING 
AMMO TYPE 价格 
AMMO PRICE 特性 两 挺 光 束 加 农 原 ， 弹 速 快 














WEGHT 











,下 人 全 区 DR AL RS 











AMMO HEAT 








RANGE 














MAXIMUM LOCK 








ARMOR POINT 





中 人 AD 下 本 








WEPON SIGHT 





USED DRAIN 











ATTACK POWER 





攻关 汪 王 本 下 由 申 有 有 尼 








NUMBER OF AMMO 





COOL ING 








AMMO TYPE 





AMMO PRICE 


价格 
特性 












用 基 评 5 


WEIGHT 





AMMO HEAT 





RANGE 











ENERGY :DRAIN 





MAXIMUM LOCK 








ARMOR POINT 





REEDAD 了 由 WE 








WEPON SIGHT 


USED DRAIN 











ATTACK POWER 





EE 关 下 匡 汕 TT DRN 一 和 人 











NUMBER OF AMMO 





AMMO TYPE 





AMMO PRICE 

















COOL ING 
价格 
特性 ] 能 欧 快 速 锁定 的 速射 型 飞 旨 











噬 | 在 志 oo> 癌 


疼 
玉 对 
私 








背负 式 武 器 : 


钨 表 人 式 武 几 (BACK UNTIT) 、 全 建 RADOR) 

























































































直 WELEGHT 重量 
全 ENEGRY DRAIN 装备 时 消费 的 能 源 值 
| wEPON SIGHT 锁定 框 种 类 
ATTACK POWER 攻击 力 
隐 NUMBER OF AMMO 弹 数 
办 AMMO TYPE 子弹 种 类 
需 AMMO PRICE 单价 
六 AMMO HEAT 命中 时 的 发 热量 加 
RANGE 射程 距 训 
MAXIMUM LOCK 最 大 锁定 数 
LUSED DRAIN “| ”发射 时 消耗 的 能 源 值 
瑚 RELOAD TIME 弹药 装填 时 间 
2 | DiscHARGE REACTION 果 发 射 时 的 后 座 力 
雷 巡 : 
记 wETGHT 重量 
-机 ENEGRY DRAIN 装备 时 消耗 的 能 源 值 
三 战 NOISE _ COUNTER | 有 知 防 止 妨害 志波 机 能 
和 五 伪 : | BIOSENSOR 有 和 无 生物 探索 机 能 
| RADAR RANGE 雷 连 的 有 效 距 骨 
RADAR TYPE 雷 过 的 表示 方式 
STEALTH SENSOR 有 钛 隐形 机 能 
SENSOR ABILITY 感应 器 机 能 总 和 评价 值 
RADAR ABILITY 雷 过 缉 和 评价 值 

















ENEGRY DRAIN 





AMMO HEAT 





RANGE 








MAXIMUM LOCK 





ERONT SGIHT 
ATTACK POWER 





USED DRAIN 








RELOAD TIME 





NUMBER OF AMMO 


DISCHARGE REACTION 








AMMO TYPE 


价格 








AMMO PRICE 











特性 村 小 型 飞 到 ， 可 以 运 炉 发 射 两 发 





| 者 遇 o > 加 
加 计 
加 
图 于 : 


-> 
- 户 






WEIGHT 








AMMO HEAT 
RANGE 














ENEGRY DRAIN 











WEPON SIGHT 








ATTACK POWER 











NUMBER OF 


AMMO 











AMMOG- TYPE 








AMMO PRICE 








WEIGHT 









AMMO HEAT 
RANGE 











ENEGRY DRAIN 


MAXIMUM LOCK 








WEIPON S1GH 


局 USED DRAIN 








ATTACK POWER 


RELOAD TIME 











NUMBER OF 


AMMO 











AMMO TYPE 


价格 











AMMO PRICE 








特性 ] “省 型 屎 弹 ， 可 以 过 千 发 射 1 2 发 








WEIGHT 












AMMO HEAT 
RANGE 














ENEGRY DRA 








MAXIMUM LOCK 





1 N 














WEPON SIGH 





USED DRAIN 





T 








ATTACK POWER 





REIEOAD- 一 REIIME 











NUMBER OF 





AMMO 











AMMO TYPE 


价格 





AMMO PRICE 












WEIGHT 












AMMO HEAT 
RANGE 














ENEGRY DRA 





1N MAXIMUM LOCK 











WEPON SIGH 





本 USED DRAIN 








ATTACK POWER 





RELOAD TIME 











NUMBER OF 





DISCHARGE REACTION 





AMMO 











AMMO TYPE 








AMMO PRICE 





WEIGHT 
























ENEGRY DRA 








1 N MAXIMUM LOCK 

















EN SG 





下 USED DRAIN 











ATTACK POWER 





本 OAD 下 本 











NUMBER OF 


AMMO 











AMMO TYPE 








AMMO PRICE 


垂直 发 射 的 特殊 飞弹 











A 
C 
款 
件 
臣 捍 
虹 












咀 | 者 遇 O> 加 


















AMMO HEAT 




























































wE1GHT RANGE 500 
ENEGRY DRAIN MAXIMUM LOCK 3 
WwWEPON SIGHT USED DRAIN 二 | 
ATTACK POWER RELOAD TIME 60 
NUMBER OF AMMO DISCHARGE REACTION 专 
AMMO TYPE 价格 44000 
AMMO PRICE 特性 ] 中 型 飞弹 ， 可 以 回炉 旨 射 3 发 











AMMO HEAT 





WEITIGHT 























RANGE 
ENEGRY DRAIN MAXIMUM LOCK 
WEPON SIGHT USED DRAIN 
ATTIACK- POWER RELOAD TIME 














NUMBER OF AMMO 





DISCHARGE REACTION 











AMMO TYPE 





价格 











AMMO PRICE 705 


特性 于 















AMMO HEAT 















































下 RANGE 

ENEGRY DRATIN MAXIMUM LOCK 

WEPON SIGHT USIED DRATIN 

ATTACK POWER RELOAD TIME 

NUMBER OF AMMO DISCHARGE REACTION 

太 叶 册 | 和 YIRE 价格 

AMMO PRICE 特性 于 一 次 锁定 同时 发 射 4 发 飞弹 














AMMO HEAT ] 





WEIGHT 
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RANGE | 450| 
ENEGRY DRAIN MAXIMUM LOocK ] 1 
WEPON SIGHT USED DRAIN 一 
ATTACK POWER RELOAD TIME 4 4 
NUMBER OF AMMO DISCHARGE REACTION 一 
AMMO TYPE 价格 43500 
AMMO PRICE 特性 | 一 次 锁定 同时 发 射 2 发 飞弹 

AMMO HEAT 145|] 
WE1GHT RANGE 450 
ENEGRY DRAIN MAXIMUM LOCK | 1 








WEPON SIGHT 


USED DRAIN 








ATTACK POWER 


RELOAD TIME 











NUMBER OF AMMO 


DISCHARGE REACTION 











AMMO TYPE 





价格 








| AMMO PRICE 








特性 





| ”地 上 锡 雷 ， 了 巾 地 滑行 的 特殊 诱 潮 弹 













WE3ITGIHT 





AMMO HEAT 
RANGE 

















ENEGRY DRA 














1 N MAXIMUM LOCK 








WEPON SIGH 





可 USED DRAIN 








内 于 TACK POWER 


本 三才 忆 AB 下 1 彬 专 











NUMBER OF 


AMMO 








AMMO TYPE 





AMMO PRICE 








WEITGHT 









AMMO HEAT 
RANGE 






























































WEIGHT 





ENEGRY DRAIN MAXIMUM LOCK 

wEPON SIGHT USED DRAIN 

ATTACK POWER RELOAD TIME 

NUMBER OF AMMO DISCHARGE REACTION 

AMMO TYPE 价格 22200 

AMMO PRICE 特性 “ 训 搭载 4 0 发 小 型 火箭 
AMMO HEAT 1 

















| ENEGRY DRA 


1 N 








WEPON SIGH 


T 








ATTACK POWER 





RANGE 900 
MAXIMUM LOCK 0 
USED DRAIN 二 
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RELOAD TIME 











NUMBER OF 


AMMO DISCHARGE REACTION 人 











AMMO TYPE 






价格 











AMMO PRICE 








WEIGHT 














AMMO HEAT 
RANGE 

















EINIEGRY DRA 


1 N MAXIMUM LOCK 











WEPON SIGH 





USED DRAIN 





T 








ATTACK POWER 





RELOAD TIME 








NUMBER OF 





AMMO DISCHARGE REACTION 











AMMO TYPE 





价格 








AMMO PRICE 








WEIGHT 















AMMO HEAT 
RANGE 














[ENEGRY DRA 








MAXIMUM LOCK 





1 N 











WEPON SIGH 





瑟 USED DRAIN 








ATTACK POWER 





中 下 人 AD， 工 1WMEE 

















NUMBER OF 





AMMO 





| AMMo TYPE 











AMMO PRICE 








A 
需 
件 
全 
晃 

















WEIGHT 





AMMO HEAT 








RANGE 








ENEGRY DRAIN 








WEPON SIGHT 


MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 











ATETACK POWER 





EDOAD LEME 








NUMBER OF AMMO 


DISCHARGE REACTION 











AMMO TYPE 








AMMO PRICE 











WEIGHT 








AMMO HEAT 





RANGE 








ENEGRY DRAIN 


MAXIMUM LOCK 








WEPON SIGHT 


USED DRAIN 








ATTACK POWER 


RELOAD TIME 








NUMBER OF AMMO 








六 WMiMIO TYIPE 








AMMO PRICE 















WEIGHT 





AMMO HEAT 





RANGE 








ENEGRY DRAIN 
WEPON SIGHT 








MAXIMUM LOCK 








USED DRAITN 











ATTACK POWER 






RELOAD TIME 








[LNuweEn OF AMMO 








AMMO TYPE 








价格 








AMMO PRICE 











特性 于 高 速 运 射 克 璋 的 旋转 式 机 术 





WEIGHT 











AMMO HEAT 





RANGE 





ENEGRY DRALILN 





MAXIMUM LOCK 





| wEPON SIGHT 


USED DRAIN 








TAOCIK POWER 


RELOAD TIME 











NUMBER OF AMMO 


DISCHARGE REACTION 











AMMO TYPE 


价格 











AMMO PRICE 








特性 | “去 量 型 旋转 式 机 术 ， 弹 葛 量 较 少 









WEIGHT 





AMMO HEAT 








RANGE 








ENEGRY DRALN 





MAXIMUM LOCK 








WEPON SIGHT 


USED DRAIN 








ATTACK POWER 





RELOAD TIME 








NUMBER OF AMMO 


DISCHARGE REACTION 











AMMO TYPE 


价格 














AMMO PRICE 





特性 “ 抽 国 能 源 系 兵器 ,高 出 力 雷 射 确 












AMMO HEAT 
RANGE 
MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 





















WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
WEPON SIGHT 
ATTACK POWER 
NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 
AMMO PRICE 



































虽 | 让 遇 O@> 加 






















AMMO HEAT 
RANGE 
MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 
下 BAD “下 外 M 志 
DISCHARGE REACTION 








WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
WEPON SIGHT 
ATTACK POWER 
NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 



































97000 

























































































AMMO PRICE 轻 量 型 榴弹 确 ,弹药 量 较 少 > 
CE 
囊 奢 
AMMO HEAT 3 
WE1GHT RANGE 攻 
ENEGRY DRAIN AS 
WEPON SIGHT 
ATTACK PowER 
NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 
[wwo PRICE 2 
信人 :性 
征 玫 
WE1TGHT GO) 
ENEGRY DRAIN 人 
画册 
WEPON SIGHT aa 
量 训 和 


ATTACK POWER 
NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 
AMMO PRICE 


























AMMO HEAT 
RANGE 
MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 
RELOAD TIME 








WwWE1GHT 
ENEGRY DRAIN 
| wEPON SIGHT 

| ATTACK PowER 

| NUMBER OF _ AMMO 
| 











































AMMO TYPE 
AMMO PRICE 















AMMO HEAT 
RANGE 
MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 
RELOAD TIME 














WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 

WEIPIGN SIGH 

ATTACK POWER 

NUMBER OF AMMO 

AMMO TYPE 

AMMO PRICE 















































WE1GHT 
ENEGRY DRAIN 
价格 
特性 



























WE1GHT 
ENEGRY DRAIN 
价格 
特性 


















追加 弹 芭 英 迄 ， 袖 弹 武器 增加 2 0 % 弹 药 量 















本 DAIRL TYPE 

STEALTH .SEN 与 所 贞 
SIEINSOR ABCLIEREN 
中 太 BAR BITIEIEDD 





WENUDG NT 
ENEGRY DRAIN 
NOISE COUNTER 
BIOSENSOR 
























































































































RADAR RANGE 特性 “ 汪 国 最 便宜 的 局 部 用 雷 巡 
忆 RADAR TYPE ST 
WE1GHT STEALTH SENSOR NONE 
ENEGRY DRAIN SENSOR ABILITY 120 
人 NOISE _ COUNTER RADAR ABILITY 535 
BIOSENSOR 价格 16900 
C RADAR RANGE 特性 搭载 飞弹 表示 机 能 
二 
件 RADAR TYPE OCTAGON 
| WE1IGHT STEALTH SENSOR 
ENEGRY DRAIN SENSOR ABILITY 
届 NOISE _ COUNTER RADAR ABILITY 








价格 
特性 | 提 旱 搜索 能 力 ， 措 载 生物 感应 系统 


BIOSENSOR 
RADAR RANGE 




















OCTAGON 
PROV1DE 


RADAR TYPE 
STEALTH SENSONR 
SEINISOR ABCNTS 
RADAR ABILITY 
价格 

特性 | 多 种 感应 系统 相当 充实 ， 















WEIGHT 
ENEGIRY DRAIRN 
NOISE COUNTER 
BIOSENSOR 
RADAR RANGE 






















756 


















PROV1DE 











多 功能 型 








150 






WEIGHT 









EURIOE 
PROV1DE 





RADAR TYPE 
STEALTH SENSIOR 

















ENEGRY DRAIN 


SENSOR -ABLEE 

















NOISE COUNTER 





PROV1DE 


RIADAR ABILITY 











BIOSENSOR 








RINGAVYI ED 价格 








RADAR RANGE 





特性 证 汪 探 用 广 








WEITIGHT 









AMMO HEAT 














ENEGRY DRAIN 


MAXIMUM LOCK 








WEPON S 


1GHT USED DRAIN | 








ATTACK POWER 


380 

RANGE 区 5 
才 
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RELOAD TIME | 








NUMBER OF AMMO 


DISCHARGE REACTION 











AMMO TYPE 





价格 





AMMO PR 








1cE 特性 | 。 秘 再 武器 ， 发射 2 发 多 弹头 飞弹 














入 5 





WEIGHT 








AMMO HEAT 
RANGE 











ENEGRY DRAIN 





MAXIMUM LOCK 








WEPON S 





InGiHTR USIED DRALDN 








ATTACK POWER 


RELOAD -TI1ME 














NUMBER OF AMMO 





DISCHARGE REACTION 











AMMO TYPE 








价格 








AMMO PR 





1CE 特性 翁 肩 武器， 发 射 2 发 垂直 飞弹 





爸 


WEIGHT 









AMMO HEAT 
RANGE 














ENEGRY DRAIN 





MAXIMUM LOCK 











WEPON S 





1GHT USED DRAIN 








ATTACK POWER 


RELOAD TIME 








NUMBER OF AMMO 








AMMO TYPE 














AMMO PR 





改正 









WEIGHT 





AMMO HEAT 
RANGE 














ENEGRY DRAUN 


MAXIMUM LOCK 











WEPON S 


人 全 :本 且 USED DRAIN 











ATTACK 








POWER 时下 本 提 太 D 上 M 所 











NUMBER OF 





DISCHARGE REACTION 





AMMO 








AMMO TYPE 









价格 138000 








AMMO PR 











1CcE 特性 “和 女 调 武器 ， 发 射 超 小 型 自律 兵器 








虽 | 直 志 Or> 辣 


本 














| 在 遇 口 > 加 
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AMMO HEAT 


ENEGRY DRAIN MAXIMUM LOCK 
WEPON SIGHT 误 二 USED DRAIN 














ATTACK POWER SR 2 作 的 RELOAD TIME 








AMMO TYPE 
AMMO PRICE 
















wE1TGHT 
ENEGRY DRAIN 
WEPON SITIGHT 
ATTACK POWER 
NUMBER OF AMMO 

AMMO TYPE 
| AMMo PRICE 












MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 





















































WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
FUNC ELECTRON1IC 
价格 

| 特性 


WE1IGHT 
ENEGRY DRAIN 
价格 


特性 





















































































































































































@@ 附 加 武吉 (上 人 XTENS TON) 四 

A 
和 

<> 中 英文 对 照 : C 
雪 
“了 T3 

末 弹 系 : 件 

WETGHT | 重量 配 

ENEGRY DRAIN 装备 时 消耗 的 能 源 值 婉 

ATTACK POWER 攻 坝 力 (飞弹 弹 数 追 加 系 限 定 ) 

| NUMBER OF AMMO 弹 数 

AMMO TYPE 子弹 种 类 

AMMO PRICE 单价 

| AMMO HEAT 命中 时 的 发 熟 量 

RANGE 射程 距 训 

VS MG ABILITY 反 制 飞弹 反 麻 值 (飞弹 反 制 系 限 定 ) 

USED DRAIN 发 射 时 消耗 的 能 源 值 

MAXIMUM LAUNCH 最 大 发 射 数 (飞弹 弹 数 扎 加 系 限 定 ) 

RELOAD TIME 弹药 装填 时 间 

DISCHARGE REACTION 发 射 时 的 后 座 力 AR 
具 
CS 

推进 器 系 : 汪 

WwWEITGHT | “重量 e 

ENEGRY DRAIN | ”装备 时 消耗 的 能 源 值 

BOOST POWER 出 力 

CHARGE DRAI 消耗 能 源 值 

REALOAD TIME 下 软 使 用 时 间 间 隔 

盾牌 系 : 

WwWEIGHT 重量 

ENEGRY DRAIN 装备 时 消耗 的 能 源 值 () 

DEF SHELL 对 实弹 防 辊 力 2 

DEF ENERGY 对 能 源 防 辊 力 is 

ADD DEFENCE POINT 追加 防 絮 力 值 了 














<> 种 类 : 








WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
BOOST POWER 
CHARGE DRAIN 
ERE AL GO 人 TY ME 
价格 
特性 辅助 推进 器 ， 可 以 进行 急速 后 退 

































中 | 才 遇 or> 加 


154 



















WETGHT 
上 DRAIN 








BOOST PowEB 
| CHARGE DRAIN 
REALOAD TIME 


价格 
特性 | 要 辅助 推进 器 ， 可 以 进行 急速 下 降 

















WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
EGGOSUIPOWER 
CHARGE DRAIN 
REALOAD TIME 
价格 


特性 本 










































RANGE 

USED DRAIN 
MAXIMUM LAUNCH 
RELOAD TIME 





WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
ADACK POWER 
NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 

AMMO PRICE 
AMMO HEAT 















































RANGE 

USED DRAIN 
MAXIMUM LAUNCH 
ESEO 有 和 一下 人 全 帮 
DISCHARGE REACTION 
价格 





WEIGHT 
EINIEIGRY DRIAIRRN 
ATIACIK POWER 
NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 
AMMO PRICE 
AMMO HEAT 


































































RANGE 

USED DRAIN 
MAXIMUM LAUNCH 
RELOAD TIME 
DISCHARGE REACTION 
价格 

特性 “| 对 敌 方 彩 章 产 生 反 麻 冰 自动 迎 整 





WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 
AMMO PRICE 
AMMO HEAT 























































WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 
AMMO PRICE 
AMMO HEAT 













MAXIMUM LAUNCH 







































WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 
AMMO PRICE 
AMMO HEAT 






































WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 
AMMO PRICE 
AMMO HEAT 











































WE1GHT 
| ENEGRY DRAIN 
| DEF SHELL 

| DEF _ ENERGY 




















开 遇 号 BEIFRENCE POINT 


价格 
特性 








追加 装甲 ， 防 絮 力 上 升 





呈 | 让 遇 o> 加 


INETS/ 


多 
w 
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@@ 磊 舜 武器 (ARM UNIT 工 ) 



















































































WEIGHT 重量 
ENEGRY DRAIN 装备 时 消耗 的 能 源 值 
USED DRAIN 使 用 时 消耗 的 能 源 值 
ATTACK POWER 攻 击 力 
ATTACK -HEAT 命中 时 的 发 热量 
DISCHARGE HEAT | 使 用 时 产生 的 热量 
BLADE RANGE 射程 距 亡 
WwWoRK EFFICIENCY | ”动作 效率 串 

盾牌 : 
WE1LIGHT 重量 
ENEGRY DRAIN 装备 时 消耗 的 能 源 值 
USED DRAIN 使 用 时 消耗 的 能 源 值 
DISCHARGE HEAT 使 用 时 产生 的 热量 
SHIELD DEF SHELL 对 实弹 防 各 力 
SHIELD DEF _ ENERGY 对 能 源 防 辊 力 
SHIELD CovER 防 架 范围 

| woRK EFFICIENCY | 动作 效率 
SHILD DEFENSE | 。” 防 扣 力 
USED DRAIN | ”使 用 时 消费 的 能 源 值 
RANGE | ”射程 距 骨 














<> 种 类 : 








WEIGHT 





DISCHARGE ENA 








BLADE RANGE 











ENEGRY DRAIN 





WOiRK EFEILCILENIC 








USED DRAIN 


价格 








ATTACK POWER 





TAG HH 已 太 直 








特性 隐 





















































儿 ETIACK -所 EA 





特性 | 


人 DISCHARGE HEAT 3 
WETGHT BLADE RANGE 7 
ENEGRY DRAIN WoRK EFFICIENCY 256 
USED DRAIN 价格 30000' 
ATTACK POWER 抑制 能 源 消耗 后 强化 威力 













DISCHARGE HEAT 
BLADE RANGE 



















WEIGHT 
ER E.G 有 立 DR AL 人 和 
USED _ DRAIN 
ATTACK POWER 
人 二 下放 长 HEA 工 

































DISCHARGE HEAT 
BLADE RANGE 
EIF FTCINREINIG 











WE1IGHT 
ER DRALRN 
USED DRAIN 

ATTACK POWER 
人 时 瑟 :下 




































DISCHARGE HEAT 
BLADE RANGE 
WORK EFFICILEINRCSN 












WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
USED DRAIN 
ATTACK POWER 
ATTACK HEAT 

















































DISCHARGE 





HEAT 










WEILGHT 
ENEGRY DRAIN 
USED DRAIN 

ATTACK POWER 
ETAGCKR IEAG 




































WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
USED DRAIN 
DISCHARGE HEAT 












































WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
USED DRAIN 
DISCHARGE HIEA 汪 
SHIELD DEF ,SHE 
| SHIELD DEF ”EIN 人 EGR 























































虽 | 放 届 Oo> 辣 


IT 


mn 
na 


1 Eee 





二 | 澡 









2 | 寺 昌 > 加 




















WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
USED DRAIN 
DISCHARGE HEAT 
SHELD DEFISIIEES 
SIHNITELD DEFEINIERSI 




















SRELD COVER 
WORK EFF ICIIENIGO 












SHIIUED DEFEANR 运 
RANGE 








价格 











WEIGHT 
ER DRAIN 
USED DRAIN 
DISCHARGE HEAT 
SIHITELD DEF SHE 
SINIILELD DEF ENIBRGEE 






























SHIELD COVER 
WORK EFFICIENCY 












号 ED DEF 各 NS 








RANGE 





































































































































































































@ 肢 部 (LEGS) 
<> 中 基文 对 照 : 。 
人 

| wE1GHT 重量 

ENEGRY DRAIN 装备 时 消耗 的 能 源 值 全 

ARMOR POINT、 装甲 什 昂 

DEF SHELL 对 实弹 防 各 力 

DEF ENERGY 对 能 源 防 辊 力 

MAXIMUM WwWEIGHT “| 。 最 大 久 载 重量 

MOVING SPEED |。 移动 速度 

REACTION RESTRAINT 著 陆 时 机 体 的 安定 性 

BE 下 中 弹 时 机 体 的 安定 性 

TURNING SPEED 过 转速 度 

WAIT ENERGY 静止 时 消费 的 能 源 值 

JUMP _ FUNCTION 有 和 无 跳 趴 机 能 

BRAKE 笋 车 能 力 值 

COoOOLING 散热 能 力 少 

DEFENSIVE POINT 合 防 扣 力 评价 值 mm 

MOVING ABILITY 移动 性 能 评价 7 
SAEBIUETTY 1 
TURNING SPEED 440| 和 登 

ENEGRY DRAIN WAIT ENERGY 563 

ARMOR POINT JUMP FUNCTION 国 ) () 

DEF SHELL COoOoLING 454 2 

DEF _ ENERGY DEFENSIVE POINT 966 PR 

MAXIMUM WEIGHT MoOvVING ABILITY 384 1 

MovVING SPEED 价格 25000 

REACTION RESTRAINT 1007 | 特性 ] 性 能 最 标准 的 两 脚 型 轩 件 | 

型 号 STEEL 1425 

WEITGHT TURNING SPEED 452 

ENEGRY DRAIN WAIT ENERGY 

ARMOR POINT JUMP FUNCTION 

DEF SHELL COOLING 

DEF ENERGY DEFENSIVE POINT 

MAXIMUM WwWEIGHT 民 MoVvVING ABILITY 

MOVING SPEED 266 | 价格 

REACTION RESTRAINT 1200 | 特性 ] 重视 革 能 源 系 防 笛 的 改良 型 堵 件 



































WEIGHT 
ENOEGIRY -DRARRR 








AL 在: 本 芋 溯 





TURNING SPEED 





WRITTENERGN 








ARMOR POINT 
NEE “SHELL 





JUMP _ FUNCTION 





COOLING 








BELEJEINEIR SG 
MAXIMUM WEILIGHT 
MOVING SPEED 
REACTION RESTRAINT 














DIEFENSILVE -POISN6 








MIOV ING ABR 









价格 











特性 ] 实现 了 重量 型 与 实弹 防 恕 





WEIGHT 








SEE 本 








TURNING SPEED 











ENEGRY DRALN 





WRITEINEIRG2Y 





ARMOR POINT 


JUMP _ FUNCTION 








移 区 天 SELL 





COOL ING 








BDIBIEOEINEIRGSY 


DEFENS1IVE _ POINN 








MAXIMUM WEIGHT 
MCAWHNNG SIPEIEIB 





MOVING ABILITY 











价格 








REACTION RESTRAINT 








特性 ] 








WIEJILGHHT 
ENEGRY DRAIN 
ARMOR POINT 
0EJIF SIHN EE: 上 上 




















区 本 有 





TURNING SPEED 











WAIT ENERGY 








JUMP FUNCTION 








COOLING 








BE:E- EN EJRIGX 
MAXIMUM WEIGHT 
MOVING SPEED 











DIEFENSIVE POIIRNSR 
MOVING ABILITY 















价格 











REACTION RESTRAINT 








特性 ]  。 。 X A 1 再 调整 明 ,重视 全 体 平衡 









WEIGHT 








RAT 上 让 下 光 





TURNTING SIPIEIEID 











ENIEGRY DRALJN 





WANITT ENERGY 








ARMOR POINT 
EECSHELHL 





JUMP FUNCTION 











COOL ING 








DER ENERG 咎 
MAXIMUM WEIGHT 
MOVING SPEED 
REACTION RESTRAINT 











DEFENSIVE PONNID 








同人 ViIING -ABLEIIEE 








价格 








特性 ““ 山 





WEIEGHNT 
ENEGRY DRAIN 
ARMOR POINT 




















SABIETTY 





RE 由 RINING SIPEIEH 





WAT ENERGY 





JUMP FUNCTION 








SS 人 人 浅 
BEREIDENERGY 





COOL ING 





DEFENSIVE POORNIE 








MAXIMUM WEIGHT 


MOVITNG  AB 1 EEIIE TO 光 








MOVING SPEED 








价格 








REACTION RESTRAINT 











特性 [普通 型 的 轻 量 二 肢 雪 件 ， 性 能 较 不 安定 













人 ABLE 和 TY 
TURINT NG SP RE 下 
WATT ENERG 下 

JUMP FUNCTION 
COOL ING 












WETLGHT 
ENEGRY DRAIN 
全 AMOR POTINT 
[BEF SHELL 
EREE ENERGY 
MAXIMUM WEIGHT 
MOVING SPEED 
REACTION RESTRAINT 






































到 | 寺 昌 > 加 


价格 
特性 中 然 是 轻 量 型 不 过 全 载重 量 较 

















STAB 
TURN 
WAIT 





NG SPEED 
ENERGY 
JUMP _ FUNCTION 
COOLING 









WE1IGHT 
ENEGRY DRAIN 
ARMOR POINT 
DEF SHELL 

DEF ENERGY DEFENSIVE POINT 
MAXIMUM WEIGHT MOVING ABILITY 
MOVING SPEED 价格 
REACTION RESTRAINT 特性 
















































































郊 才 社 岗 去 量 二 脚 雪 件 ， 防 絮 力 高 

















NETYSZ 





-六 晤 : 生 册 时 顺民 生 4 人 和 > 
ENGHT TIURNING SIPEE 全 432 
ENEGRY DRAIN 本 TE 和 三 失 全 下 2 


有 











JUMP FUNCTION 
COOL ING 





ARMOR POINT 
BE SHELL 
有 局 并 BEFENSTVE RON 
MAXIMUM WEIGHT MOVING ABILITY 
上 一 一 

MOVING SPEED 价格 
REACTION RESTRAINT 特性 















































































-山本 网 遇 本 本 谢 



























WEIGHT TURNING SPEED aa 
ENEGRY DRAIN WAIT ENERGY 
ARMOR POINT JUMP _ FUNCTION 和 








COOL ING 
BIEFENSIVE POINTD 
MOYVYING ABLE 


DEF SHELL 
DEF _ ENERGY 
国 几 SN WwWEITGHT 
MovING SPEED 
REACTION RESTRAINT 








































本 1 
NG SPEE 兴 
ENERGY 
FUNCTION 
1 N G 
和 FEENSTVE 











wEITGHT 
ENEGRY DRAIN 
ARMOR POINT 
况 ERSELE 
DEF ENERGY 
MAXIMUM wETGHT 
| MovING spPEED 
REACTION RESTRAINT 









































POINT 














































STAB 


中古 加 









WEIGHT TURN 


NIG SFEIEI 









































ENEGRY DRATN WAIT- ENEIRSGIX 
ARMOR POINT JUMP _ FUNCTION 

人 IEJFR SHELL COOLING 

ENEIEINIE NEIRIG 站 DIEIFENSIVE POIINa 
MAXIMUM WEIGHT MOVING ABIIUITIE 














MIGQYVITING .SPEED 价格 








特性 





REACTION RESTRAILNT 





] 弓 才 社 初 抽 重量 型 ， 安 定性 良好 
















































































mi | 三 昌 o> 上 加 ) 


102 

























































STABIIETTY 
WE1IGHT TURNING SPEED 
ENEGRY DRAIN WAIT ENERGY 
ARMOR POINT JUMP_ FUNCTION 
IEFLSIHEL COOLING 
BEIEJIENEIRGY DEFENSIVE POINT 
MAXIMUM WEILGHT MOVING ABILITY 
MOVING SPEED 价格 
REACTION RESTRAINT 特性 | 重量 减轻 以 加 强 移动 性 能 的 重量 级 新 雪 件 

SRATBLGTLTXY 

WEIGHT TURNING SPEED 
ENEGRY DRAIN WAIT ENERGY 
ARMOR POINT JUMP_ FUNCTION 
BiIEIF SHELL COOLING 
DiEIRELENERGY DEFENSIVE POINT 
MAXIMUM WEIGHT MOVING ABILITY 











MOVING SPEED 
























































REACTION RESTRAINT 特性 侍 格 最 合理 的 试 作弄 

| 辐 ET 醒 末 要 琶 到 
WE1IGHT ING SPEED 520 
ENEGRY DRAIN ENERGY 349 
ARMOR POINT FUNCTION O 
DEF SHELL NG 450 
DEF _ ENERGY NSIVE POINT 1003 








MAXIMUM WEIGHT 






NG _ AIBTIICOJDO 452 








MOVING SPEED 





































































REACTION RESTRAINT 恬 逆 关 季 试 作 型 ， 性 能 平均 

ETY 1940| 
wE1IGHT TURNING SPEED 568 
ENEGRY DRAIN WAIT ENERGY 198 
ARMOR POINT JUMP _ FUNCTION O 〇 
DEF SHELL COOLING 7 
DEF ENERGY 420| DEFENSIVE POINT 这 7 
MAXIMUM WwWEIGHT MOVING ABILITY 470 
MovING SPEED 价格 30200 
REACTION RESTRAINT 2450 | 特性 ] 特色 六 轻 量化 ， 适 合 空中 战 | 














-有 施放 - 毅 国 国有 有 业 
TURNING SPEED 
WAIT ENERGY 
JUMP FUNCT1ION 
COOL ING 
DEFENSIVE POINT 
MOVING ABILITY 
价格 

特性 鲜 探 用 新 机 轴 的 重 装甲 逆 关 节肢 












WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
ARMOR POINT 
四 下 iFE SiIHE 七 上 
ERE NERG 光 
MAXIMUM WEIGHT 
MOVING SPEED 
REACTION RESTRAINT 































































四 | 垢 册 oO> 加 




















EGG>T 人 和 
TURNING SPEED 
WAIT ENERGY 
JUMP FUNCTION 
COOL ING 
DEFENSIVE POINNI 
MBSXVIENG AHTT 芋 WED 
价格 
特性 | 散 吉 性 能 和 安定 性 售 良 好 的 重量 型 









全 寻 王 
ENEGRY DRAIN 
ARMOR POINT 
HEL 二 
EUEIEOUEINE 有 RDGYY 
MAXIMUM WEIGHT 
MOVING SPEED 
REACTION RESTRAINT 






























上 





























ET 
TURNING SPEED 
WAIT ENERGY 
JUMP FUNCT1ION 
COOL ING 
DEFENSIVE POLNNT 
MOVING ABILITY 
价格 
特性 | 实现 了 四 足 零件 中 最 高 水 淮 的 机 动力 





> 
又 
攻 







WE 1 GIHT 
本 全 | 攻 RY 一 人 有 太古 RN 
ARMOR POINT 
加 下 :ES 记 匡 :CE 
JEIETTEINIEIRISG 泊 
MAXIMUM WEIGHT 
MOVING SPEED 
REACTION RESTRAINT 


















































本 


























WEIGHT TURNING SPEED 2 
ENEGRY DRAIN WAIT ENERGY < 
ARMOR POINT JUMP FUNCTION 1 


上 








COOL ING 
DEFEINSI VE POLONG 
MOYVIINGL 大 ETLISTOY 
价格 
特性 EN 消费 较 少 ， 散 损 效 率 不 错 


ER SNELL 
FEE ENERGY 

| MAXxIMUM wETGHT 
MovING SPEED 
REACTION RESTRAITNT 





























权柄 呈 -证 国 辆 芍 族人 
TURNING SPEED 
WAIT ENERGY 
JUMP FUNCTION 
COOL ING 
DEIFENSTIVE  P 专 Ha 
林 人 IIVTING AIB 梓 所 省 辣 三 于 
价格 
特性 | 试 作 四 足 型 









ETGIH 了 
ENEGRY DRANN 
ARMOR POINT 
ESIHE 上 上 L 

EAIE ENEJRGY 
MAXIMUM WEIGHT 
MOVING SPEED 
REACTION RESTRAINT 


































































WEIGHT 








ENEGRY DRAILN 








STRAIB TELTTY 








TURNING SPIEIEIB 
WAIT ENERGY 















ARMOR POINT 


JUMP FUNCTION 











证 臣 避 





COOLING 








[ESFOOEINIERG 闪 





MAXIMUM WEIGHT 


DEFENSIVE POINT 
MOVING ABILITY 















MOVING SPEED 








价格 








REACTION RESTRAINT 





特性 : 拥有 最 高 等 航 的 E N 防备 力 










wE1TGHT 





ENEGRY DRAIN 








SBIDEYTORY 1960 














TURNING SPEED 









WET ENIERGY 








ARMOR POINT 





FUNCTION 








人 ERIFE- 省 IHEELLL 





ING 








BIEIRF LEINEIR GTY 





DEFENSIVE” POUNNI 











MAXIMUM WEIGHT 








NG ABILITY 











MOVING SPEED 












| 在册 oO> 加 


REACTION RESTRAINT 












WEIGHT 








ENEGRY DRAILN 





ARMOR POINT 








FEAUBEIE2LL TY 








TURNING SPEED 











WAIT ENERGY 








JUIWMP FUNICTICOR 











加 JE5FE -Si 村 ,EE 世 二 





BieEiE EINIERIGY 





MAXIMUM WEIGHT 





COOLING 





DEFENSIVE POINT 








MOVING ABILITY 











MOVING SPEED 





REACTION RESTRAINT 





价格 











特性 配 高 速 型 ， 防 絮 力 、A P 较 低 









wEITGHT 








ENEGRY DRAIN 





SAIBHTLLTY 





TUIRNNVUNGI SPEIBEIR 





WAIT ENERGY 











ARMOR POINT 





DEF iSN IE 上 小 


JUMP FUNCTION 





COOLING 











BEIET ENIERIGY 





MAXIMUM WEIGHT 


DEFENSIVE POINT 








MOVING ABILITY 








MOVING SPEED 





REACTION RESTRAINT 





价格 











特性 | 以便 格 低 为 技 力 ， 实 弹 防 辊 力 较 高 








WEIGHT 





AIBRCE TY 








TURNING SPEIEID 








ENEGRY DRAIN 





WAILT 一 ENERIG 








ARMOR POINT 


JUMP _ FUNCTION 








DEF SHE 七 





COOLING 








IE JEINIEIRIGYY 





MAXIMUM WEIGHT 





MOVING SPEED 


DEFENSIVE POINT 








MOVING ABILITY 














价格 











REACTION RESTRAIISNIR 








特性 ]” 扩 有 令 人 项 河 的 负载 重量 ， 移 动 要 塞 










































STABILITY 
WEIGHT TURNING SPEIED 
ENEGRY DRAIN WAIT ENIERG 
ARMOR POINT JUMP FUNCTION 
了 EE 岂 全 寺 EEiL LE COOLING 
JE IEINIEIRIG 兴 DIEFENSIVE- POINNIR 










































































MAXIMUM WETGHT MovING ABILITY 

MOVING SPEED 价格 

REACTION RESTRAITNT 特性 | 氧 包 式 推进 ， 性 能 四 足 型 相近 
STAREUTY 

WE1GHT TURNING SPEED 

ENEGRY DRAIN WAIT_ ENERGY 

ARMOR POINT JUMP _ FUNCTION 

DEF SHELL CooLING 

DEF _ ENERGY DEFENSIVE POINT 








MAXIMUM WEIGHT 


MOVING ABILITY 








MOVING SPEED 价格 














REACTION RESTRAINT 特性 


] 重视 革 能 源 系 防 各 的 高 极 机 种 































































































































和 STABILITY 
WE1IGHT TURNING SPEED 
ENEGRY DRAIN WAIT ENERGY 
ARMOR POINT JUMP FUNCTION 
DEF SHELL CooLING 
DEF ENERGY DEFENSIVE POINT 
MAXIMUM WwWEIGHT MOVING ABILITY 
MoOvVING SPEED 价格 
REACTION RESTRAINT 特性 | 知 和 和 罗 念 性 质 的 浮游 型 一 号 机 
ETTY 
WETGHT TURNING SPEEB 
ENEGRY DRAIN WAIT ENERGY 
[|_ARMoR POINT JUMP_ FUNCTION 
DEF SHELL CooLING 
DEF _ ENERGY DEFENSIVE POINT 











MAXIMUM WEIGHT 


MOVILING ABILITY 

















































































[MovING SPEED 价格 

REACTION RESTRAINT 特性 
STABILITY 

WE1GHT TURNING SPEED 
ENEGRY DRAIN WwWAIT ENERGY 
ARMOR POINT JUMP _ FUNCTION 
下 下 有 WELL CooLING 
DEF _ ENERGY DEFENSIVE POINT 








MOVING AB1IEIESY 








| MAxIMuM WwWETGHT 
MovING SPEED 





价格 








REACTION RESTRAINT 特性 

















如 明 | 让 遇 o> 加 


JaTVw 













WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
ARMOR POINT 
BEIRE SHIELELL 

DEF ENERGY 
MAXIMUM WEIGHT 
























SiTIAIBTTEIODY 





TIURNING SPEED 








WAnT ENERGY 





JUMP FUNCTION 








COOLING 





DEFENSIVE POINT 











MOVING SPEED 
REACTION RESTRAINT 








价格 











特性 民 




































0 R IE 
wE1TGHT 2675| TURNING SPEED 
ENEGRY DRAIN 3122 | wAIT ENERGY 
ARMOR POINT JUMP _ FUNCTION 
DEF SHELL CooLING 
DEF _ ENERGY DEFENSIVE POINT 











MAXIMUM WEIGHT 
MOVING SPEED 














100 





MOVING ABILITY 








价格 











特性 | 





WEIGHT 




















SITEAB TY 





TURNING SPEED 


















































ENEGRY DRAIN WAIT ENERGY 

ARMOR POINT JUMP _ FUNCTION 

DEF SHELL COOL ING 

DEF ENERGY DEFENSIVE POINT 

MAXIMUM WEIGHT MOVING ABILITY 

MoOVvVING SPEED 价格 

REACTION RESTRAINT 特性 | 只 追求 速度 的 超 高 机 动 型 





@ 推 进 吕 (BOOSTER) 








几 | 在 遇 o@> 加 











WEITIGHT 重量 
ENEGRY 装备 时 消耗 的 能 源 值 
BOOST POWER 出 力 
CHARGE DRAIN 消耗 能 源 
BOOST EFFICIENCY 推进 器 效率 




















WE1IGHT 
ENEGRY 
BOOST POWER 
CHARGE DRAIN 
BOOST EFFICIENCY 
价格 

特性 ] 最 便宜 的 推进 器 ， 出 力 、 能 源 消耗 都 相当 低 






ET 













2TE 























WEIGHT 
ENEGRY 

































Rs 
BOOST POWER 7 
CHARGE DRAIN aea 
下 


BIOosT EFFILICLENGCY 
价格 
特性 
























WEIGHT 
ENEGRY 
BOOST POWER 
CHARGE DRAIN 

BODST EFFICIENCY 
价格 


特性 Eee 













































虽 | 帮 昌 > 四 


| CHARGE DRAIN 


[ENEGRY 













WiIEALEGIHN 下 
ENEGRY 
BOOST POWER 














BGSsT EFFICIENCY 


价格 
特性 











WE GHT 








BOOST POWER 
CHARGE DRALIN 
BOOST EFFICIENCY 
价格 
特性 

















WEIGHT 
ENJEGIRY 

BOOST POWER 
CHARGIE DRAIN 
BOOST EFFICIENCY 




















| 价格 
| 特性 













WwWE1GHT 
| ENEGRY 
| BoosT PowER 
| CHARGE DRAIN 
上 92 EFFICIENCY 























价格 
特性 





@ 镇 定 系 统 (FF CS ) 















































WEIGHT Ra 重量 
ENEGRY DRAILN 装备 时 消耗 的 能 源 值 
MAXIMUM LOCK 最 大 锁定 数量 
[CGIRPEOE 锁定 速度 
WEAPON SIGHT 铅 定 范 围 种 类 
LOCK TYPE 锁 定 种 类 
SINGLE | 为 单 体 
MULTI1 为 福 数 
SIGHT RANGE | “可 以/ 锁定 的 距 
SEEGETOOAEBUREY 林 RS 锁定 性 能 评价 值 
PRECISION 锁定 的 修正 精确 度 















T 








ENEGRY DRAIN 





MAXIMUM LOCK 





LeCK SREED 





LOCK TYPE [1SINGLE 





SIGHT RANGE 











中 人 下 办 二 下 半 





PRECISION 





价格 





WEAPON SIGHT 





特性 本 最 大 锁定 数 5， 标 准 的 单 体 锁定 型 














ENEGRY DRATIN 











MAXIMUM LOCK 





臣下 米 一 了 关 PE 











SIGHT RANGE 








本 村 TB 





PRECISION 





Lock SPEED 


价格 








WEAPON SIGHT 





特性 下 最 大 锁定 数 2， 标 准 多 功能 型 





2 
WEITGHT 











有 





SIGHT RANGE 








ENEGRY DRAIN 





MAXIMUM LOCK 





LOCK SPEED 





全 





PRECISION 








价格 





WEAPON SIGHT 





特性 司 国 最 大 结 定 数 1 23， 锁定 距 赚 较 各 | 





WEIGHT 









CI TYPE 








SIGHT RANGE 





ENEGRY DRAIN 





MAXIMUM LOCK 





LOCK SPEED 


人 HT  ABTEHeR 





PRECISION 











价格 





WEAPON SIGHT 











特性 | 最 大 锁定 数 2 ， 重 视 和 范围 的 单 体型 





如 | 在 志 〇 > 加 


之 
e 二 
X 




















外 已 ECKOEYIPHE 








wE1TGHT 


SINGIHT 


RANGE 








ETEGRY DRAIDN 





SGIHT 


A 和 4 EL 





MAXIMUM LOCK 


PRECISION 








信人 三 忆 EIE 本 


价格 











WEAPON SIGHTT 





特性 下 


最 大 锁定 数 4， 箱 围 重视 的 多 功能 型 















LOCK 





下 光 RE SG 区 区 





WEIGHT 


SIGHT 


RANGE 








ENEGRY IDIRAILN 





SIGHT 


BELL RE 








MAXIMUM LOCK 





PRECISION 











ECK SIPIEEB 


价格 











WEAPON SIGHT 





特性 “| 最 大 锁定 数 6， 上 下 方 加 强 的 绝 向 加 长 型 


















LOCK 


下 于 委 扎 





wETGHT 





SGIHT IIRANIG 反 












ENEGRY DRAIN 


人 由 国明 加 加 二 隐 / 














由 | 垢 遇 o> 加 


MAXIMUM LOCK 





GOCK SPEEB 





本 RE 


SI1ION 





价格 











WEAPON SIGHT 





特性 “| 最 大 铅 定 数 1 2， 左 右 方 加 强 的 横向 加 长 型 

















LOCLK 


-| 


TRY N 正 SRUINIQLEE 





WGH 了 


SGHT RANGE 














ENEGRY DRAIN 


SGQiH IT 和 BID 








MAXIMUM LOCK 


PIREC1 


SION 








IOICE 3PEE:D 


价格 














WEAPON SIGHT 











LOCK 


下 站 攻 攻 








MEANIGIH 下 


SIGHT RANGE 











ENEIGIRY DRAIUN 








SUGHT 下 一 AIB TILE 



































MAXIMUM LOCK PRECISION 

攻 外 他 必 SIREO 价格 110000 

WwWEAPON SIGHT 特性 ] 最 大 锁定 数 1 2， 生 围 重视 的 单 体型 
LOCK TYPE [SINGLEI| 







































WEIGHT SIGHT RANGE 

ENEGRY DRAIN 本 导入 

MAXIMUM LOCK PRECISION 

EGG -SPEED 价格 

wEAPON SIGHT 特性 “| 。 最 大 锁定 数 2， 以 锁定 距 骨 为 第 一 优先 































































































































@@ 绽 动机 (GENERATOR) 
A 
TESTEE 
需 
wEIGHT 重量 件 
ENERGY OUTPUT 能 源 出 力 、 消 费 能 源 的 上 限 值 
MAXTIMUM CHARGE 电容 器 容量 、 能 源 计量 表 最 大 值 机 
REDZONE 警告 区 域 最 大 值 贤 
CALORIFIC VALUE 发 热量 
WwWE1IGHT 
ENERGY OUuUTPUT 
MAXIMUM CHARGE 林 
REDZONE 芭 
CALORIFIC VALUE rr 
价格 1 
特性 容量 最 小 的 廉价 版 委 
二 
WE1TGHT 
ENEGRY 
| BoosT PowER 
CHARGE DRAIN 
BOOST EFFICIENCY 
价格 9 
特性 发 熟 量 大 幅 上 升 的 后 悉 机 种 () 
0 
画 财 
ae 
WEIGHT 下 
ENERGY OUTPUT 








MAXIMUM CHARGE 














REDZONE 

CAEORTFEIICO VALUE 
价格 

特性 出 





WEIGHT 
[ENEGRY 
BOOST POWER 
CHARGE DRAIN 
BIDIRSTTOUEEIE IEC ENICY 
价格 


特性 | 汪 > 









































几 iy | 夺 昌 > 回 》 












ENERG OUTPUT 
MAXIMUM CHARGE 
REDZONE 
人 下 ORILIFICG VALUE 
价格 
特性 


































WEIGHT 
EGGYOUTPUT 
MAXIMUM CHARGE 
































REDZONE 
CALORIFIC VALUE 
价格 

特性 









WiIEIILGHT 
EINIEIGRRY 
BOOST POWER 
CHARGE DRAIN 

EGR EREIELIICTEEINGY 
价格 
特性 













































WEIGHT 
ENERGY OUTPUT 
MAXIMUM CHARGE 

REDZONE 
REEC -VALUE 




























































































@ 内 藏 武器 (INS TDE) : 
<> 中 英文 对 照 : 
和 震 
时 -了 3 
wEITGHT 重量 件 
ENEGRY DRAIN 装备 时 消费 的 能 源 值 
wEPON S1TGHT | 。 错 定 框 种 类 
ATTACK POWER 攻击 力 贤 
NUMBER OF AMMO 弹 数 
AMMO TYPE 子弹 种 类 
AMMO PRICE 单价 
AMMO HEAT 命中 时 的 发 热量 
RANGE 射程 距 衣 
MAXIMUM LOCK 最 大 锁定 数 
USED DRAIN 发 射 时 消耗 的 能 源 值 
RELOAD TIME 弹 葵 装 填 时 间 
DISCHARGE REACTION 发 射 时 的 后 座 力 
AS 
jy 
ER 
有 册 


人 


AMMO HEAT 
RANGE 
MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 
RIELOAD -TIME 
DISCHARGE REACTION 













WEIGHT 
ENEGIRYT TRAIN 
WEPON SIGHT 
ATTACK POWER 
NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 




























































































AMMO_ PRICE 特性 射出 诱导 敌 方 飞弹 的 假 目标 () 
1 
AMMO HEAT 0 5 
WEIGHT RANGE 20 HT 
ENEGRY DRAIN MAXIMUM LOCK | 0 
WEPON SIGHT USED DRAIN | 一 
ATTACK POWER RELOAD TIME 30 
NUMBER OF AMMO DISCHARGE REACTION 一 
AMMO TYPE 价格 2.5 9.00 
AMMO PRICE 特性 | 假 目标 弹 数 增加 的 改良 型 
量 AMMO HEAT 0 
WE1LGHT RANGE 20 











MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 


ENEGRY DRAIN 
WEPON SIGHT 























ATTACK POWER RELOAD TIME 45 
NUMBER OF AMMO DISCHARGE REACTION 一 
AMMO TYPE 价格 44000 














AMMO_ PRICE 特性 防 采 香 机 械 ， 妨 三 锁定 机 能 












































AMMO HEAT 
RANGE 
MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 
RELOAD TIME 
DISCHARGE REACTION 
价格 
特性 ”| 射出 影响 艇 方 雪 加 的 假 目标 





WEIGHT 

EINEGIRY DRARRN 
WEPON SIGHT 
ATTACK POWER 
NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 

AMMO PRICE 























































AMMO HEAT 
RANGE 
MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 
RELOAD TIME 
DISCHARGE REACTION 
价格 

特性 ] “。 假 目 标 拥有 移动 能 力 的 改良 型 





WEIGHT 
REINIEGIRY DRAINN 
WEPON SIGHT 
ATTACK POWER 
NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 

AMMO PRICE 















































AMMO HEAT 
RANGE 
MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 
RELOAD TIME 
DISCHARGE REACTION 





WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
IERON SILGH 
ATTACK POWER 
NUMBER OF AMMO 


机 
全 [AMMO TYPE 






































二 | 沿 































































价格 
AMMO PRICE 特性 高 威力 的 爆 雷 ， 般 及 便 爆 炸 
\ R AMMO HEAT 8 4 
四 WE IIGHT RANGE 0 
ENEGRY DRAIN MAXIMUM LOCK 0 
A WEPON SIGHT USED DRAIN 再 人 00 从 
ATTACK POWER RELOAD TIME 15.0 
C | NuMeER OF AMMO DISCHARGE REACTION 证 
本 司 AMMO TYPE 价格 19800 
件 AMMO PRICE 特性 ] “高 威力 的 能 源 爆 雷 ， 角 及 便 爆 炸 
更 AMMO HEAT 
臣 宫 
失 RANGE 








ENEGRY DRAIN 
WEPON SIGHT 
ATTACK POWER 
NUMBER OF AMMO 
AMMO TYPE 
AMMO PRICE 


MAXIMUM LOCK 
USED DRAIN 
RELOAD TIME 
DISCHARGE REACTION 
价格 52800 
特性 | 溪 游 型 机 雷 ， 接 希 或 径 过 一 段 时 间 便 富 爆 炸 













































114 






WEIGHT 





AMMO HEAT 








RANGE 











EINIE'GIRYDRIAUNN 


MAXIMUM LOCK 











WEPON SIGHT 





USED DRAIN 








ATTACK POWER 





RELOAD TIME 














NUMBER OF AMMO 








AMMO TYPE 





AMMO PRICE 





DISCHARGE REACTION 
价格 


















特性 | 车 :: 和 后 方 攻击 用 的 小 型 机 述 









WEIGHT 





AMMO HEAT 





RANGE 








ENIEIGIRY -DRAUIN 





MAXIMUM LOCK 








WEIPION SUTGIRHI 





ATTACK POWER 


USED DRAIN 








RELOAD TIME 











NUMBER OF AMMO 


DISCHARGE REACTION 














AMMO TYPE 








AMMO PRICE 





价格 











特性 射出 支援 用 小 型 兵器 





A 
C 
雪 
件 
临 
虹 












散 | 寺 遇 O 〇 > 回 





@ 痊 征 装置 (RAD TITATOR) 





| wEILGHT 
ENEGRY DRAIN 装备 时 消耗 的 能 源 值 
CooLING 平常 时 疹 公 量 
FORCED CooLING | 紧急 时 党 抒 量 


















































WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
COOL ING 

FORCED COOLING 
价格 


特性 了 “最 醒 让 的 遍 甘 秆 


























WE 1IGHT 
ENEGRY DRAIN 
COOL ING 

FORCED COOL ING 
价格 

特性 3 重视 平常 时 痊 部 的 普 涯 型 


























WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
COOL ING 

FORCED COOLING 
价格 


特性 三 























WEIGHT 
ENEGRY DRAIN 
COOL ING 

FORCED COOLING 























特性 改良 S A， 紧 急 时 能 发 挥 相当 高 的 性 能 















WEITIGHT 

ENEGRY DRAIN 
CoOoOLING 

FORCED CooLING 

价格 

特性 
























WE1IGHT 
ENEGRY DRAIN 
COOLING 

FORCED CooLING 
价格 

特性 






























WE1GHT 
ENEGRY DRAIN 
COOLING 

FORCED CooLING 
价格 

特性 




















WE1GHT 
ENEGRY DRAIN 
CooLING 

FORCED CooLING 
价格 
特性 


































A 
C 
过 
件 
费 





@@ 附 加 和 组件 (OPTIONALPARTS) 


DOSEDsuor | 。 使 用 接 乳 数目 


























和 
量 se so 0 届 
亏本 区 和 让 
特性 沽 轻 实弹 系 武器 损伤 
















USiED ,SLOT 
价格 


特性 了 











USED SLOT 
价格 
特性 | 增加 发 动机 内 藏 电容 器 














US SILOT 2 







































USEID SILOT 
价格 
特性 











价格 19600 
特性 配 沽 轻 中 弹 时 的 反动 力 
A 上 | 站 
量 人 C ESRSTO 和 ee 
雯 价格 
件 特性 溅 轻 发 射 加 慰 碍 时 的 后 座 力 
上 星 
昌 忆 








USED SULOT 
价格 


特性 本 






















USIED SLOT 
价格 











特性 








WSIEDTSLEOT 





价格 





特性 















USIED SILOT 











价格 
特性 




































































烛 8 | 让 昌 O 〇 > 四 


夫 ETW 





二 | 沁 


区 s。 
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可 方 Ac 页 笠 
@ 和 人 C 的 特 微 和 和 雪 件 


机 体 名 入 : 了 一生 R 了 了 V) 了 
贺 驶 遇 名 字 : T .了 三 7 
等 级 : 龙 友 太太 广 





















































出 现 关 卡 : 3 2 

人 备考 : 扰 

特性 : 在 中 距 郁 与 之 战 辣 就 能 沽 少 损 伪 ， 一 被 锁定 就 会 用 才 一 全 一下 了 一 外 加 

速 逃 骨 。 

雪 件 一 览 : 

头 部 3 册 | 唤 EHD--ONE 一 NT 
身体 ECL=-ONE 
腕 部 _ ZAW-SPLASH | 
脚 部 ELC=-D1S1 
推进 器 一 
FCS DOX 一 ALM 
发 动机 HOY-B1000 
_” 痊 部 系统 RBG-CLX5000 
内 藏 武器 一 
附加 武器 BEX 一 BRM 一 02 

| 右 方 青 负 式 武器 EWM-S612 
_ 左 方 背 负 式 武器 EM-AAT110 
右 腕 武器 _ 一 
左 腕 武器 革 
附加 组件 SP-BCNDR 

一 SP-BFSALOSP 














机 体 名 称 : 7 又 下 了 17 
贺 驶 遇 名 字 : 人 和 芭 下 口 一 儿 
等 级 : 妇女 友 友 六 
出 现 关 卡 : 1 5 

人 备考 : 过 规 出 整 、 强 化 人 类 


特性 : 能 自在 的 飞 在 空中 用 机 关 述 或 4 速 飞弹 到 上 处 射 整 ， 


打 中 相当 痛 。 


注意 强力 的 椤 弹 确 ,被 










































































头 部 页 ZHD-MOoAnEGRET 
身体 ZCXx-=-FROCK 
腕 部 ZAN--616AUR 
脚 部 ZLN-WA02SsS 
推进 器 ZBT--GEXA3000 
FCS LODD-BLAZER 
发 动机 HOY-B999 
痊 个 系统 RBG-CLX5000 
内 黄 武 器 = 
附加 武器 ZEX 一 ALREX 
右 方 背负 式 武器 zwM-M241MIT| 
左 方 背 久 式 武器 壤 EWC-GN44 一 AC 
右 腕 武器 EWG-MGSAW 
左 腕 武器 SP-SASch 
附加 组件 SP-ENE 一 SCR 






SP-BMALAD 
SP-BFSALOSP 
SP-ENE--ACC 
SP-EASAVER 
SP-ECM-JAM 
SP-BLS 
SP-CBRK 
SP-VIECH 











SP-BCNDR SN 

SP B SI EL E j 

PR 

SP-SABAI 2 

SP 一 Cl1lR 一 K "《 
SS 局 臣 再 直 





机 体 名 夭 : 了 > 分 由 一 才 一 方 

贺 吏 遇 名 字 : 区 人 儿 六. 公 一 坟 一 力 一 

等 级 : 女友 友 六 页 

出 现 天 卡 : 7 4 

人 备考 : 违规 出 整 

特性 : 踪 距 事 交 战 会 处 於 不 利 状 态 ， 在 近 一 中 距 亡 用 枪战 决 一 胶 负 吧 ! 飞弹 攻 束 
无 效 


雪 件 一 : 


头 部 EHD-SCOPEEYE 
身体 ZCL--XA2 

































































村 腕 部 苞 zAN-606AAUR 
2 脚 部 ZLN-02SLD 
2 推进 器 过 ET 三 27ZARTERE 
全 FCS DOXx-PG2 
， 发 动机 困 HOY-B1000 

4 逆 公 系 统 BG--CM6 
ES | 内 藏 武器 TINW-OoOM-PRT 
附加 武器 ZEX-RSAHOUND 

右 方 青 负 式 武器 ZWM-M24A1MIU 

左 方 青 久 式 武器 一 

右 腕 武器 ZWG-SRF8 

便 左 腕 武器 ZLS-400A~SL 
附加 和 组 件 SP--ENE--SCR 
SP--BCNDR 

SP-BS1I 一 LE 

SP 一 CIR-K 

下 SP-BMALAD 
一 一 SP-BFSALOSP 
SP-BLS 











机 体 名 夭 : 1 > 了 1 了 本. 办 七 几 
辊 吏 遇 名 字 : 二) zx 一 儿 


等 级 : 女友 女 六 六 
出 现 天 卡 : 4 1 
人 备考 : 扰 


特性 : 经 常用 才 一 全 一 下 了 字 一 和 下 快速 移动 四 用 光束 来 福 栓 攻 整 ， 趁 停 下 来 时 加 
以 攻击 吧 ! 


要件 一 必 : 


















































疯 部 ZHD-2000Syv 
身体 ECL-ONE 
腕 部 EAN 一 CEX 
脚 部 ZLR-ZIOAMATRIX 
推进 器 二 
F CS VERTEX 一 124EE 
发 动机 陆风 HOY-B1000 | 
逆 分 系统 区 寻 RRX-CoT--GK10 
内 藏 武器 | 了 
附加 武器 ZEX-RSAHOUND 
右 方 背负 式 武器 ZRS--554BW 
左 方 背 负 式 武器 ZWC-XP02QL 
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加 
右 腕 武器 ZWG-XxXcAol 责 
友 了 武器 方 
附加 组件 SP-SAScR 人 
SP-ENE--SCR 
SP-BCNDR C 
SP-BFSALosP 资 
SP-BLS 料 
机 体 名 称 : 光 二 / 和 
厅 驶 遇 名 字 : 又 力 儿 也 口 > 夕 
等 级 : 女 女 妈妈 冯 
出 现 关 卡 : 4 7 二 
备考 : 强化 人 类 - 
特性 : 以 多 头 飞 弹 攻 整 为 主力 ， 不 授 避 飞弹 攻 吉 的 话 会 非常 吃 起 ， 要 趁 其 著 际 硬 
直 时 加 以 攻击 奴 
夫 件 一 览 : 
头 部 加 RHD=2000SYV 
身体 本 ECH 一 D4 
腕 部 ES 
脚 部 ZLN--2AAGR 、 
推进 器 1Z BT 4 六 币 5 
FS VERTE-124/EEX () 
发 动机 ES GR-XRA15000 za 
痊 公 系 统 2 ” RBG-CM6 ea 
内 藏 武器 LT 
附加 武器 BEX 一 BRM 一 04 
| 右 方 背 负 式 武器 EWX 一 BAL4 
左 方 背负 式 武器 EWX 一 BAL 4 
右 腕 武器 三 莹 天 
左 腕 武器 ZLS-400~sSL 
附加 组 件 SP-BCNDR 








机 体 名 称 : X--025--2J 
辊 驶 遇 名 字 : 人 > 工人 只 y 和 下 
等 级 : 妇女 女友 六 








出 现 关 卡 : V S 4 

人 备考 : 过 规 出 击 、 强 化 人 类 

特性 : 重 装甲 、 重 火力 的 A C， 近 距 廊 战 会 被 电磁 枪 打 的 不 成 人 形 ， 要 用 中 一 这 
距 衣 战 决 腾 负 


出 
答 
| 
册 



























































村 部 zHD-8008S 
身体 ECH 二 D4 
腕 部 _ ZAN 二 0047 
脚 部 ER ZLN 二 90017A 
推进 路 zeT-GEXZ3000 
呈 &S 一 - DOX 二 ALM 
| 发 动机 2 民 HoOY-B1000 | 
_” 痊 抒 系统 RBG-CM6 
”内 藏 武器 四 去 
| 附加 武器 BEX-BAMS 二 287 
右 方 背负 式 武器 zwWc-xP0808 
_ 左 方 青 外 式 武器 ZWwCc-LNT250 
右 腕 武器 国 zwG-xP~400 
左 腕 武器 王 LS-MOoOoONLITGHT 
附加 和 组件 SP--SAScR 


SP-ENE-SCR 
SP-BCNDR 
sP-BS1I-LE 
SP-SABAJ 
SP-CIR=-K 
SP-BMALAD 
SP-BFSALOoSP 
SP-EASAVER 
SP-CBRK 
SP-VIECH 














机 体 名 称 : 才 一 已 > 了 
四 驶 遇 名 字 : 六 儿 下 水 y 夕 


等 级 : 龙 龙 女 广 1 
出 现 天 卡 : 4 5 
人 备考 : 无 


特性 : 擅长 中 一 近 距 元 栓 战 ， 一 旦 距离 被 拉 涉 其 攻 吉 就 显得 相当 无 力 


霉 件 一 恤 : 


头 部 EHDENTIGHTEYE 
身体 ZCX 王 FAROCcK 

















腕 部 EAN--02--BG 






































脚 部 人 ZLN=--XxA1~FA 
推进 器 
FGsS OO 
发 动机 HOY--B999 
痊 分 系统 RBG-CM6 
内 藏 武器 INW-DM--MYV 
附加 武器 | 
右 方 背负 式 武器 去 
左 方 背负 式 武器 EWR 一 M60 
右 腕 武器 ZWG-MGENE 
左 腕 武器 ELS-3443 
附加 和 组 件 SP-SASsSch 
SP-ENE--SCR 

SP-BCNDR 

SP 一 BE 十 十 


号 车 有 站 全 站 忆 已 
FE7OSJAAWEIR 














NET 


机 体 名 称 : 才 一 已 > 了 (改良 型 ) 
辊 吏 遇 名 字 : 六 儿 和 下 未 y 夕 

等 很 : 女友 女友 广 

出 现 关 卡 : 4 6 

备考 : 强化 人 类 过 
特性 : 为 了 报仇 而 和 组装 的 改良 型 ， 攻 防 性 能 相当 良好 ， 必 须 用 等 航 更 高 的 机 朵 认  【) 
战 蕊 



























































































头 部 EHD-NIGHTEYE 
身体 ZCx-FAROocK | 
腕 部 EAN--02 一 BG 
脚 部 ZLN 一 XATAFA 
推进 器 ZBT--GEX3000 
FCS DOX-ALM | 
发 动机 HOY-B1000 
疹 侣 系统 RBG--CM6 
内 藏 武器 

附加 武器 二 BES-BAMS 一 287 
右 方 背负 式 武器 | ZWM-GT~o00 
左 方 背 负 式 武器 二 
右 腕 武器 EWG 一 xc213 








避 各 
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| 左 腕 武器 
附加 和 组件 





ELS 一 3443 
SP 一 BCNDR 
SP 一 ENE 一 ACC 





机 体 名 舟 : 才 儿 久 一 人 了 一 
外 驶 时 名 字 : 久 1 人 三 一 工 儿 
等 级 : 女 女 友 冯 六 

出 现 关卡 : 7 0 

备考 : 扰 


特性 : 近 距 郁 用 手术 ， 踪 距 郁 则 会 用 飞弹 攻击 。 和 飞弹 就 用 假 目标 诱导 误 击 ， 建 议 


使 用 对 实弹 系 防备 力 强 的 机 体 


雪 件 一 才 : 





EHD 一 DOME 








腕 部 


头 部 
身体 


EGE=OSNSE 





ZAN 一 303S 





脚 部 


攻 BADTOOET 





推进 器 


BT ZL RTEIR 王 





FC S 


VERTEX2124ZEE | 





发 动机 


HOY-=-B1000 





沦 部 系统 


RBG 一 CM6 
寺 





内 茂 武 器 





附加 武器 





右 方 青 负 式 武器 


ZWM--LD21DA 





EWR 一 M60 





右 腕 武器 


ZWG-HG~111 





左 院 武器 


二 
二 


ZLS=T100 

















附加 组件 SP-SAScCR 
SP 一 ENE 一 SCR 
SP 一 BCNDR 
SP--BFSALOSP 
宣 SP-BLS 
机 体 名 称 : 力 一 芭 


毗 吏 遇 名 字 : > > 只 儿 /一 少 7 
等 级 : 女 龙 妇女 妆 

出 现 天 卡 : 6 4 

人 备考 : 壹 规 出 整 、 强 化 人 类 


特性 : 装备 大 量 能 源 系 武 器 ， 对 能 源 系 防备 力也 相当 高 ， 移 动力 强 的 重 装 四 足 型 A C 



























































头 部 ZHD-06RW 
身体 ECL 一 ONE 
腕 部 ZAN 一 202TEM 
脚 部 ELF 一 Xx33 
推进 器 EBT--GR4300 
FCS DOX--PG2 
发 动机 HOY=-B1000 
痊 部 系统 RBG--CM6 
内 藏 武器 一 
附加 武器 BEX-BAMS--287 
右 方 背负 式 武器 ZWCc-LQA2552 

| _ 左 方 背 负 式 武器 EWC 一 XxXP0808 
右 腕 武器 ZWG-HC-IRAK99 
左 腕 武器 LS-MOONLIGHT 
附加 和 组件 SP-BCNDR 

SP-EASAVER 

机 体 名 称 : 藉 世 

贺 和 静电 名字 : 八 y 父 了 > 

等 级 : 女友 龙 友 六 

出 现 关 卡 : 1 5 


人 备考 : 过 规 出 整 、 强 化 人 类 


特性 : 会 使 用 盾牌 挡住 攻击 站 用 弹 盒 型 飞弹 攻 整 ， 要 注意 右 腕 的 扩散 型 火 简 稳 ， 
想 将 其 打倒 需要 相当 强力 的 武器 


零件 一 儿 : 






































































头 部 ZHD-102~RocK 
身体 ZCH-GRA~1 
腕 部 ZAN-707~E 
脚 部 ZLN-01ABARREL 
推进 器 ZBT-GEXA3000 
ES VERTEX 一 124EE 
发 动机 HOY-81000 
痊 抒 系统 RBG-CM6 
内 藏 武器 一 
附加 武器 BEX--BRM-04 
右 方 背负 式 武 器 ZWX-MAPURSUIT 
左 方 背 负 式 武器 ZWX-VAPURSUIT 
右 腕 武器 ZWG--BZHYDRA 
左 腕 武器 ZES--500~S0U 








ETY 








附加 和 组件 SP-SAScR 
SP--ENE--SCR 
SP--BS1I 一 LE 
SP 一 BE 十 十 
SP-BMALAD 
SP 一 ECM 一 JAM 
SP-BLS 
SP--VIECH 














合 机 体 名 称 : 帮 1 小 一 芭 

胃 吏 遇 名 字 : 从 > 天 工 了 和 
等 级 : 龙 友 女 冯 六 

) ”出现 关卡 : 3 0 

人 备考 : 扰 

-一 一 ”特性 : 拥有 好 战 性 格 ， 会 以 者 一 人 -下 了 -和 下 种 到 对 手 面前 用 能 源 肇 挥 次 ， 再 
加 上 捕 带 式 榴弹 克 和 火 简 的 精确 射 整 会 成 为 相当 多 玩家 的 恶 募 


雪 件 一 贤 : 

































































-机 叶 
三 战 | _ 标 瑚 部 EHD-DOME 
司 ， 身体 ZCX=-FAROOK 
中 腕 部 ZzAN-616AUR 
脚 部 ZLN 一 XA1AFA 
推进 器 ZBT 一 H4AT 
FCS 本 DOX 一 ALNM 
发 动机 加 HOY-B1000 
准 邱 系统 RBG-CM6 
内 藏 武器 记 
附加 武器 寺 
右 方 背 外 式 武器 ZWR--SA60 
左 方 背负 式 武器 _ 虹 
右 腕 武器 | EWG-HC-GN210 
左 腕 武器 芭 LS-MOONLIGHT 
附加 组 件 体 SP-BCNDR 
SP-CIR-K 











机 体 名 称 : 思 儿 罗 > 于 工 了 
辊 融 遇 名 字 : 从 1 羡 一 
等 级 : 女友 妈妈 六 
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出 现 天 卡 : 6 8 
人 备考 : 扰 
特性 : 


会 用 机 关 检 和 捅 射 稳 接近 ， 接 近 和 后 便 用 能 源 剑 突 刺 ， 要 有 效 地 避 攻 吉 






























































头 部 EHD--WACS 
身体 ECL 一 ONE 
| 腕 部 zAN-7077 
脚 部 ELF 一 XXx33 
推进 器 ZBT-Z1AARTERE 
FCaS 
发 动机 
疹 疤 系统 
内 藏 武器 INW-DM-MYV 
附加 武器 二 BEX--AA00 
右 方 背负 式 武 器 ZWR-M20 
左 方 背负 式 武器 ZWR=-M20 
右 腕 武器 EWG-MGA2 | 
左 腕 武器 ELS 一 3443 
附加 和 组 件 SP-SAScR 
SP-ENE-SCR 
SP-BCNDR 
SP-BS1I--LE 
SP-BFSALOSP 





机 体 名 夭 : 心 J AyL1f 当 
看 驶 遇 名 字 : 夕 入 yy 卢 
等 和 级 : 女 码 闪闪 六 

出 现 天 卡 : 1 4 

人 备考 : 无 


儿 


特性 : 使 用 火炎 放射 器 录 跳 先 放火 芷 织 著 玩家 不 放 ， 距 万 一 拉 泪 便 用 飞弹 攻 吉 ， 
要 从 火炎 放射 器 射程 外 攻击 才 行 


才 件 一 壳 : 


























头 部 EHD--ONE 一 NT 
身体 

腕 部 ZAN 一 202TEM 
脚 部 ZLB-3322oP 
推进 器 ESBT=-V55 | 
FCS LOoDD-QHT | 








JETY 












































发 动机 PS-BVX~10 
逆 卸 系统 RPS-MERA3 
内 藏 武器 | 
附加 武器 一 
右 方 背负 式 武器 EWM 一 S602 
左 方 背 负 式 武器 EM--SD120 
右 腕 武器 EWG-FTG500 | 
左 腕 武器 ELS-3443 
附加 组 件 SP-BCNDR 
SP-BFSALOSP 








机 体 名 称 : K 

辊 怠 遇 名 字 : / 一 了 儿 ' 才 一 了 几 
等 级 : 女友 冯 冯 广 

出 现 关 卡 :VS3 

人 备考 : 无 


特性 : 能 快速 做 移动 过 旋 的 动作 ， 被 火箭 吏 中 时 锁定 装置 会 显 时 失去 功能 ， 要 画 


量 避 如 正面 种 突 










































EHD=-GEZOoHR 
































头 部 
身体 ECL--ONE 
腕 部 ZAN--303S 
脚 部 ZLN--XxxoA~TP 
推进 器 EBT--V55 
F CS VERTEX-124EE 
发 动机 GR--XRSEED 
疹 抒 系统 RPS-MERSA 
内 藏 武器 
附加 武器 一 
右 方 背负 式 武器 3ARCRZG6ToPUS 
左 方 背 负 式 武器 ZWR-RAocToPUS 
右 腕 武器 EWG--HC-RAW 
左 腕 武器 纶 庆 ZWwWS-500SsSU 
附加 组件 SP--SAsScR 
SP-ENE-SCR 
SP-BCNDR 
SP-BSI 一 LE- 
SP-BFSALOSP 








机 体 名 夭 : 了 一 了 儿 了 1 y 

贺 驶 遇 名 字 : 7 了 7 口 > 分 六 y 

等 级 : 丰 友 友 龙 妇 

出 现 关 卡 : 5 4 

人 备考 : 违规 出 吏 、 强 化 人 类 

特性 : 用 了 最 快速 的 浮游 机 体 使 其 不 管 在 速度 或 迎 转 能 力 都 有 相当 高 的 水 淮 ， 鼻 
距 亡 会 用 垂直 科 弹 ， 近 距 亡 则 是 用 手枪 攻 整 ， 要 善 加 利用 其 空 障 以 强力 武器 分 出 
高 低 






























































夫 件 一 览 : 
藉 部 习 EHD-ONE 二 NT 
身体 ECL 一 ONE 
腕 部 ZAN 一 202TEM 
脚 部 ZLR-ARROW 
推进 器 二 
F CS DOX 一 ALM 
发 动机 HOY-B999 
痊 卸 系统 RBG-CM6 
内 藏 武器 一 
附加 武器 BEX-BB210 
右 方 背负 式 武器 EWM--M444 
左 方 背 负 式 武器 EWM-M444 
右 腕 武器 ZWG-HGA~111 
左 腕 武器 ELS-3443 
附加 和 组 件 SP-S-sScR 
SP-BCNDR 
SP-CIR-K 
SP-BFSALOoOSP 
SP--BLS 
机 体 名 称 : 塘 一 > Y 
毗 融 遇 名 字 : 人 y7L1 民 
等 级 : 女友 交 交 六 
出 现 关 卡 : 3 0 
人 备考 : 扰 


特性 : 会 在 趟 距 衣 用 狙击 来 福 枪 或 垂直 飞弹 攻击 ， 耐 久 力 不 高 ， 集 中 攻击 便 能 打 
倒 


零件 一 贤 : 


头 部 ED 一 NE 地 学 皇 站 下 

















妆 几 oo > 过 于 图 


AS 
加 
ER 
下 对 
7 






























































身体 ZCX-FROOK 
腕 部 EAN--1111 
脚 部 ZL8B 一 3322oP 
推进 器 ZBT 一 H4AT 
FCS LODD 一 QHT 
发 动机 GPS-VN2 
汽 公 系 统 
内 藏 武器 
附加 武器 一 
右 方 背 让 式 武器 交 光 得 让 人 人 区 地 机 全 机 用 移 人 | 
左 方 青 负 式 武器 EWM 一 M444 
右 腕 武器 EWG-SRF-9 
左 腕 武器 本 人 人 的 0 
附加 组 件 浊 





机 体 名 称 : y 7 一 克 y 
回 驶 遇 名 字 : 庆 1 了 和 八 y 多 
等 级 : 女友 女友 六 


出 现 天 卡 : 3 7 
人 备考 : 违规 出 整 


特性 : 高 威力 的 揣 带 式 榴弹 克 与 追加 弹药 夹 通 再 加 上 淮 确 的 射 整 带 答 和 人 相当 大 的 
压力 ， 要 吉 胸 近 距 离 攻击 和 与 之 面对面 的 术 喷 






































由 




















头 部 EHD-MOAEGRET 
身体 四 ZCL=XAXA2 
腕 部 ZzAN-202ATEM | 
脚 部 ELN 一 070 
推进 器 ZBT-Z1AARTERE 
FCS 四 起 LODD-BLAZER 
| 发 动机 HOY=--B.999 
疹 仓 系统 本 RBG-CM6 
| _ 内 藏 武器 汪 
附加 武器 ZEX-RSAHOUND 
右 方 背 外 式 武 器 EXM-DD02 
左 方 背 久 式 武器 EXM-DD02 
右 腕 武器 EWG-HC-GN210 
_ 左 腕 武器 长 交 攻 二 开光 有 0 和 
附加 组件 SP-SScRh 
SP--ENE-SCR 
SP-BNCDR 











机 体 名 称 : 天 1 又 . 1 一 

家 驶 遇 名 字 : 了 7y 久 志 芭 

等 级 : 女 女 妈妈 六 

出 现 关 卡 : 6 8 

人 备考 : 塌 规 出 整 、 强 化 人 类 

特性 : 不 广 球 近 距 衣 皆 能 发 挥 火力 的 优良 机 体 ， 要 针对 弱点 用 实弹 系 武器 攻 整 
， 鼻 距 享 的 飞弹 攻 吉 相当 有 效 ， 另 外 也 可 以 运用 枪 梳 进行 牵制 















































零件 一 时 : 
EHD--AGATURRET 
ECM--XxXR00 
腕 部 [| 
和 ZAN 一 XA1AFA 
推进 器 ZBT-GEXA3000 
和 
发 动机 HOY 一 B999 
[有 丙 RBG-CM6 
内 藏 武器 
二 BEX-BB210 
右 方 青 负 式 武器 
左 方 背 负 式 武器 下风 交 汪 人 
右 腕 武器 WG-Xxc~Aol 
左 耽 武器 ER 
人 SP-BCNDR 
SP-BFSALOSP 











机 体 名 称 : R wy 一 和 七 1 了 

存 融 遇 名 字 : 又 二 7 了 了 一 . 马 几 

等 级 : 女真 妇 六 六 

出 现 天 卡 : 2 0 

人 备考 : 扰 

特性 : 大 部 分 都 会 徒步 进行 攻 吉 ， 枪 支 为 手枪 而 能 源 剑 的 威力 也 很 低 ， 不 过 青 负 
式 武器 务 是 大 型 飞弹 ， 被 吏 中 会 受到 相当 大 的 损害 


零件 一 才 : 


| _ 标 部 EHD-GARD | 








熔 赋 品 = 过 开 图 


之 
Eu 
FF- 


































































































《 身体 ECL--ONE 
人 腕 部 EAN 一 1111 
广 所 脚 部 全 
办 推进 器 ETEGE2T00 | 
《 FCS DOX-105 
NA 发 动机 HOY=B'9:9-9 
售 准 公 系 统 RPS-MERASA 
三 人 内 藏 武器 一 
人 泗 附加 武器 守 
涡 v 右 方 背负 式 武器 EWM-FIN-800 
多 / 左 方 背负 式 武器 一 
轩 一 | 右 腕 武器 EWG-HG-S1 
《 | _ 左 腕 武器 ELS 一 3443 
/人 附加 组 件 
葵 一 机 朵 名 称 :下 -和 
一 一 一 右 融 遇 名 字 : 已 > 下 人 1 人 一 
等 航 : 女友 交 认 从 
出 现 天 卡 : 3 0 
人 备考 : 天 规 出 整 


特性 : 因为 发 动机 出 力 不 足 的 天 傈 无 法 使 用 太 多 武器 ， 近 距 离 会 用 秋 手 机 克 不 售 


144 





射击， 距 底 一 拉 束 就 会 狂 射 飞 弹 畜 吉 而 来 



























































椒 部 | EHD-8008S 
身体 | ZEEXAZ2 
腕 部 EAW-MG 一 03 
脚 部 ELF--Soc61l 
推进 器 ZBT--H4AT 
FCS DOx-ALM| 
发 动机 GR 一 XxXRA15000 
疹 卸 系统 RPS-MERAG3 
内 藏 武器 一 
附加 武器 一 BEX 一 BB210 
右 方 背负 式 武器 EWC-CcCNG4000 
左 方 背 负 式 武器 | EWC-XxP0808 
右 腕 武器 一 
左 腕 武器 一 
附加 和 组件 一 








机 体 名 称 : 二 天 
震 驶 遇 名 字 : 魂 块 
等 级 : 妇女 女 六 六 
出 现 天 卡 : 4 7 
人 备考 : 违规 出 束 


特性 : 青 负 式 武器 的 自律 兵器 弹 数 相当 少 ， 只 要 一 射 光 就 没戏 唱 了 ， 接 近战 能 力 


相当 强 ， 相 反 的 不 适合 进行 检 战 















































才 件 一 览 : 

头 部 EHD-GARD 
身体 ECL--ONE 
腕 部 ZAW--2ASAMURAI 
脚 部 ELN--701 
推进 器 EBT-GR4300 
FCS VERTEX--124EE 
发 动机 HOY-B1000 
痊 公 系 统 RBG-CM6 
内 藏 武器 NW-OM-PRT 
附加 武器 中 
右 方 背负 式 武器 ZWX--F04AoRB1IT 
左 方 背负 式 武器 ZWX--F04AoRBIT 
右 腕 武器 一 
左 腕 武器 一 
附加 和 组件 SP-BNCDR 

SP-CIR--K 











机 体 名 夭 : 订 一 穴 儿 避 > 旋 

胡静 遇 名 字 : R y ， > 久 一 儿 

等 级 : 女友 闪闪 六 

出 现 关 卡 : 1 8 

人 备考 : 违规 出 束 

特性 : 会 不 停 的 用 多 手 机 关 枪 一直 摇 射 ， 移 动 轨 中 
就 会 开始 用 电磁 枪 攻 吉 ， 看 到 其 停 下 来 时 就 要 地 避 


雪 件 一 坑 : 


当 容 易 看 穿 ， 一 旦 子弹 用 完 











椒 部 
身体 
腕 部 
脚 部 








ZHD 一 GEoHR 
友人 丰 :全 从 兹 状 
EAW-MG 一 0 3 
0 








>jAzT 















































推进 器 EBT--GE2100 

FCS 3 
发 动机 GR-XRA15000 

逆 抒 系统 RBG 一 CM6 

内 藏 武器 一 

附加 武器 BEX-B6D150| 
右 方 背负 式 武器 ZWC-LNT/250 

左 方 背 负 式 武器 EM-SD120 

右 腕 武器 

左 腕 武器 

附加 组 件 














机 体 名 称 : 已 儿 三 一 

贺 融 遇 名 字 : 了 y 人 一 光 Y >y 旋 
等 和 级 : 女友 妈妈 六 

出 现 关 卡 : 3 7 

人 备考 : 无 


特性 : 只 用 会 飞弹 攻击 ， 一 接近 就 会 用 弹 售 飞 弹 不 停 攻 吉 ， 要 保持 在 中 距 郁 和 其 


对 抗 











三 














EHD-WACS 
ZCX 一 FAROOK 
EAW 一 S604 
ZLB 一 3:3.22AOP 
EBT 一 GR4300 





全 | 
VERTEX 一 12.4EE 
CSYASIBRNIO0 





RBG 一 CM6 





INW-DEC--MQ2 
































| _ 右 方 青 负 式 武器 ZWX-MAPURSUIT 
左 方 背负 式 武器 ZWX-MVMAPURSUIT 
右 腕 武器 二 
左 腕 武器 








附加 组 件 





SP 一 BCNDR 





机 体 名 称 : 7 7 又 下 和 八 yN 下 

龙 驶 遇 名 字 : 了 1 yy 一 久 一 

等 级 : 文 龙 交 交 六 

出 现 关 卡 :VS5 

人 备考 : 违规 出 整 、 强 化 人 类 

特性 : 高 速 量 型 机 体 ， 能 轻快 的 移动 再 用 机 枪 攻 整 ， 青 负 式 武器 为 改良 型 榴弹 息 
,发 热量 相当 高 。 中 距 底 的 战 六 能 在 损伤 较 少 的 情况 下 多 胶 













































































才 件 一 早 : 

标 部 四 zHD 二 200sv 
身体 ECL-ONE 
腕 部 EAN--1111 
脚 部 二 ETBE50058 
推进 器 
FCS 
发 动机 E 
疹 抒 系统 A 
内 藏 武器 
附加 武器 ] 
右 方 背 负 式 武器 EWM 一 M444 本 
左 方 背 负 式 武器 EWC-GN-81 
右 腕 武器 EWG-MGSAW 
左 腕 武器 LS-MOONLIGHT 
附加 和 组件 








机 体 名 称 : 7 了 y 穴 儿 3 汉 工 

寓 驶 时 名 字 : 7 儿 一 人 yy 下 

等 级 : 妇女 交 交 六 

出 现 关 卡 : 3 9 

人 备考 : 扰 

特性 : 左 腕 装备 了 LS-MOONL 1 GHT 强 化 了 接近 战 能 力 ， 只 要 一 剑 就 能 
造成 大 伤害 ， 右 腕 装备 的 是 散 弹 检 ， 要 吉 婉 接近 战 认 该 不 是 杂事 




























雯 件 一 览 : 
藉 部 二 HD 二 1027ROCK 
身体 ECEEONE 
而 本 天 和 这 让 抽 的 本 村、 攻 和 
脚 部 ZLN 二 XA2FF 
推进 器 ZBT-GEXA3000 







































































ES DOX 一 ALM 

发 动机 HOY-B1000 

痊 部 系统 RPS-MERA3 

内 藏 武器 2 

附加 武器 这 

右 方 背负 式 武器 位 : 

左 方 青 负 式 武器 一 

右 腕 武器 EWG-GSH8 

左 腕 武器 LS-MOONLIGHT 

附加 和 组件 SP 一 BCNDR 
SP 一 CIR 一 K 
SP-vVIECH 

机 笨 名 称 : 人 1 基 

宙 驶 遇 名 字 : / 少儿 了 一 一 

等 级 : 女友 丰 友 六 

出 现 关 卡 : 5 7 


人 备考 : 违规 出 整 、 强 化 人 类 


特性 : 踪 距 骨 会 用 多 弹头 飞弹 ， 近 距离 则 会 跳 到 上 方 用 扩 散 式 火箭 克 ， 因 为 飞 阐 


攻击 无 效 的 绿 故 ， 装 备 一 击 必 匀 的 武器 向 其 挑战 吧 ! 




































































头 部 ZHD-GARD 
身体 ECL--ONE 
腕 部 ZAN--414-SLA 
脚 部 ELN--02SLD 
推进 器 ZBT-GEXA~3000 
FC S DOX 一 ALM 
发 动机 HOY-B1000 
疹 抒 系统 RPS-MERA3 
内 藏 武器 当 
附加 武器 BEX-BAMS 一 287 
右 方 背负 式 武器 EWC-CNG4000 
左 方 背 负 式 武器 ZWM-M24~1MU 
右 腕 武器 ZWG-BZAHYDRA 
左 腕 武器 LS-MOONLIGHT 
附加 和 组件 SP--SASch 
SP-ENE--SCR 

SP--BCNDR 

SP-So-BS1I-=-LE 

SP-SABIJ 

SP 一 CIR 一 K 
SP 一 BE 十 十 

SP-BMALAD 

SP-BFSALoSP 

SP--ENE 一 ACC 
















































































8 一 Bi:S 
SP 一 CBRK | 2 
SP 一 VTECIH 
责 
万 
一 和 一 一 本 ~ “ 王 ) 一 间 一 | 了 一 本 一 天 间 一 一 本 全 一 一 ee -一 A 
(C 
机 体 名 称 : ) 了 夕 一 了 世 站 
胡 吏 遇 名 字 : 余 忆 人 又 上 芭 
等 级 : 女友 女 冯 交 
出 现 关 卡 : VS 5 
人 备考 : 违规 出 吏 、 强 化 人 类 
特性 : 会 一 录 移 动 一 婉 使 用 榴弹 确 射 明 来 ， 距 享 球 一 点 的 话 使 会 用 雷 射 来 福 栓 所 
射 。 而 且 耐 久 力 很 高 容易 形成 长 期 战 。 
零件 一 恤 : > 
头 部 ZHD--102~ ROCK er 
身体 祥 
腕 部 交合 
脚 部 仙人 半生 全 
推进 器 通 下 厅 天 下 二 天 光 多 汪 由 测 
FCsS 不 明 
发 动机 不 明 
准 个 系统 
内 藏 武器 
附加 武器 1 
右 方 背 负 式 武器 | EWM-M03 时 
左 方 背 负 式 武器 | EWC-GH44 二 AC () 
右 腕 武器 EWG 一 xc213 本 
_ 左 腕 武器 ZLS-TA100 更 
附加 组 件 四 1 











机 体 名 称 : 由 夕 一 了 芭 
机 体 名 称 : v y 下 了 3 习 一 未 
加 驶 遇 名 字 : 7 工人 灾 全 


等 级 : 女友 交 交 六 
出 现 天 卡 : 1 1 
人 备考 : 无 


特性 : 不 是 以 右 腕 的 来 福 术 而 是 以 户 上 的 火 科 为 攻 吉 主力 。 肉 然 户 部 有 装备 多 管 
飞弹 但 不 常 使 用 因此 威 履 薄 不 大 ， 接 近 时 会 积极 地 使 用 光束 刀 攻 吉 。 











































































































全 头 部 EHD-DOME 

人 人) 身体 zcCL=XAA2 

《 、 腕 部 EAN-1111 

人 脚 部 ZLR-MOoc200FG 
大便 推进 器 

二 短 到 | FCS DOX-ALNM 

发 动机 HOY-B1000 

、 委 疹 公 系 统 FRRX 二 COTHA505 0 

内 藏 武器 ”一 

附加 武器 | BEX--BB210 

右 方 背负 式 武 器 - zwR-SA60 

左 方 背 负 式 武器 ZWM-M241MU 

本 右 腕 武器 EWG-RF--M15 

作 例 左 腕 武器 ELS-3443 

附加 组 件 SP-C1IR 一 K 

SP--BLS 








机 体 名 舟 : 口 y 和 一 上 TAR 

毗 驶 遇 名 字 : 力 一 了 1 灿 

等 和 级 : 女 女 友 冯 交 

出 现 关 卡 : 6 8 

人 备考 : 手 

特性 : 轻 量 二 脚 型 A C 。 会 一 直 以 一 挡 小 跳 趴 移动 一 录 用 来 福 枪 捐 射 的 方式 攻 吉 
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过 来 。 动 作 呈 然 很 快 但 是 攻击 力 汞 不 高 。 

























































































|_ 标 部 EHD-SCOPEEYE 
身体 
腕 部 EAN 一 1111 
脚 部 ELN--070 
推进 器 ZBT--GEX3000 
FCS VERTEX 一 124EE 

| 发 动机 HOY--B999 
逆 抒 系统 RBG--CM6 
内 藏 武器 一 
附加 武器 BEX--BT180 
右 方 背负 式 武器 | 
左 方 背 负 式 武器 EWC-GN=-81| 
右 腕 武器 EWG 一 RF 一 10LB 
左 腕 武器 ELS=2772 
附加 组件 SP--BS1I 一 LE 

SP--BLS 











参考 机 服 
@ 参 考 楼 杀 


各 壬 公 做 的 是 「 全 日 本 『 机 战 傅 兵 2 一 另 一 个 世代 一 」 格 同 大 会 」 前 4 名 和 特 


别 奖 的 机 体 资 料 ， 常 为 组 装 雪 件 伤 脑筋 的 玩家 不 妨 参考 看 看 日 本 高 手 组 装 出 来 的 
机 体 和 你 自己 使 用 的 或 是 跟 我 们 攻略 中 推荐 的 机 体 有 什 友 不 一 样 。 褒 不 定 你 能 因 


此 领悟 ， 组 出 更 具 特 色 的 机 体 哦 ! 





ZHD-MOEGRET 





一 一 一 一 一 -一 -一 一 十 





[要 内 VE 








| 讶 定 系统 (F C S ) 


ECH 一 D 4 


ELN 一 STYVM 
ZBT==ZZAARTE'RE 
人 OOBDRBAZEIR 








改动 机 
疹 咎 系统 





HoOY-B1000 | 
RRX 二 COoT-GK10 





INW-DEC 一 00A 








和 区 二 上 

















右 方 背 身 式 武器 FwWMCM247TNWU 
左 方 背 负 式 武器 ZWM-M24~1MU 
| 右手 武器 KARASAWAMK2 
左手 武器 - 放 证 作 下 各 
附加 组件 琵 SPS7SCR 








S 和 一 下 人 ESiCR 
穆王 如山 届 一 长 







































































头 部 EHD-GN 一 92 
生体 FT 
手 尼 元 大 克 二 贡生 32 
脚 部 zZLCc-co4TcYoR 
推进 器 E 无 
锁定 系统 (F C S ) LODD-BLAZER 
发 动机 HOY-B1000 
请 仓 系 统 RBG-CLX5000 
内 藏 武器 INW-DEC-MQ2 
附加 武器 BEX-BB210 
右 方 背 负 式 武器 | Zwc-LNTA250| 





于 鞭 以 灶 四 


An 

Jo 
8 网 
me 























左 方 背 全 式 武 器 BRLT-B10000 
右手 武器 ZWF--SANIGHT 
左手 武器 ZES-99~MIRROR 
附加 组件 SP--SASsScah 


EEC 识 
SP 一 BCNDR 
SR 二手 二 过 上 长 
是 EE 太 
SP 一 BMALAD 
ENE 一 ACC 








0 





3 
参 
考 
机 
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[六 


20) 






























































头 部 _ ZHD-8008AS 
身体 DZ CIEEXA7A2| 
手臂 EAN--2112 
脚 部 ZLB-7744AVAT 
推进 器 将 ZBT-GEXA~3000 
锁定 系统 (FCS ) LODD-BLAZER 
发 动机 HOY-B1000 
痊 卸 系统 RPS-MERAA3 
内 藏 武器 INW-DEC-MQ2 
附加 武器 全 BEX-BB210 
右 方 背负 式 武器 医 EWM-M241MU 
左 方 背 负 式 武 器 EWR 一 L24 
右手 武器 区 EWG-HC-GN210 
左手 武器 路 ZLS 一 400XSL 
附加 组件 SP-SAscR 





SP 一 BCNDR 
国生 

SP 一 BFSXLOSP 
SP 一 CBRLK 
SPSVIE ONR 















































标 部 EHD-GN-92 
身体 ZCcCH-GR1 
手臂 | ZAN-707AE 
脚 部 | ELN--STVM 
推进 器 ZBT-Z1AARTERE 
锁定 系统 (F C S ) LODD--BLAZER 
发 动机 HOY 一 B1000 
痊 合 系统 RPS-MERAA3 
内 藏 武器 INW-DEC-MQ2 
附加 武器 BEX 一 BB210 











- 

















右 方 背负 式 武器 ZWM-M241MU 
左 方 背负 式 武器 ERMTE3000 | 3 

右手 武器 了 民 KARASAWAMK2 
左手 武器 LS-MooNLTGHT 参 
附加 组 件 : SP 二 SSCH 考 
spP-ENE-SCR 机 

SP-ENE-Acc 
SP-vIECcH 体 






























































头 部 ZHD-MOAEGRET 
身体 ZCXx--FAROOK 
手臂 EAW-DC10 
脚 部 0 
推进 器 ZBT-Z1AARTERE 
锁定 系统 (F C S ) 1005028 | KE 
发 动机 HOY-B1000 Je 
| 渝 色 系统 RRX-cCoT-GK10 Se 
内 藏 武器 TNW-DEC 二 MQ2 
附加 武器 - 6EXBANS287 妆 
右 方 背负 式 武器 EM-SD120 
左 方 背 银 式 武器 EM-SD120 
右手 武器 扔 
左手 武器 手 
附加 和 组 件 SP-ENE-SCR 
SP-BCNDR 
SP--CIR-K 
SP-VvVIECH 














ES ES 一 


204 


@@ 隐 藏 妥 素 篇 


隐藏 装 备 入 手 方法 衣 明 
本 一 个 7 夕 口 7 乡 又 任务 开始 后 ， 向 深 虑 的 山区 移动 、 侵 入 基地 内 部 ，| 










































































测 抽 浊 二 aaa Ts [ 山 后 基地 强 虹 | 然 生 坐 电 棋 到 楼 上 再 破 二 周 转 的 质 栖 就 能 入 手 了 ，| 
nameer 3 医 芭 本 | 人 本 站 人 原本 玉生 的 惠 本 加入 于。 
ar-oz 旬 焕 可 洒 ,再生 武器 | 有 矶 相 | | 和 归 5 0 全 B 上 可 机 了 音 手 ， | 
区 并 扩 9 
BEirHTL80 | 锡 放 加 推进 器 ， 帮 外 装 负重 事 和 商店 唐人 接 ] | ER 
aeroo | 起 全 和 行 的 竺 下 二 二 | ee /本 最 |。 | 将 所 有 了 人 打 得 一 和 不 和 ,过 全 妈 可 了 得 
jn-xc/ol | 高 力 ， 本 人 2 内 ri 7 强 | 任 现 二 直 在 商店 中 加 
BR | 4 人 中 anX 生 |# 寺 .7 了 1， 全 人 | xm 有 + 7 了 绊 ， 的 人 天 夫 自动 和 手 
bo 本 生 0 中 放 - 4 人 和 [7 六 的 任 玉生 自动 N 手 。 
ahc-cNso 可 现 数 不 多 ,重型 放晴 式 机 针 。 | ia xu 上 “全 作 | 突 下 所 有 /to yx 的 任 冰 从 自 助手， 
urosu | 本 比 轴 的 中 量 弛 二 四 。 | 》 一 一 了 7 全 全 7-: y 旋 - 了 的 下 动 和 手 ， 
Wo 生 枯 内 侣 量 的 过 和 型 放 一，P . 才 岂 全 全 证 计 一 FF - 力 几 的 振动 和 和 。 
二 SR 
ENG-KC213 | 以 下 全 先 的 能 尖兵 器 |: 和 RE 《的 全 
5516 | 凡 最 和 可 沁 拉 各 遇 6 的 中 型 ,xz ， 7 ,2 | 突 丰 所 有 /74 | 1 E | 
muHuuawatL SG 本 9 人 1 全 人 | 交 天 所 有 二 9 1 上 7 y 的 任 画 估 音 自动 和 手 。 
InHaroa | 六 用 的 内 天 二 / 理 | ,yx7yavxret 司 六 一 X7 + 的 任 禾 庆 自 动手 
oz/n| 时 宙 通 和 性 的 能 源 所 加。 | 7 * -> 1 全 人 病 。。| 沁 有 7 + 一 了 1 的 玉手 
Sral | 末 有 的 本 到 人 有 丰 | + ，- ， 沽 作 汪 | 所 有 二 -上 海 的 生动 手 ， 
| | 1 yy 1 全 | 下” 了 《的 和 人 
Bon0? | 本 末 可 坦 060X ,两 卫 | + 一， .7 yy 7 ny 全 人 天 实 有 797 5 7 的 任务 合 窜 
汉 光 有 高 兴 竺 可 明和 力 但 重量 。 | * - ^ 友 江 近郊 全 任 六 突破 所 及 一人 友 并 近 类 的 任务 全 自动 和 手 。 
BEX-AA00 | 追加 野 甲 ， 防 加 力 上 异 | 了 了 地 Y 一 全 任 攻 | Wi 有 77y -所 由 曙 A 手 
ZUR-ARROW | 呈 六 来 开 的 直 丙 机动 有 放 型 。 全 请 | 天 所 有 bx 7 + 一 上 的 任 基 估 直 自 动手 ， 
可 射出 支援 用 小 型 兵器 ， 。 | 口 X 7 了 1 一 上 | 实 破 所 有 口 X 7 1 二 上 下 《隐藏 关 ) 必 
IMW-OM-PAT | 内 茂 式 登 (隐藏 天 ) 全 任 夭 的 任务 合计 自 动 入 手 。 ES 











<> 限 制 解除 


2 
任务 达成 率 到 乏 1 0 0 % 之 后 ， 一 切 限制 (重量 过 多 、 腕 部 重量 过 多 、 出 力 。 重合 
不 足 等 等 ) 都 被 取消 。 只 会 留 下 重量 过 多 」 的 字样 ， 可 以 出 现 。 手 

指 


?强化 人 类 等 级 与 对 应 之 特殊 能 力 ( “机战 信 兵 2 ，) 国医 


只 有 在 「 机 战 傅 兵 2 」 中 才能 成 为 强化 人 类 ,方式 是 ”让 拥有 金钱 低 於 - 5 0 匀 
0 0 0 元 。 每 经 遇 一 次 改造 强化 人 类 等 级 会 上 升 一 级 。 在 「 机 战 傅 兵 2 ~ 另 一 
个 世代 一 」 中 可 以 藉 由 继承 「 机 战 傅 兵 2 」 的 次 料 成 为 强化 人 类 。 


L V 1 〈 第 一 次 手术 ) : 雷 过 释 为 标准 装备 

L V 2 〈 第 二 欣 手 术 ) : 可 以 用 雷 射 刀 放 出 光波 〈 挥 刀 时 按 义 钮 ) 

L V 3 《第 三 次 手术 ) : 热度 影响 量 降 为 1 / 2 

L V 4 《第 四 次 手术 ) : 无 论 是 何 种 脚 部 装备 ， 使 用 加 农 确 类 武器 都 不 必 路 下 
L V 5 (第 五 软 手 本) : 使 用 推进 器 时 的 能 源 消耗 量 为 1 / 2 





>> 

< 人 > 奢 取 徽章 二 
在 缩 用 徽章 的 时 候 ， 将 游标 移 至 TLOAD SAMPLEJ 的 选 项 。 祷 面 = 和 

不 但 有 一 些 事先 准备 好 的 图 案 。 玩 家 在 邀 戏 中 打倒 的 A C 身上 的 徽章 也 会 出 现 () 
在 运 壬 喔 ! ! 复 戏 中 全 部 的 A C 一 共有 3 0 架 ，TvVS MISSIONJ 人 也 中 
有 A C 出现 。 把 所 有 的 徽章 全 部 收集 起 来 吧 ! 全 
章 ] 

<>L IIMIT 解 除 限 
同时 按 下 L 1 、L 2 、R 1、R 2 、R 3 。 号 然 在 限制 解除 之 后 能 源 有 一 定 () 

时 间 不 会 下 降 ， 不 过 时 间 和 结束 之 后 必须 强制 充电 。 可 以 说 是 非 到 得 已 时 不 可 轻 4 
易 使 用 的 技巧 。 “ 





EC878278 1432F7DC 必须 三 








1CA82028 17E9C70C 金 幻 吉 高 | 

















4CA7E870 145673A5 能 源 不 减 


忆 : 








] 

4CA7E86C 14565300 | AP 不 减 
[ 

3CA8202A 1456E7A4 下 





强化 人 间 化 | 








国 | 夫 断 测 且 本 会 作 汉人 1 


还 在 迷 帆 著 不 知 用 什么 战 法 的 R a v en 们 ! 利用 过 个 相 性 诊断 来 解决 你 的 










烦恼 吧 ! 
旬 
战 丫 非 打 腾 仗 不可， 因 轻 县 获 腾 是 再 好 不 过 的 
锣 为 腾 败 就 是 一 切 ! ? 
各 也 有 没 意 坏 的 腾 仗 存在 。 经 过 一 番 苦 六 后 所 得 的 果实 是 


最 甜美 的 。 





认为 人 站 了 很 多 运 氟 成 份 
的 腾 利 是 没 意 款 的 ? 


运气 也 是 实力 的 一 部 分 、 靠 点 
运气 赢 也 是 理所当然 的 。 










SAIRT 


疙 览 得 自己 运 所 还 不 错 


大 概 不 错 吧 . ，， 


壤 透 了 ! 昨天 才 被 狗 狗 撒 了 一 
身 尿 而 已 


没 意 义 ! “去 期 待 那 种 不 确定 
要 素 早 晚会 出 问题 。 





相信 只 要 自己 级 努 力 ， 煽 
有 一 天 幸运 之 神 会 降 蜡 ? 


除了 运 氟 之 外 ， 对 自己 
的 实力 还 颇具 信心 ? 


不 、 还 没 到 那个 程度 ` 


中心 有 不 甘 但 同意 「 运 所 


是 实力 的 一 部 分 」 之 襄 法 


移 对 不 启 同 ! 那 当 然 ! 我 觉得 我 是 不 败 的 ! 




















国 用 强力 的 武器 从 正面 压迫 若 人 

部 为 胶 利 跟 有 运气 腕 不 了 天 傈 、 能 印 轻 蜂 效 腾 站 好 的 你 ， 运 光 推 荐 答 你 的 是 命中 多 少 有 点 运 
气 的 飞弹 系 武 器 。 尤 其 是 只 要 一 经 锁定 便 可 期 待 其 效果 的 多 向 式 飞 弹 、 地 上 象 雷 等 型 的 飞弹 
“为 避 殉 飞弹 不 攻 用 ， 同 时 装备 上 K AR AS AWA -- M K 2 应 该 就 很 级 用 了 。 


国 用 一 部 必 杀 的 光束 刀 解 决 对 手 

为 了 腾 利 可 以 不 仲 辛 劳 的 你 ， 推荐 给 你 的 是 命中 和 损人 犁 有 点 靠 运 气 但 具有 强大 威力 的 光束 
刀 。 可 是 … 要 接近 、 又 要 砍 得 中 敌人 需要 一 定 程度 以 上 的 技术 ， 不 过 过 样 累 各 训练 经 驴 是 
分 有 从 人 的 ， 就 算 在 逆境 也 别 气 设 ， 拓 下 去 吧 ! 


国 以 性 能 平均 的 武装 应 战 

部 为 胶 负 含有 运气 成 份 是 没 办 法 的 事 、 也 有 乱 意 雯 的 腾 利 存在 的 你 ， 就 用 性 能 平均 的 武装 
来 一 决 腾 廊 吧 ! 中 一 束 距 肯 就 交 和 给 装备 在 局 部 的 飞弹 系 武 器 ， 而 腕 部 就 可 以 装备 有 助 放 接 近 
战 和 近 距 骨 战 的 武器 。 然 全 根据 天 方 的 武装 来 判断 最 通 当 的 战 站 距 赚 。 


故 坚 活 使 用 强力 但 有 风 阶 的 攻 蝇 手段 

拥有 不 喜 炊 也 不 期 待 靠 运 氧 之 专业 气质 的 你 ， 推荐 给 你 的 是 重视 攻击 力 的 武器 。 特别 是 
武器 腕 通常 所 有 相当 强力 的 破 二 力 ， 但 耐久 能 力 就 很 差 了 …-…。 打 得 到 就 赢 、 打 不 到 就 办 
, 只 有 各 两 条 路 


国 你 能 忍受 自己 身上 中 刀 唉 ? 

部 为 只 要 努力 纺 有 一 天 富 得 到 回报 的 你 ， 就 用 光束 刀 入 出 一 休 活 路 吧 ! 如 能 使 用 各 项 没有 
限制 攻击 次 数 的 武器 ， 应 避 能 个 到 一 些 优势 才 对 。 不 过 光束 刀 命中 素 低 是 无 法 避 更 的 事 ， 因 
此 应 该 加 装 一 些 近 距 台 战 的 射 剖 武器 。 


国 装 备 攻 蝇 力 与 弹 数 平 均 型 的 武器 

不 认同 也 不 想 依 吉 运气 要 素 的 你 ， 总之 建议 你 大 量 装备 攻 观 力 和 弹 数 性 能 平均 的 武器 。 想 
以 接近 战 为 主 的 话 就 装 火炎 放射 器 或 大 型 火箭 或 加 居 系 施 转 柚 克 ; 近 距 贱 战 的 话 ， 就 是 雷 射 
来 福 术 和 火箭 稳 等 最 沽 合 了 。 


国 以 与 运气 较 没 关 傈 的 接近 战 用 射 了 武 器 为 主力 

不 认同 运气 要 素 但 对 自己 的 实力 也 没 哈 信 心 的 你 ,推荐 栓 你 的 是 不 靠 运 气 也 能 强力 狙 整 、 
命中 素 高 的 射 台 武器 。 一 般 的 庙 击 武器 的 话 用 散 弹 檀 系 ， 若 况 有 弹 数 限制 的 加 家 系 的 话 ， 电 
磁 鹅 是 不 错 的 选择 。 


国 只 使 用 狙 丽 型 、 命 中 率 高 的 武器 

对 自己 的 实力 非常 有 信心 的 你 ， 绝 对 推荐 使 用 狙击 、 命 中 率 高 、 弹 速 快 的 外出 型 来 福 檀 。 
尤其 能 源 系 的 章 速 特快 ,可 期 待 高 搬 整 命中 率 。 但 要 注意 它 所 能 揣 带 的 弹 数 不 多 ， 有 时 窜改 
生 和 无 法 击破 对 手 的 窘 况 ， 公 可 能 在 芭 启 追加 弹 语 吧 。 
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本 司 特 色 : 
@ 全 工 0 0 项 任务 图 解 、 精 条 说 明 攻 咯 重点 










榜 人 己 
@ 全 2 2 8 种 和 AC 零件 各 项 数据 资料 完全 搜罗 由 OA/ 
@ 附 爹 绕 超 高 .AP 不 减 .能 源 不 减 .强化 人 间 竺 昌 [EL 
超 强 金 手指 -~ ER 
三 骸 关 元 王政 申 
mm 人 “和 
四 机 
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奖 风 之 狠 的 攻略 玩家 的 贴身 有 其 件 


